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Miembros del Departamento:

¢ AnaBelén Pérez Nunez (Jefa de estudios)
Antonio Duarte Agapito (Jefe del Departamento de tecnologia)
¢ Antonio Rodriguez Moreno

*

Asignacion de grupos:

D2 Ana Belén Pérez Nufiez. Impartira docencia al grupo.
1° A Impartira Ambito cientifico: 4 horas
Con un total de 8 horas lectivas.

D. Antonio Duarte Agapito. Impartira docencia a los grupos.

1° (A Y B) en la asignatura de tecnologia aplicada. 2 horas

2°(By C) enlaasignatura de tecnologias. 6 horas

3°(C, D) en la asignatura de tecnologias. 6 horas

4° (A) en la asignatura de tecnologia .3 horas.

1° Bachillerato en la asignatura de tecnologia industrial: 1 hora apoyo
Con un total de 18 horas lectivas.

D. Antonio Rodriguez Moreno: impartira docencia a los grupos:
1° (C y D) En tecnologia aplicada. 2 horas

2° (D, Ey F) En la asignatura de tecnologias. 9 horas

3° (A 'y B) Tecnologias. 6 horas

1° Bachillerato en la asignatura de Tecnologia industrial. 2 horas
Con un total de 19 horas lectivas.

En 1° de E.S.O. no se utilizara libro de texto, trabajdndose con unidades de  distinta
procedencia.

En 2°y 3°de E.S.O. se utilizara el libro de la editorial OXFORD.

En 4° de E.S.O. no se utilizara libro a igual que en 1°.

En 1° de bachillerato se usara libro recomendado, siendo el de la editorial Mcgraw Hill.
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1. BASE LEGAL

12886 Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa. LOMCE.
BOE Num. 295, Martes 10 de diciembre de 2013.
Real decreto 1105/2014 de 26 de diciembre.

Decreto 111/2014 de 26 de diciembre por el que se establece el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria en la comunidad autonoma de Andalucia

2. LA MATERIA TECNOLOGIA

La asignatura de Tecnologia pretende que los alumnos observen en su entorno los objetos y los
avances que les rodean y vean en ellos el resultado de un proceso que abarca la ciencia y la
técnica, el pensamiento cientifico y las habilidades practicas.

A lo largo de la historia de la humanidad los desarrollos tecnolégicos han cambiado en gran medida
nuestra forma de vida, dando respuesta a una necesidad, a un anhelo o a una idea. En la educacion
Secundaria, esta materia busca que los estudiantes comprendan la relacién del ser humano con el
mundo creado por el hombre, valoren la Tecnologia como un proceso ligado intimamente al ingenio,
emprendimiento y habilidad humana.

No es posible entender el desarrollo tecnolégico sin los conocimientos cientificos, como no es
posible hacer ciencia sin el apoyo de la tecnologia; ambas necesitan de instrumentos, equipos y
conocimientos técnicos. En la sociedad actual, todos estos campos estan relacionados con gran
dependencia unos de otros, pero a la vez cada uno cubre una actividad diferente. La materia
Tecnologia aporta al alumno “saber como hacer” al integrar ciencia y técnica, es decir “por qué se
puede hacer” y “como se puede hacer”. Por tanto, un elemento fundamental de la tecnologia es el
caracter integrador de diferentes disciplinas con un referente disciplinar coman basado en un modo
ordenado y metodolégico de intervenir en el entorno.

«Proceso de resolucién de problemas tecnoldgicos». Se trata del desarrollo de habilidades y
métodos que permiten avanzar desde la identificacion y formulacién de un problema técnico hasta
su solucion constructiva, todo ello a través de un proceso planificado y que busque la optimizacién
de recursos y de soluciones, siguiendo criterios de minimizacion de impactos medioambientales. La
puesta en practica de este proceso tecnolédgico, que exige un componente cientifico y técnico, ha de
vertebrarse a lo largo de toda la materia y debe contemplar aspectos como el trabajo en grupo y el
respeto a las ideas y opiniones de los demas.

«Expresion y comunicacion técnica». A través de los contenidos de este bloque, el alumno podra
adquirir las técnicas basicas de dibujo y el manejo de software de disefio grafico.

«Materiales de uso técnico», donde se recogen los contenidos basicos sobre caracteristicas,
propiedades y aplicaciones de los materiales técnicos mas comunes empleados en la industria asi,
como los procesos de obtencion y mecanizado de los mismos.



«Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas». Los contenidos de este bloque proporcionan el
conocimiento por una parte, de las fuerzas que soportan una estructura y los esfuerzos a los que
estd sometida. Por otra, ensefian el funcionamiento de maquinas y operadores simples para la
transmision y transformacion del movimiento. También acompafa a este bloque el estudio de la
electricidad como principal energia utilizada para el movimiento de maquinas.

«Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacién». En este apartado se desarrollan los
contenidos ligados a, diversas tecnologias alambricas e inalambricas utilizadas actualmente en la
comunicacion.

El valor educativo de la materia esta asociado tanto a su propio contenido como a la metodologia. El
objetivo final serd la resolucion de los problemas tecnologicos: desde la identificacion y formulacién
del problema hasta su solucion constructiva mediante un desarrollo que busque la optimizacion de
recursos. Para alcanzar este propdsito es necesario integrar los conocimientos cientificos y técnicos
adquiridos de un modo ordenado y metédico. Con este fin se incluyen una serie de orientaciones
metodoldgicas de caracter general para que sirvan de referencia al profesorado de Tecnologia a la
hora de concretar la programacién del centro:

Dado el caracter practico, Tecnologia es la materia mas indicada para que el alumnado sea
consciente de que los contenidos que aprende realmente son aplicables. Esta funcionalidad se va a
ver reflejada en el desarrollo de un proyecto en el que los alumnos van a aplicar todos y cada uno
de los conocimientos que han ido adquiriendo en forma de contenidos tedricos y problemas o casos
practicos.

Siempre que se pueda, se aplicardn metodologias activas en las que el protagonista del proceso
ensefianza-aprendizaje sea el propio alumno y no el profesor ni los contenidos que se vean en cada
momento.

En cada proyecto técnico los alumnos discutirdn sobre diversos aspectos resolutivos, como, por
ejemplo, tipo de herramientas que utilizaran, diferentes formas de realizar una tarea, acabados
finales, presentacién del producto, entre otros. Una cuestién fundamental es crear unos habitos de
trabajo adecuados evitando que realicen la fase de construccion del objeto sin haber realizado las
fases previas de disefio y planificacion.

Es importante crear unos habitos de comportamiento en el espacio de trabajo y organizar las tareas
entre los distintos miembros del grupo para poder tener controlado el proceso en todo momento
tanto por parte de los alumnos como del profesor.

Los alumnos aprenden mejor si ven la posibilidad de aplicar en el mundo real los conocimientos
adquiridos. En este sentido, es muy importante que se realicen salidas organizadas para que
puedan ver la aplicacién practica de la tecnologia en la vida real. Asi pues, actividades tales como
trabajos de investigacién sobre soluciones tecnoldgicas reales, visitas a museos de la ciencia y
tecnologia, a centros de investigacion, parques tecnoldgicos, estaciones de tratamiento de residuos
y depuracién, algunos establecimientos industriales, plantas generadoras de energia, etc., les
motivaran a la hora de adquirir conocimientos relacionados con estos &mbitos.

Las tecnologias de la informaciéon y la comunicacién van a estar presentes en todo momento. No
solamente a la hora del aprendizaje del manejo basico de las aplicaciones sino en la utilizacion
practica de software especifico, simuladores, creacién de documentacion técnica de proyectos,
busqueda de informacion en Internet, presentaciones de contenidos y otras tareas que el profesor
pueda proponer en las que el uso del ordenador sea necesario.

Por ultimo, tanto en el aula como en el taller se ha de fomentar un clima que potencie la creatividad
del alumnado, el desarrollo de su autoestima personal, la integracion de distintos saberes culturales,
la asuncién de valores éticos y la autonomia personal.

El presente documento, pretende detallar los aspectos basicos incluidos en el curriculo de la
asignatura, para facilitar el proceso de ensefianza aprendizaje y mejorar los resultados del alumno.
Para cada unidad did4ctica se detallaran:

Objetivos, que seran los referentes relativos a los logros que el estudiante debe alcanzar al finalizar
la etapa, como resultado de las experiencias de ensefianza aprendizaje intencionalmente
planificadas.

Contenidos ordenados con los que alcanzar estos objetivos

Criterios de evaluacion, que constituyen el referente especifico para evaluar el aprendizaje del
alumno.



Estandares de aprendizaje evaluables o especificaciones de los criterios de evaluacion que
concretan lo que el estudiante debe saber, comprender y saber hacer en cada asignatura.
Competencias o0 capacidades desarrolladas, y dirigidas a lograr la realizacion adecuada de
actividades y la resolucion eficaz de problemas complejos. Asi mismo, se incluyen unas
orientaciones metodoldgicas dirigidas a posibilitar el aprendizaje del alumno y el logro de los
objetivos planteados.

3. OBJETIVOS DE LA ETAPA

La Educacion Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos las capacidades que
les permitan:

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el
dialogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y
hombres, como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la
ciudadania democratica.

Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar la discriminacion de las personas por razon de sexo o por cualquier otra condicion o
circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre
hombres y mujeres, asi como cualquier manifestaciéon de violencia contra la mujer.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en sus relaciones
con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos
sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacién para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion béasica en el campo de las
tecnologias, especialmente las de la informacion y la comunicacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la
iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana textos y
mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.
Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los demas,
asi como el patrimonio artistico y cultural.

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del
deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la
salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,
utilizando diversos medios de expresion y representacion.

4. PRINCIPIOS GENERALES Y DISTRIBUCION DE COMPETENCIAS
Los principios generales y distribucién de competencias son los siguientes:

La Educacion Secundaria Obligatoria forma parte de la ensefianza béasica y, por tanto, tiene caracter
obligatorio y gratuito.

La finalidad de la Educacién Secundaria Obligatoria consiste en lograr que los alumnos adquieran
los elementos béasicos de la cultura, especialmente en sus aspectos humanistico, artistico, cientifico
y tecnolégico; desarrollar y consolidar en ellos habitos de estudio y de trabajo; prepararles para su



incorporacién a estudios posteriores y para su insercién laboral y formarles para el ejercicio de sus
derechos y obligaciones en la vida como ciudadanos.

En la Educacién Secundaria Obligatoria se prestara especial atencién a la orientacion educativa y
profesional de los alumnos.

La Educacion Secundaria Obligatoria se organiza de acuerdo con los principios de educacion comun
y de atencion a la diversidad de los alumnos. Las medidas de atencién a la diversidad en esta etapa
estardn orientadas a responder a las necesidades educativas concretas de los alumnos y al logro de
los objetivos de la Educacién Secundaria Obligatoria y la adquisicion de las competencias
correspondientes y no podran, en ningln caso, suponer una discriminacion que les impida alcanzar
dichos objetivos y competencias y la titulacion correspondiente.

La distribucion de competencias respecto al curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria es la
establecida en el articulo 3 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre.

A efectos del decreto, las competencias del curriculo serén las siguientes:

Comunicacién linguistica.

Competencia matemética y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

Competencia digital.

Aprender a aprender.

Competencias sociales y civicas.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

Conciencia y expresiones culturales.

Se potenciara el desarrollo de las competencias Comunicacién linguistica, Competencia matemética
y competencias béasicas en ciencia y tecnologia.

5. CONTRIBUCION DE LA ASIGNATURA AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS CLAVE
Esta materia contribuye a la adquisicién de las competencias clave de la siguiente manera:

1° Comunicacion linguistica. La contribucion a la competencia en comunicacion linglistica se realiza
a través de la adquisicion de vocabulario especifico, que ha de ser utilizado en los procesos de
basqueda, analisis, seleccion, resumen y comunicacion de informacién. La lectura, interpretacion y
redaccion de informes y documentos técnicos contribuye al conocimiento y a la capacidad de
utilizacion de diferentes tipos de textos y sus estructuras formales.

2° Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. El uso instrumental de
herramientas matematicas de manera contextualizada contribuye a configurar la competencia
matematica en la medida en que proporciona situaciones de aplicabilidad a diversos campos como
la realizacién de calculos, la representacion grafica y la medicién de magnitudes.

La Tecnologia contribuye a la adquisicion de la competencia en ciencia y tecnologia principalmente
mediante el conocimiento y comprension de objetos, procesos, sistemas y entornos tecnoldgicos, y
a través del desarrollo de destrezas técnicas y habilidades para manipular objetos con precision y
seguridad. La interaccién con un entorno en el que lo tecnolégico constituye un elemento esencial
se ve facilitada por el conocimiento y utilizacién del proceso de resolucion técnica de problemas y su
aplicacion para identificar y dar respuesta a necesidades, evaluando el desarrollo del proceso y sus
resultados. Por su parte, el andlisis de objetos y sistemas técnicos desde distintos puntos de vista
permite conocer cdmo han sido disefiados y construidos, los elementos que los forman y su funcion
en el conjunto, facilitando el uso y la conservacion.

3° Competencia digital. El tratamiento especifico de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion (en adelante TIC), integrado en esta asignatura, proporciona una oportunidad especial
para desarrollar la competencia digital, y a este desarrollo estan dirigidos especificamente una parte
importante de los contenidos. Aunque en otras asignaturas se utilicen las TIC como herramienta de
trabajo, es en la asignatura de Tecnologia donde los alumnos adquieren los conocimientos y
destrezas relacionados con el uso de las TIC que se aplicardn posteriormente. Estan asociados a su
desarrollo los contenidos que permiten localizar, procesar, elaborar, almacenar y presentar
informacioén, asi como intercambiar informacién y comunicarse a través de Internet de forma critica y
segura. Por otra parte, debe destacarse en relacion con el desarrollo de esta competencia la



importancia del uso de las TIC como herramienta de simulacion de procesos tecnoldgicos y para la
adquisicion de destrezas con lenguajes especificos con la simbologia adecuada.

4° Aprender a aprender. La contribucion a la autonomia e iniciativa personal se centra en el modo
particular que proporciona esta materia para abordar los problemas tecnolégicos mediante la
realizacion de proyectos técnicos, pues en ellos el alumnado debe resolver problemas de forma
auténoma y creativa, evaluar de forma reflexiva diferentes alternativas, planificar el trabajo y evaluar
los resultados. Mediante la obtencion, andlisis y seleccién de informacién util para abordar un
proyecto se contribuye a la adquisicién de la competencia de aprender a aprender.

5° Competencias sociales y civicas. La contribucion de la asignatura de Tecnologia en lo que se
refiere a las habilidades para las relaciones humanas y al conocimiento de la organizacion y
funcionamiento de las sociedades vendrda determinada por el modo en que se aborden los
contenidos, especialmente los asociados al proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos. El
alumno tiene multiples ocasiones para expresar y discutir adecuadamente ideas y razonamientos,
escuchar a los demas, abordar dificultades, gestionar conflictos y tomar decisiones, practicando el
dialogo, la negociacién, y adoptando actitudes de respeto y tolerancia hacia sus comparieros.
Asimismo, la asignatura de Tecnologia contribuye al conocimiento de la organizacién y
funcionamiento de las sociedades desde el analisis del desarrollo tecnolégico de las mismas y su
influencia en los cambios econémicos y sociales que han tenido lugar a lo largo de la historia de la
humanidad.

6° Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. La contribucién al espiritu emprendedor e iniciativa
personal de la asignatura se centra en la forma de desarrollar la habilidad de transformar las ideas
en objetos y sistemas técnicos mediante el método de resolucidon de proyectos. La asignatura de
Tecnologia fomenta la creatividad, la innovacion y la asuncién de riesgos, asi como la habilidad para
planificar y gestionar proyectos tecnolégicos. En esta asignatura se analizan las etapas necesarias
para la creaciéon de un producto tecnoldgico desde su origen hasta su comercializacion describiendo
cada una de ellas, investigando su influencia en la sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el
punto de vista de su utilidad como de su posible impacto social.

7° Conciencia y expresiones culturales. La contribucion de la asignatura de Tecnologia a la
adquisicion de esta competencia se logra a través del desarrollo de aptitudes creativas que pueden
trasladarse a una variedad de contextos profesionales. El disefio de objetos y prototipos
tecnolégicos requiere de un componente de creatividad y de expresion de ideas a través de distintos
medios, que pone en relieve la importancia de los factores estéticos y culturales en la vida cotidiana.

6. ORIENTACIONES METODOLOGICAS

La manera de llevar a cabo esta integracién es mediante el proceso de resolucion de problemas
tecnolégicos por lo que las actividades procedimentales deberan estar planteadas de tal manera que
el enfoque de las mismas esté relacionado con el objetivo a conseguir, dar solucién a un problema
tecnolégico concreto. Esta solucion puede ser un producto fisico, como el prototipo de una maquina;
o inmaterial, como por ejemplo, una presentacion multimedia, un programa informatico de un
videojuego, etc. Se fomentara el aprendizaje de conocimientos y el desarrollo de destrezas que
permitan, tanto la comprension de los objetos técnicos, como su utilizacion.

Se pretende a través de esta metodologia, por tanto, fomentar la creatividad del alumnado de
manera que no so6lo sean usuarios responsables y criticos de la tecnologia, sino que ademas, se
conviertan en creadores de tecnologia.

La metodologia de resolucion de problemas técnicos implica, necesariamente, que el grupo-clase se
organice en grupos de trabajo. Las actividades deben estar planteadas de tal manera que
contribuyan a la adquisicion de las competencias clave, por lo que el trabajo en equipo, la asuncién
de roles y la interaccion entre los miembros del grupo deben constituir la base del trabajo de los
alumnos, sin menoscabo del trabajo y del esfuerzo individual.

El trabajo en el aula-taller es una parte fundamental para el desarrollo del curriculo de la asignatura
de Tecnologia. Este espacio favorece el trabajo colaborativo en el que cada uno de los integrantes
aporta al equipo sus conocimientos y habilidades, asume responsabilidades y respeta las opiniones
de los demas, asi como la puesta en practica de destrezas y la construccion de proyectos



respetando las normas de seguridad y salud en el trabajo y aplicando criterios medioambientales y
de ahorro.

Como resultado de este planteamiento la actividad metodolégica se basard en las siguientes
orientaciones:

La adquisicion de los conocimientos técnicos y cientificos necesarios para la comprensiéon y el
desarrollo de la actividad tecnoldgica.

La aplicaciéon de los conocimientos adquiridos al analisis de objetos tecnoldgicos existentes, y a su
posible manipulacién y transformacion.

La aplicacibn de esos conocimientos a un proyecto tecnolégico como término del proceso de
aprendizaje.

La transmision de la importancia social y cultural de los objetos tecnoldgicos desarrollados por el ser
humano y las consecuencias sociales que han supuesto a lo largo de la historia de la humanidad.
Esta forma de trabajar en el aula/aula-taller permitir4d al alumnado un aprendizaje autbnomo, base
de aprendizajes posteriores imprescindible en una materia que esta en constante avance, ademas
de contribuir notablemente a la adquisiciéon de competencias como “Aprender a aprender”, “Sentido
de iniciativa y espiritu emprendedor” y por supuesto “Competencia matematica y competencias
basicas en ciencia y tecnologia”. En el aula-taller se construiran aquellos circuitos, mecanismos o
proyectos que requiere cada blogue de contenidos utilizando las herramientas adecuadas y
siguiendo las normas de seguridad e higiene propias de un taller.

El uso de programas de simulacion virtual es una herramienta muy utilizada en muchas actividades
tecnolégicas, asi, en esta materia esta herramienta es muy Util y se debera usar para verificar el
funcionamiento de sistema tecnoldgicos y afianzar los contenidos teéricos. Consecuentemente, el
uso de ordenadores es muy importante ya que, aparte de los programas de simulacion, hay
contenidos donde el ordenador es de uso obligatorio.

Con todo ello debemos conseguir que el aprendizaje sea significativo, es decir que parta de los
conocimientos previamente adquiridos y de la realidad cercana al alumnado y a sus intereses de tal
manera que se implique de manera activa y receptiva en el proceso de aprendizaje.



TEMPORALIZACION DE LOS CONTENIDOS POR EVALUACION

1° DE ESO

N° BLOQUES TEMATICOS: UNIDADES DIDACTICAS

HORAS

12 EVALUACION

EXPRESION Y COMUNICACION TECNICA

12

Bocetos y croquis como herramientas de trabajo y comunicacion.
Introduccién a la representacion en perspectiva caballera.
Instrumentos de dibujo para la realizacion de bocetos y croquis.
Soportes, formatos y normalizacion.

El ordenador como herramienta de expresion y comunicacion de
ideas: terminologia y procedimientos basicos referidos a programas
informaticos de edicion de dibujo y disefio de objetos.

MATERIALES DE USO TECNICO

13

Materiales de uso técnico: clasificacion general. Materiales naturales
y transformados.

La madera: constitucion. Propiedades y caracteristicas. Maderas de
uso habitual. Identificacibn de maderas naturales y transformadas.
Derivados de la madera: papel y cartén. Aplicaciones mas comunes.
Técnicas basicas e industriales para el trabajo con madera. Manejo
de herramientas y uso seguro de las mismas. Elaboracién de objetos
sencillos empleando la madera y sus transformados como materia,
fundamental.

Materiales férricos: el hierro. Extraccion. Fundicibn y acero.
Obtencién y propiedades. Caracteristicas: mecdanicas, eléctricas V|
térmicas. Aplicaciones.

Metales no férricos: cobre, aluminio. Obtencion y propiedades.
Caracteristicas: mecanicas, eléctricas y térmicas. Aplicaciones.
Distincién de los diferentes tipos de metales y no metales.

Técnicas basicas e industriales para el trabajo con metales.
Tratamientos. Manejo de herramientas y uso seguro de las mismas.




22 EVALUACION

ESTRUCTURAS Y MECANISMOS: MAQUINAS Y SISTEMAS 20
Estructuras resistentes: elementos y tipos. Esfuerzos bésicos a los
gue estan sometidas.

Estructuras de barras. Perfiles. Triangulacién. Aplicaciones en
magquetas y proyectos.

Maquinas simples.

Mecanismos béasicos de transmision y transformacion de
movimientos.

Andlisis de la funciébn de operadores mecénicos en maquinas
usuales.

Andlisis de sistemas mecanicos basicos mediante programas
informaticos de simulacién. Aplicaciones en maquetas y proyectos.
Introduccién a la corriente eléctrica continua: definicion y magnitudes
béasicas.

Circuitos  eléctricos simples: funcionamiento y elementos.
Introduccién al circuito en serie y en paralelo. Andlisis de circuitos

32 EVALUACION

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION 10
Elementos que constituyen un ordenador. Unidad central |
periféricos. Funcionamiento y manejo basico.

El sistema operativo como interfaz = persona-maquina.
Almacenamiento, organizacion y recuperacion de la informacién en
soportes fisicos, locales y extraibles.

Instalacion de programas informaticos basicos.

Internet: conceptos béasicos, terminologia, estructura y
funcionamiento.

El ordenador como medio de comunicacion: Internet y paginas web.
Herramientas para la difusién, intercambio y blasqueda de
informacion.

El ordenador como herramienta de expresion y comunicacion de
ideas: terminologia y procedimientos basicos referidos a programas
de edicién de texto y de edicidn de presentaciones

EL PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS| 15

TECNOLOGICOS

1. La Tecnologia. El proceso de resolucion técnica de
problemas El proceso inventivo y de disefio: elaboracion
de ideas y busqueda de soluciones. Introduccion al
proyecto técnico y sus fases.

Cooperacion para la resolucién de problemas: distribucion
2. de responsabilidades y tareas. Técnicas de trabajo en

equipo.




Disefio, planificacion y construccién de prototipos sencillos
3. mediante el método de proyectos.

Herramientas informéticas para la elaboracion y difusion
4. de un proyecto.

Seguridad e higiene en el trabajo. Aplicacién de las

S. normas de seguridad en el aula-taller.
6. Impacto medioambiental del proceso tecnoldgico.
TOTAL 70

El resto del tiempo se dedicara a practicas, proyectos y actividades de evaluacién y recuperacion.

PROGRAMACION POR UNIDADES
Unidad 1: Técnicas de expresion y comunicacion gréafica

OBJETIVOS

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condiciébn necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la
iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

[) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,
utilizando diversos medios de expresion y representacion.

CONTENIDOS

Contenidos de la unidad

Bocetos y croquis como herramientas de trabajo y comunicacion. Introduccién a la representacion
en perspectiva caballera.

Instrumentos de dibujo para la realizacion de bocetos y croquis. Soportes, formatos y normalizacion.
El ordenador como herramienta de expresion y comunicacion de ideas: terminologia y
procedimientos basicos referidos a programas informaticos de edicion de dibujo y disefio de objetos.



CRITERIOS DE EVALUACION

Representar objetos mediante perspectiva aplicando criterios de normalizacion.

Interpretar croquis y bocetos como elementos de informacion de productos tecnolégicos.

Explicar mediante documentacion técnica las distintas fases de un producto desde su disefio hasta
su comercializacion.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1. Representa mediante perspectiva objetos y sistemas técnicos, mediante croquis empleando
criterios normalizados.

2.1. Interpreta croquis y bocetos como elementos de informacion de productos tecnoldgicos.

3.1. Produce los documentos necesarios relacionados con un prototipo empleando cuando sea
necesario software especifico de apoyo.

COMPETENCIAS DESARROLLADAS

1. Comunicacién linglistica.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

Competencia digital.

Aprender a aprender.

7. Conciencia y expresiones culturales.

Unidad 2: Materiales de uso técnico

OBJETIVOS

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el
dialogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y
hombres, como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la
ciudadania democratica.

Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar la discriminacion de las personas por razon de sexo o por cualquier otra condicion o
circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre
hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacion de violencia contra la mujer.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones
con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos
sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

CONTENIDOS

Materiales de uso técnico: clasificacion general. Materiales naturales y transformados.

La madera: constitucién. Propiedades y caracteristicas. Maderas de uso habitual. Identificacion de
maderas naturales y transformadas. Derivados de la madera: papel y cartén. Aplicaciones mas
comunes.

Técnicas basicas e industriales para el trabajo con madera. Manejo de herramientas y uso seguro
de las mismas. Elaboracion de objetos sencillos empleando la madera y sus transformados como
materia fundamental.

Materiales férricos: el hierro. Extraccién. Fundicion y acero. Obtencién y propiedades.
Caracteristicas: mecénicas, eléctricas y térmicas. Aplicaciones.

Metales no férricos: cobre, aluminio. Obtencion y propiedades. Caracteristicas:

Mecénicas, eléctricas y térmicas. Aplicaciones.

Distincion de los diferentes tipos de metales y no metales.



Técnicas basicas e industriales para el trabajo con metales. Tratamientos. Manejo
de herramientas y uso seguro de las mismas.

CRITERIOS DE EVALUACION

Analizar las propiedades de los materiales utilizados en la construccién de objetos tecnolégicos
reconociendo su estructura interna y relacionandola con las propiedades que presentan y las
modificaciones que se puedan producir.

Manipular y mecanizar materiales convencionales asociando la documentacion técnica al proceso
de produccién de un objeto, respetando sus caracteristicas y empleando técnicas y herramientas
adecuadas con especial atencion a las normas de seguridad y salud.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Explica como se puede identificar las propiedades mecéanicas de los materiales de uso  técnico.
Describe las caracteristicas propias de los materiales de uso técnico comparando sus propiedades.
Identifica y manipula las herramientas del taller en operaciones basicas de conformado de los
materiales de uso técnico.

Elabora un plan de trabajo en el taller con especial atencion a las normas de seguridad y salud.

COMPETENCIAS DESARROLLADAS

2. Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
Aprender a aprender.

Competencias sociales y civicas.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

Unidad 3: Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
OBJETIVOS

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el sentido critico, la
iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana textos y
mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.
CONTENIDOS

Contenidos de la unidad

Estructuras resistentes: elementos y tipos. Esfuerzos basicos a los que estan sometidas.

Estructuras de barras. Perfiles. Triangulacién. Aplicaciones en maquetas y proyectos.

Magquinas simples.

Mecanismos basicos de transmision y transformacion de movimientos.

Andlisis de la funcion de operadores mecanicos en maquinas usuales.

Andlisis de sistemas mecanicos béasicos mediante programas informéticos de simulacion.
Aplicaciones en maquetas y proyectos.

Introduccién a la corriente eléctrica continua: definicion y magnitudes basicas.

Circuitos eléctricos simples: funcionamiento y elementos. Introduccién al circuito en serie y en
paralelo. Analisis de circuitos eléctricos basicos mediante programas informéticos de simulacion.
Efectos de la corriente eléctrica: luz y calor. Andlisis de objetos técnicos que apliquen estos efectos.

CRITERIOS DE EVALUACION



Analizar y describir los esfuerzos a los que estan sometidas las estructuras experimentando en
prototipos.

Observar y manejar operadores mecanicos responsables de transformar y transmitir movimientos,
en maquinas y sistemas, integrados en una estructura.

Relacionar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de conversion en otras
manifestaciones energéticas.

Disefar y simular circuitos con simbologia adecuada y montar circuitos con operadores elementales.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Describe apoyandote en informacién escrita, audiovisual o digital, las caracteristicas propias que
configuran las tipologias de estructura.

Identifica los esfuerzos caracteristicos y la transmision de los mismos en los elementos que
configuran la estructura.

Describe mediante informacion escrita y gréfica como transforma el movimiento o lo transmiten los
distintos mecanismos.

Explica la funcién de los elementos que configuran una maquina o sistema desde el punto de vista
estructural y mecanico.

Simula mediante software especifico y mediante simbologia normalizada circulitos mecéanicos.
Explica los principales efectos de la corriente eléctrica y su conversion.

Utiliza las magnitudes eléctricas basicas.

Disefia utilizando software especifico y simbologia adecuada circuitos eléctricos basicos vy
experimenta con los elementos que lo configuran.

Disefia y monta circuitos eléctricos basicos empleando bombillas, zumbadores, diodos led, motores,
baterias y conectores.

COMPETENCIAS DESARROLLADAS

Comunicacion linguistica.

Competencia matemética y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

Competencia digital.

Aprender a aprender.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

Conciencia y expresiones culturales.

Unidad 4: Tecnologias de la Informacién y la comunicacion

OBJETIVOS

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la
iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana textos y
mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.
CONTENIDOS

Contenidos de la unidad

Elementos que constituyen un ordenador. Unidad central y periféricos. Funcionamiento y manejo
basico.

El sistema operativo como interfaz persona-maquina. Almacenamiento, organizacion y recuperacion
de la informacion en soportes fisicos, locales y extraibles.

Instalacion de programas informéticos basicos.

Internet: conceptos basicos, terminologia, estructura y funcionamiento.

El ordenador como medio de comunicacion: Internet y paginas web. Herramientas para la difusion,
intercambio y busqueda de informacion.



El ordenador como herramienta de expresibn y comunicacion de ideas: terminologia y
procedimientos basicos referidos a programas de edicién de texto y de edicién de presentaciones
técnicas.

Seguridad bésica en el uso de equipamiento electrénico e informatico. Seguridad basica en la
publicacién e intercambio de informacion.

CRITERIOS DE EVALUACION

Distinguir las partes operativas de un equipo informético.

Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de informacion.

Utilizar un equipo informatico para elaborar y comunicar proyectos técnicos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Identifica las partes de un ordenador y es capaz de sustituir y montar piezas clave.

Instala y maneja programas bésicos.

Utiliza adecuadamente equipos informaticos y dispositivos electronicos.

Maneja espacios web, plataformas y otros sistemas de intercambio de informacion.

Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada situacién de riesgo.

3.1. Elabora proyectos técnicos con equipos informaticos, y es capaz de presentarlos y difundirlos.

COMPETENCIAS DESARROLLADAS

Comunicacion linguistica.

Competencia matemética y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
Competencia digital.

Aprender a aprender.

6. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

Unidad 5: EL PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS TECNOLOGICOS

OBJETIVOS

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el
dialogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y
hombres, como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la
ciudadania democratica.

Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar la discriminacion de las personas por razon de sexo o por cualquier otra condiciéon o
circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre
hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacioén de violencia contra la mujer.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones
con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos
sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico,
la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

CONTENIDOS

Contenidos de la unidad

La Tecnologia. El proceso de resolucion técnica de problemas El proceso inventivo y de disefio:
elaboracion de ideas y busqueda de soluciones. Introduccion al proyecto técnico y sus fases.

Cooperacion para la resolucion de problemas: distribucion de responsabilidades y tareas. Técnicas
de trabajo en equipo.

Disefio, planificacion y construccién de prototipos sencillos mediante el método de proyectos.

Herramientas informaticas para la elaboracién y difusion de un proyecto.



Seguridad e higiene en el trabajo. Aplicacién de las normas de seguridad en el aula-taller.

Impacto medioambiental del proceso tecnolégico.

CRITERIOS DE EVALUACION

Identificar las etapas necesarias para la creacioén de un producto tecnoloégico desde su origen hasta
su comercializacién describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en la sociedad y
proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su posible impacto social.

Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo utilizando los recursos materiales y
organizativos con criterios de economia, seguridad y respeto al medio ambiente y valorando las
condiciones del entorno de trabajo.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
1.1. Disefia un prototipo que da solucién a un problema técnico, mediante el proceso de resolucion
de problemas tecnoldgicos.

2.1. Elabora la documentacién necesaria para la planificacion y construccion del prototipo.
COMPETENCIAS DESARROLLADAS

Comunicacion linguistica.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

Competencia digital.

Aprender a aprender.

Competencias sociales y civicas.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

9. MINIMOS EXIGIBLES

Cuando estamos hablando de minimos exigibles para que el alumno logre superar la materia, nos
estamos refiriendo al minimo grado de logro de capacidades expresadas en los objetivos generales.
Estas capacidades minimas no podran ser alcanzadas sin el concurso de unos contenidos minimos
gue el alumno debera manejar.

CONTENIDOS MINIMOS PARA ler CURSO DE ESO

Proceso de resolucion de problemas tecnolégicos

Etapas para crear un producto.

Cooperacion para la resolucion de un problema

Disefio y construccién de prototipos sencillos

Aplicacion de las normas de seguridad en el aula-taller

Impacto medioambiental del proceso tecnolégico

Expresion y comunicacion técnica

Instrumentos de dibujo: de trazado y auxiliares. Soportes.
Boceto y croquis como herramientas de trabajo y comunicacion.
Materiales de uso técnico

Distinguir materiales naturales y transformados

La madera, propiedades. Maderas de uso habitual, aplicaciones.
Derivados de la madera: proceso de obtencion.

Materiales férricos: el hierro, extraccion y propiedades 3.5. Metales no férricos: cobre y aluminio,
obtencion y propiedades

3.6. Distincion de los diferentes tipos de metales y no metales.
Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas



Estructuras resistentes: elementos y tipos. Esfuerzos basicos a los que estan sometidos.
Estructuras de barras. Perfiles aplicaciones

Maquinas simples

Introduccién a la corriente eléctrica continua: definicion y magnitudes basicas

Circuitos eléctricos simples: elementos, introduccion al circuito serie.

Efectos de la corriente eléctrica

Tecnologia de la informacion y la comunicacion

Elementos que constituyen un ordenador. Unidad central y periféricos.

Funcionamiento y manejo basico

Internet: conceptos basicos

5.3. El ordenador como herramienta de expresion y comunicacion de ideas:
Terminologia y procedimientos basicos referidos a programas de edicion de texto y edicion de
presentaciones técnicas.

5.4. Seguridad bésica en el uso del ordenador: intercambio de informacion...

10. PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION PARA 1° DE ESO.

HEMOS FIJADO CUATRO BLOQUES DE PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION:

OBSERVACION DIRECTA EN EL AULA-TALLER Y EN EL AULA

(Actitud). (Asistencia y puntualidad, participacién en clase, normas de convivencia respecto a los
comparnieros y el profesor, traer material a clase. etc.)

INSPECCION DE EJERCICIOS Y TRABAJOS MANDADOS PARA REALIZAR FUERA DEL AULA
(DEBERES). (Entregados a tiempo, orden presentacion y estructura, dibujos y textos explicativos,
contenidos desarrollados, etc.)

PRUEBAS ESCRITAS (Contenidos, expresion, claridad en presentacién oral y escrita). Respecto a
la ortografia y la expresion verbal, con la finalidad de mejorar éstas, aquellos alumnos que tengan
10 o mas faltas de ortografia y/o frecuentes correcciones en la expresiones escritas veran mermada
la nota correspondiente a este tipo de pruebas en un 5%; del mismo modo, aquellos alumnos que
tengan menos de 5 faltas de ortografia y/o 0 pocas correcciones en su expresion escrita veran
incrementada la nota de la prueba en un 10%, de igual forma se valorard la expresion oral.

PROYECTOS DE AULA Y TRABAJO EN EL AULA -TALLER (Memoria, presentacion y objeto
realizado).

Estos blogues se desglosan en una serie de apartados que son los que se van a evaluar.

11. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

En principio no se preveé la realizacion de actividades extraescolares.



12.- CRITERIOS DE CALIFICACION EN 1° DE ESO

Cada uno de los apartados de los procedimientos de evaluacion se calificara de la siguiente manera:

Actitud, interés, participacion, respeto al profesor y a sus
compalfieros, etc.

5% de la nota

Tres llamadas de atencién suponen suspender dicho apartado. total

Valoracién de actividades a realizar en casa: deberes vy trabajos
monogréficos. No entregar los deberes tres veces supondr§
suspender

25% de la nota
Dicho apartado, igualmente se suspendera dicho aparatado si no se total
entregan los trabajos monograficos.

Pruebas escritas: controles, examenes, etc. Para poder hacer media|
con

las distintas pruebas realizadas a lo largo de la evaluacion, es 40% de la nota
necesario que en cada una de las pruebas se igual o superior a tres total

puntos.
Proyectos de aula y trabajos en el aula de informéatica 30% de la notd
total
Criterio de calificacion del proyecto:

Memoria 30% de la nota del
proyecto

Objeto construido 30% de la nota del
proyecto

Trabajo individual 30% de la nota del
proyecto

Exposicion de las memorias. En este apartado se valorara la

Expresion verbal de los alumnos. 10% de la nota del
proyecto

Cuando en alguna evaluacion no se realice Proyecto en el Aula-Taller, los puntos de Proyecto
Técnico se sumaran a los puntos de pruebas escritas, es decir, las pruebas escritas tendran un valor
del 70 %.

PRESENTACION DE TRABAJOS MONOGRAFICOS. Los trabajos encargados durante el curso
son de obligada presentacion, debiendo entregarse en la fecha determinada. Si algin alumno no
puede asistir el dia determinado, deber& aportar el correspondiente justificante.

Los alumnos expondran un resumen del trabajo (expresién oral) y se podran apoyar en la exposicion
en un esquema realizado por los propios alumnos. Dicha exposicion sera valorada en el apartado de
deberes y trabajos monograficos.



OTRO ASPECTO QUE TAMBIEN SE TENDRA EN CUENTA A LA HORA DE CALIFICAR.

El alumno que supere el N° DE FALTAS DE ASISTENCIA sin justificar fijado en el Reglamento de
Régimen Interior, perdera el derecho a evaluacion continua, debera realizar una Unica prueba cuyos
contenidos estaran relacionados, obviamente, con la programacion del area. Esta prueba sera de
cardcter teorico y practico y propuesta por el departamento.

OBTENCION DE LA NOTA EN CADA UNA DE LAS EVALUACIONES:

"1 NOTA DE CONTROLES: SE HALLARA LA MEDIA DE LOS DISTINTOS )
EXAMENES O CONTROLES (minimo dos) REALIZADOS DURANTE CADA EVALUACION Y SE
HALLARA EL 70% DE DICHA NOTA MEDIA. Para poder realizar la nota media serd necesario
obtener en cada uno de los controles una nota minima de tres puntos sobre diez.

EN LA NOTA DE LOS DEBERES SE TENDRA EN CUENTA LA CORRECTA REALIZACION DE
DICHOS DEBERES.

CUANDO SE MANDE UN TRABAJO MONOGRAFICO SE VALORARA LA PRESENTACION, EL
CONTENIDO, LA APORTACION PROPIA DEL ALUMNO AL TRABAJO, ETC.

SERA VALORADO NEGATIVAMENTE EL TRABAJO CUANDO SE OBSERVE QUE HA SIDO UN
COPIA'Y PEGA DE INTERNET, ETC.

EL APARTADO DE ACTITUD SE VALORARA COMO APTA O NO APTA.
LA OBTENCION DE LA NOTA FINAL DE CADA EVALUACION SERA:
70% CONTROLES + 25 % DEBERES Y TRABAJOS + 5% ACTITUD = 100% DE LA NOTA

UNA VEZ HALLADA LA NOTA SIN PORCENTAJES, SE TENDRA EN CUENTA EL SIGUIENTE
CUADRO.

0 SE CONSIDERARA UNA NOTA DE INSUFICIENTE CUANDO LA
SUMA DE LOS
TRES APARTADOS SE IGUAL A 1, 2, 3, 4 PUNTOS

0 SE CONSIDERARA UNA NOTA DE SUFICIENTE CUANDO LA SUMA
DE LOS TRES APARTADOS SEA IGUAL A 5 PUNTOS.

0 SE CONSIDERARA UNA NOTA DE BIEN CUANDO LA SUMA DE LOS
TRES APARTADOS SEA IGUAL A 6 PUNTOS.

O SE CONSIDERARA UNA NOTA DE NOTABLE CUANDO LA SUMA DE
LOS TRES

APARTADOS SEA IGUAL A 7 - 8 PUNTOS.

0 SE CONSIDERARA UNA NOTA DE SOBRESALIENTE CUANDO LA
SUMA DE LOS
TRES APARTADOS SEA IGUAL O SUPERIOR A 9 PUNTOS

CALIFICACION GLOBAL DE LA ASIGNATURA:

La calificacion final, que en junio o septiembre obtendran los alumnos, seré el resultado de aplicar la
media aritmética de todas las evaluaciones, siempre y cuando la calificacién obtenida al final de
cada evaluacion, o después de la correspondiente recuperacion sea igual o superior a 5.



RECUPERACIONES:

En junio se realizara la correspondiente recuperacion a los alumnos que no hayan alcanzado como
minimo la calificacion de suficiente en alguna/s de las evaluaciones. Si tras la evaluacion final, algun
alumno no ha superado todas las evaluaciones, debera realizar, en la prueba extraordinaria de
septiembre la correspondiente recuperacion de la evaluacidén/evaluaciones pendientes.

Si tras la prueba extraordinaria de septiembre algin alumno no ha logrado una calificacion igual o
superior a 5 en todas y cada una de las evaluaciones, la asignatura se considerara suspensa
globalmente a todos los efectos.

A la hora de fijar estos criterios se ha pretendido, en primer lugar, analizar todos los aspectos que
giran en torno al aprendizaje de la materia: contenidos tedricos, practicos, actitudes, desarrollo
motriz, autoestima, colaboracién con los compafieros, espiritu de trabajo, etc. de modo que el
alumnado se sienta evaluado de una forma amplia.

Se tendra especial atencién y seguimiento durante el curso a los alumnos que hayan suspendido
alguna evaluacion, realizando un refuerzo en los contenidos que presenten mas dificultades, tanto
de las evaluaciones suspensas como de las demas evaluaciones.

PROCEDIMIENTO A SEGUIR PARA RECURAR LA ASIGNATURA DE TECNOLOGIA DE 1° DE
ESO:

Se le entregaréa al alumno una serie de cuestiones (preguntas) que deben responder,
De entre todas las cuestiones planteadas al alumno se realizara dos examenes.
Si el alumno no tiene conexién a internet, se le facilitar4 una versién impresa de los distintos temas.

EL ALUMNO SERA INFORMADO EN UNA REUNION CON EL DEPARTAMENTO DE
TECNOLOGIA DE LAS FECHAS Y DE LAS CONDICIONES QUE DEBE CUMPLIR PARA
RECUPERAR LA ASIGNATURA.



13.- OTROS ELEMENTOS A EVALUAR
También deben de ser evaluados por el Departamento:

Los objetivos planteados en nuestra programacion didactica. Su grado de
Consecucioén permite redefinirlos o profundizar en aspectos no adquiridos.

Los contenidos, sobre los que se deben ejercer reformulaciones y adaptaciones, en funciéon de su
propia naturaleza y de la consecucion de los objetivos. Dichos contenidos son los de area de
desarrollo longitudinal en cada curso o los propios de los ejes transversales vinculados a
todas las disciplinas. Son objeto de evaluacion, recordemos, todos los contenidos: conceptuales,
procedimentales y actitudinales.

Las actividades o formas externas que facilitan el aprendizaje, mediante las que potenciamos las
capacidades de los escolares.

Los métodos o procedimientos empleados en el proceso de ensefianza/aprendizaje, y el sistema
empleado en el aula.

Los recursos 0 medios que favorecen esa accion educativa (libros, elementos didacticos...).

Evaluacién del proceso de ensefianza. Proceso para la evaluacion de la programacion docente.
Semanalmente, a través de reuniones de departamento se realizara un seguimiento del estado de la
programacion. Se dedica a la reconsideracion de la programacion, realizando los ajustes oportunos
en la misma. Sobre la programacion, cada profesor/a debe reflejar los procedimientos empleados y
tiempos necesarios para desarrollar cada unidad didactica. Se realizan los ajustes necesarios, una
vez que analizamos los resultados de las evaluaciones para mejorar los procesos y para que los
ritmos de ensefianzas sean similares.

En las sesiones de evaluacion en las que participan el equipo de docentes, bajo la coordinacion del
tutor, se analizara el progreso a partir del analisis inicial, considerandose imprescindible la adopcion
de unos criterios generales.

También se realizan consultas sobre la programacion a los profesores/as de los Departamentos mas
afines para la coordinacién de los contenidos comunes realizados, como pueden ser: Educaciéon
Plastica y Visual, Fisica y Quimica,...

14.- MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS.

Para el desarrollo del curso se utilizara:

Cafnoén de proyeccion.

Pizarra clasica para explicaciones en clase.

Proyeccion de videos.

Apuntes para el alumnado.

Operadores tecnoldgicos: mecanicos, eléctricos, electrénicos.
Taller equipado con mesas de trabajo y paneles de herramientas.
Maquinas y herramientas.

Material diverso para los proyectos.

Biblioteca del taller para la consulta de los alumnos.

Aula de Informatica. Software relacionado con las unidades didacticas a trabaja.

15.- MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD.

Las tareas que genera el proceso de resolucion técnica de problemas pueden graduarse de tal
forma que pueden atender la diversidad de intereses, motivaciones y capacidades, que suelen
coexistir en las aulas, de tal modo que todos los alumnos experimenten un crecimiento efectivo, y un
desarrollo real de sus capacidades.



Una primera forma de adecuacion a la diversidad de capacidades e intereses, puede producirse en
ocasiones sin la intervencion directa del profesor, en el reparto de tareas entre los distintos
miembros del grupo. Conviene por ello llevar a cabo una rotacion en la distribucién de tareas, para
conseguir que los alumnos tengan cambios en su organizacion a nivel manual e intelectual.

También es interesante la posibilidad de graduar la dificultad de las tareas, mediante la mayor o la
menor concrecion de su finalidad. Cuando el objetivo de una tarea es simple y estd definido de
forma clara y precisa, son menores las dificultades de la fase de disefio. Asi el grado de definicion y
concrecion de una tarea es inversamente proporcional al grado de autonomia. Una tarea totalmente
definida deja al alumno como mero ejecutor, sin que tenga que tomar ninguna decision.

Otra posibilidad es guiar en mayor o menor medida el proceso de solucién, proporcionando a los
alumnos instrucciones adecuadas, fuentes de informacién y objetos ejemplarizantes, dirigiendo las
ideas que llevan a la solucion, el proceso de fabricacion, y las técnicas de trabajo mas adecuado.
Esta forma de actuar impide al alumno de ejercitarse y desarrollar su capacidad creativa y de
descubrir. Esta forma de proceder sélo sera aconsejable en determinados casos particulares.

Una forma de conseguir la adecuacion a la diversidad de intereses es permitir la eleccion entre una
amplia gama de problemas semejantes.

Es importante atender a la diversidad de intereses entre chicos y chicas, planteando propuestas
respecto a las cuales las chicas se sientan interesadas, estimulandolas a superar su inhibicién a la
hora de ejecutar una tarea técnica, o de asumir la direccibn de un grupo, resistiéndose a la
tendencia de agruparse entre si, formando grupos femeninos.

Conviene reflexionar sobre la posibilidad y utilidad de atender a la diversidad de capacidades en
casos extremos, mediante actividades de adiestramiento manual. El area de Tecnologia deberia
conservar, en el mayor grado posible y para todos los alumnos y alumnas, sus finalidades
educativas generales: desarrollo de las capacidades cognitivas, afectivas, psicomotoras y de
relacion, potenciacion de la autonomia personal y la independencia de criterio.

Para que esta atenciéon a la Diversidad sea efectiva, dentro de cada unidad didactica se proponen
actividades a desarrollar por todos los alumnos, actividades de refuerzo para aquellos alumnos con
mayores dificultades para alcanzar los objetivos propuestos y asimilar los contenidos tratados, y
actividades de ampliacion o profundizacion para aquellos en los que el nivel demostrado las
demande.

Por otro lado, en el alumnado se pueden detectar dificultades de aprendizaje que, en ocasiones,
requieran por parte del profesorado una atencién individualizada o en grupos reducidos. Se podran
adoptar medidas tales como actividades diferenciadas, utilizacion de otros materiales,
agrupamientos flexibles, etc.,... llevada a la practica por cualquier profesor, o en su caso, por
personas cualificadas para atender las dificultades que estos alumnos presentan, actuando de
manera coordinada.

Las medidas de atencion a la diversidad, en los casos mas extremos, se llevaran siempre a cabo en
coordinacion con el Departamento de Orientacion del centro.

La profesora o profesor realiza algunos cambios en la metodologia, actividades, materiales o
agrupamientos, para atender a diferencias individuales o a dificultades de aprendizaje del alumnado,
gue no afectan a los objetivos de la etapa ni a los contenidos minimos.

Destinatarios:

Aquellos alumnos o alumnas que presentan dificultades de aprendizaje pero que no afectan a su
curriculo.



Pediremos ayuda y asesoramiento al Departamento de Orientacion del centro para detectar a los
alumnos con dificultades en sus aprendizajes, asi como para recibir sus propuestas de actuacién y
materiales, para los casos necesarios.

Metodologia:
Sera variada para responder a sus necesidades de aprendizaje y en funcién de:

El nivel de conocimientos previos de cada alumno o alumna.

El grado de autonomia personal.

La identificacion de las dificultades en etapas anteriores.
Introduccién de nuevos contenidos de acuerdo a sus posibilidades.

Actividades:

De refuerzo: de lo que saben hacer, pero deben consolidar.
De ampliacion: de lo que pueden hacer y no hacen por falta de aprendizajes basicos.

Propuesta de actuacion:

Consolidar contenidos.

Ejercitar actividades instrumentales basicas (lenguaje y matematicas) en los contenidos de
tecnologia.

Proporcionar actividades de refuerzo para superar dificultades concretas.

Graduar las dificultades de las tareas. Partiremos de conceptos simples para conseguir logros
béasicos y, a partir de ellos, ampliar de acuerdo con las posibilidades de cada alumno.

Conducir el proceso de trabajo con el nivel de ayudas necesarias, para que el propio alumno llegue
a la solucion.

Agrupamiento:

Distribuir a estos alumnos con dificultades en equipos de trabajo heterogéneos adaptando la
realizacion de tareas dentro del grupo a sus posibilidades.

Asi como la conveniencia de su asistencia al aula ordinaria, en horario total o parcial, de acuerdo
con las necesidades educativas especiales de cada alumno.

Destinatarios:

Alumnos o alumnas que presentan necesidades educativas especiales.

Alumnos/as que presentan limitaciones de tipo fisico, psiquico o sensorial.

Chicas y chicos con un historial escolar y social que ha producido limitaciones tan significativas en
sus aprendizajes, asociadas a desinterés y desmotivacion, que impiden la adquisiciobn de nuevos
contenidos.

Alumnos inmigrantes que desconozcan el idioma.

Punto de partida inicial:

Los alumnos tendran un diagnéstico de sus necesidades especiales, realizado por los profesionales
correspondientes, quienes orientaran al profesor de Tecnologia en la realizacién de su adaptacion
curricular.

Metodologia:
Debe ser variada a la hora de responder a las necesidades de aprendizaje y en funcion de:

Las necesidades educativas especiales de cada alumno o alumna.



La metodologia utilizada en otros cursos.

El grado de autonomia personal.

El nivel de conocimientos previos de cada uno.

Introducir cambios en su curriculo segun supere, 0 no, objetivos.

Actividades:

Adecuadas a su adaptacion curricular.

De refuerzo de lo que sabe hacer, pero debe consolidar.

Actualizadas, de acuerdo a sus avances y retrocesos.

De ampliacion: de lo que puede hacer y no hace por falta de aprendizajes basicos.

Graduar las dificultades de las tareas. Partiremos de conceptos simples para conseguir logros
basicos y, a partir de ellos, ampliar de acuerdo con las posibilidades de cada alumno.

Conducir el proceso de trabajo con el nivel de ayudas necesarias, para que el propio alumno llegue
a la solucion.

Agrupamiento:

Estos alumnos participaran en todas las actividades que sean posibles con sus compafieros, con el
seguimiento del desarrollo de su curriculo, introduciendo las modificaciones oportunas que
potencien la adecuacion en sus aprendizajes.

16.- MEDIDAS PARA ESTIMULAR EL INTERES Y EL HABITO DE LECTURA.

Asimismo, tras la revolucion tecnoldgica, es necesario ampliar el concepto de lectura y no ligarlo
exclusivamente a un soporte concreto, sino a cualesquiera de los nuevos medios. La tecnologia no
s6lo no pone en peligro la pervivencia del habito lector, sino que incluso ha convertido la lectura en
la llave de la sociedad de la informacion.

Entre las actividades podemos destacar las siguientes:

Al final de los temas, se proponen contenidos relacionados con la adquisicién de la competencia
lectora, a través de textos con actividades de explotacién. Puede realizarse resimenes, esquemas,
cuadros sindpticos, organigramas, y, pueden buscarse vocabulario, conceptos,...

Una de las lineas en las que se articula la metodologia es el método de proyectos. Se realiza un
proyecto técnico, analizando el contexto, proponiendo soluciones alternativas y desarrollando la méas
adecuada. Se elaboran los documentos técnicos necesarios para redactar un proyecto técnico,
utilizando el lenguaje escrito y grafico apropiado.

Abordaran con autonomia y creatividad problemas tecnoldgicos trabajando de forma ordenada y
metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacién procedente de distintas
fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar y planificar un objeto que resuelva
el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde diferentes puntos de vista.

Una vez acabado el proyecto técnico, se procede a la exposiciébn publica de los trabajos v,
posteriormente a la elaboracién de memorias individuales o en grupos.

Facilitar y acercar al alumno al uso de enciclopedias (en papel o en CD-ROM, DVD), revistas,
periodicos, paginas web como fuente de informacién, motivacion. Se trabaja con articulos de prensa
para contextualizar la informacion de la unidad en temas actuales relacionados con la vida cotidiana
del alumno. Se proponen algunas paginas web interesantes que refuerzan los contenidos trabajados
en la unidad.

Se aprende a analizar los distintos puntos de vista de enfocar una misma noticia con distintos
medios impresos (prensa, revistas, catalogos publicitarios, etc.,...) y audiovisuales (television, radio,
Internet,...)

Utilizar las tecnologias como elemento motivador y como instrumento de trabajo para realizar
actividades relacionadas con la expresion y la comprension escrita. Emplear el ordenador como



herramienta de trabajo con el objeto de comunicar, localizar y manejar informacién de diversas
fuentes. Conocer y aplicar la terminologia y procedimientos basicos de los programas de edicién de
texto y presentaciones. Aprenderan a manejar un procesador de textos, programas para realizar
presentaciones.

Como la comunicacion y la informacién estan ligadas, para acceder a la informacién hay que saber
manejar servicios como correo electrénico (podemos enviar y recibir informacion con él, al fin y al
cabo, no es méas que un procesador de texto), paginas web (blog), mensajeria instantanea
Expresaran y comunicaran ideas y soluciones técnicas, asi como exploraran su viabilidad y alcance
utilizando los medios tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

17.- RECURSOS METODOLOGICOS Y DIDACTICOS

Por lo que respecta a los recursos metodoldgicos, la materia contemplard los principios de caracter
psicopedagogico que constituyen la referencia esencial para un planteamiento curricular coherente e
integrador entre todas las disciplinas de una etapa, que debe reunir un caracter comprensivo a la
vez que respetuoso con las diferencias individuales. Dichos recursos seran los siguientes:

Nuestra actividad como profesores sera considerada como mediadora y guia para el desarrollo de la
actividad constructiva del alumno.

Partiremos del nivel de desarrollo del alumno, lo que significa considerar tanto sus capacidades
COMO Sus conocimientos previos.

Orientaremos nuestra accion a estimular en el alumno el desarrollo de competencias basicas.
Promoveremos la adquisicién de aprendizajes funcionales y significativos.

Buscaremos formas de adaptacién en la ayuda pedagdgica a las diferentes necesidades del
alumnado.

Impulsaremos un estilo de evaluacion que sirva como punto de referencia a nuestra actuacion
pedagdgica, que proporcione al alumno informacién sobre su proceso de aprendizaje y permita la
participacion del alumno en el mismo a través de la autoevaluacion y la coevaluacion.
Fomentaremos el desarrollo de la capacidad de socializacién, de autonomia y de iniciativa personal.
Se desarrollara la capacidad creadora en las experiencias de los trabajos de los alumnos. Para ello
se protegera la expresion individual, se estimulara la iniciativa y la espontaneidad. La concrecion de
los principios se plasmara en la busqueda sistemética de la construccién de procedimientos del
como la manipulacién y procesamiento de todo tipo de informacion, realizacion de proyectos,
empleo de estrategias personales de resolucion de problemas...

En cuanto a los materiales y recursos didacticos a utilizar seran los siguientes:

Apuntes y, en general, todos los materiales que pueden incluirse en el aula La web de la tecnologia
en educacién secundaria obligatoria tecnologiaalgazul.wikispaces.com que servira como referente
del &rea.

Paginas y buscadores en Internet.

Uso del ordenador, periféricos y programas de los que disponga el aula de informatica del Centro
Educativo, para la realizacion de distintos documentos y trabajos individuales y/o en grupo.

PROGRAMACION DE SEGUNDO CURSO E.S.O.

PROGRAMACION DE LAS UNIDADES

A continuacion, se desarrolla la programacion de cada una de las 9 unidades did4cticas en que han sido
organizados y secuenciados los contenidos de este curso. En cada una de ellas se indican sus
correspondientes objetivos didacticos, contenidos (¢,Qué saber?, Como hacer y Como estar),



contenidos transversales, criterios de evaluacion y competencias basicas asociadas a los criterios de
evaluacién y a las actividades.

DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS

La distribucion temporal inicialmente prevista para el desarrollo de las 9 unidades en que se ha
organizado el curso, de acuerdo a los materiales didacticos utilizados y a la carga lectiva asignada (3
horas semanales), es la siguiente:

Primera evaluacion: unidades 1 a 3

Segunda evaluacion: unidades 4 a 6
Tercera evaluacion: unidades 7 a 9

PROGRAMACION DE LA ASIGNATURA DE TECNOLOGIAS

BLOQUE |

RESOLUCION DE PROBLEMAS TECNOLOGICOS

UNIDAD 1

TECNOLOGIA. EL PROCESO TECNOLOGICO

OBJETIVOS
1. Comprender la funcién de la tecnologia y su importancia en el desarrollo de la civilizacion.
2. Conocer el proceso tecnoldgico y sus fases.
3. Resolver problemas sencillos a partir de la identificacion de necesidades en el entorno y

respetando las fases del proyecto tecnoldgico.
4. ldentificar necesidades, estudiar ideas, desarrollar soluciones y construir objetos que resuelvan
problemas sencillos.
Entender y asimilar el modo de funcionamiento del aula taller y la actividad del area.
Reconocer y respetar las normas de higiene y seguridad en el aula taller.
Analizar un objeto tecnoldgico de modo ordenado, atendiendo a sus factores formales,
técnicos, funcionales y socioeconémicos.
8. Desmontar objetos, analizar sus partes y la funcién de las mismas.

No o

CONTENIDOS

cQué saber?
= Latecnologia como fusion de ciencia y técnica. Ingredientes de la tecnologia.
= Fases del proceso tecnolégico.
= Elaulatallery el trabajo en grupo.



= Normas de higiene y seguridad en el aula taller.
= La memoria de un proyecto.
= Analisis de objetos: formal, técnico, funcional y socioeconémico.

Como hacer
= |dentificacién de necesidades cotidianas y de problemas comunes del entorno.
= Resolucién de problemas tecnoldgicos sencillos siguiendo el método de proyectos.
= Descomposicion de un objeto sencillo para analizar sus componentes fisicos.
= Andlisis de un objeto tecnoldgico cotidiano siguiendo las pautas estudiadas de analisis de
objetos.
= Desarrollo de proyectos en grupo.

Como estar
= Interés por la tecnologia y el desarrollo tecnolégico.
= Curiosidad por el funcionamiento de los objetos tecnolégicos.
= Satisfaccion personal con la resolucion de problemas.
= Aceptacion de las normas de actuacion en el aula taller.
= Participacion en la propuesta de soluciones ante las necesidades del grupo.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion para la igualdad de oportunidades para ambos sexos
El area de Tecnologia constituye un referente para la igualdad, dado que trata de tareas
tradicionalmente asociadas al sexo masculino. Por tanto, debera procurarse que todos los
alumnos, con independencia de su sexo, participen activamente en todas las practicas (sobre
todo en el taller). Una vez asumidas como propias dichas tareas, el siguiente objetivo consiste
en que sean los propios alumnos quienes repartan las tareas, sin atender a su sexo, en grupos
heterogéneos.

Educacion ambiental y del consumidor
El estudio del origen de los objetos, asi como de las necesidades que satisfacen y de sus
repercusiones medioambientales, contribuye a fomentar el consumo responsable, el respeto por
la naturaleza y el bienestar general.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Identificar y resolver problemas comunes del entorno, siguiendo de manera ordenada las fases
del proceso tecnolégico.

2. Preparar la documentacién asociada al seguimiento del proyecto en todas sus fases.

3. Trabajar en equipo, valorando y respetando las ideas y decisiones ajenas y asumiendo con
responsabilidad las tareas individuales.

4. Reconocer y respetar las normas de higiene y seguridad en el aula taller.

5. Analizar objetos tecnolégicos desde los aspectos formal, técnico, socioecondmico y funcional.

COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION / ACTIVIDADES

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en esta unidad, la
interrelacion entre las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas, los criterios de evaluacion y
las distintas actividades que los alumnos realizan en los diferentes materiales curriculares:



COMPETENCIAS CRITERIOS ACTIVIDADES
BASICAS / DE EVALUACION DE LA UNIDAD
SUBCOMPETENCIAS DE LA UNIDAD
Conocimiento e interaccion con el mundo fisico y natural
Conocer y comprender 1,2,3,4y5 1-25
objetos, procesos, sistemas y P (pag. 16)
entornos tecnoldgicos. PD (pags. 7,8y 21)
AF 1-30

Desarrollar  destrezas vy 1,3,4y5 15
habilidades para manipular PD (pag. 8)

objetos con precision 'y
seguridad.

Conocer y utilizar el proceso 1,2,3,4y5
de resolucion técnica de
problemas y su aplicacion
para identificar y dar
respuesta a distintas
necesidades.

1-3,5,9,14-15y 18
P (pag. 25)
AF 1-2, 6-7,10-12y 18

Favorecer la creaciéon de un 1,3y4
entorno saludable mediante
el andlisis critico de Ila
repercusibn medioambiental
de la actividad tecnoldgica y
el fomento del consumo
responsable.

13,16 y 20
AF 4-5y 19

Razonamiento matematico

Emplear las herramientas ly2
matematicas adecuadas para
cuantificar y analizar
fenémenos, especialmente la
medicion, el uso de escalas,
la interpretacién de graficos,
los calculos béasicos de
maghnitudes fisicas...

11-12
AF 15-17

Digital y tratamiento de la informacion

Manejar la informacion en 1,2,3,4y5
sus distintos formatos: verbal,
numeérico, simbdlico o grafico.

5-8y 24
PD (pags. 7y 21)
AF 1,7,9, 21y 25-27

Utilizar las tecnologias de la ly2
informacién y comunicacion
con seguridad y confianza
para obtener y reportar datos
y para simular situaciones y
procesos tecnoldgicos.

19-20
AF 4

Comunicacion linglistica

Utilizar la terminologia 1,2,3,4y5

9,14,18,20y 22

adecuada para redactar P (pag. 25)

informes y  documentos PD (pag. 7)

técnicos AF 1, 4-7,11-12, 22,
25-26 y 29-30

Social y ciudadana

Preparar a futuros 1,2,3,4y5 5-6,10y 17

ciudadanos para su AF 14,18y 28-29

participacion activa en la
toma fundamentada de




decisiones.

Utilizar la evolucién histérica 5 4
del desarrollo tecnolégico PD (pag. 7)
para entender los cambios AF 5-6y 19

econdmicos que propiciaron
la evolucién social.

Desarrollar habilidades para ly3 5y21
las relaciones humanas que
favorezcan la discusion de
ideas, la gestion de conflictos
y la toma de decisiones bajo
una actitud de respeto y
tolerancia.

Aprender de forma auténoma a lo largo de la vida

Desarrollar estrategias de 1,2,3y4 5,11y 18-20
resolucion de problemas P (pag. 25)
tecnoloégicos mediante la AF 1, 4-5y 25-26

obtencién, el analisis y la
seleccion de informacién util
para abordar un proyecto.

Autonomia e iniciativa personal

Fomentar el acercamiento 1,2,3,4y5 5-9, 15, 19-20y 22
autbnomo y creativo a los AF 1, 4-5,7,9-10,14y 21
problemas tecnolégicos,

valorando las distintas
alternativas y previendo sus
consecuencias.

AF: Actividades finales
P: Como hacer
PD: Piensa y deduce

BLOQUE II

INFORMATICA E INTERNET

UNIDAD 2

HARDWARE Y SOFTWARE

OBJETIVOS

1. Utilizar el ordenador como herramienta de apoyo para la busqueda, el tratamiento, la
organizacion, la presentacion y el posterior almacenamiento de informacion.

2. Conocer los elementos bésicos de un ordenador personal, su uso y conexioén, y su funcion en el
conjunto.

3. Dominar las operaciones bésicas de un sistema operativo: personalizacion del sistema,
mantenimiento, organizacioén y almacenamiento de la informacion...

4. Asumir de forma activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias e incorporarlas al
quehacer cotidiano.



CONTENIDOS

cQué saber?

= Introduccion a la informatica. El ordenador: elementos internos, componentes Yy
funcionamiento basico.

= Software y sistema operativo.

= Sistema operativo Windows.

= Aplicaciones ofimaticas en Windows: procesadores de textos, hojas de célculo, bases de
datos y presentaciones.

= Sistema operativo Linux.

= Aplicaciones ofimaticas en Linux: Writer, Calc, Base, Impress.

= Interconexion de ordenadores.

Como hacer

= Manejo del sistema binario de numeracion y de las unidades de medida.

= |dentificaciébn y clasificacibn de los componentes del ordenador y de la funcién que
desempefian dentro del conjunto.

= Utilizacién de las funciones basicas del sistema operativo.

= Manejo de programas sencillos: procesador de texto.

= Uso del ordenador para la obtencién y presentacion de la informacion.

= Intercambio de informacién y recursos a través de soportes extraibles, redes locales y
mediante Internet.

Como estar
= Interés por las nuevas tecnologias y por su aplicacion en proyectos tecnoldgicos.
= Valoracién de la creciente importancia social de los ordenadores e Internet.
= Actitud positiva ante la utilizacion del ordenador en las tareas escolares.
= Respeto a las normas de uso y seguridad en el manejo del ordenador.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion ambiental y del consumidor

Hoy en dia, el uso de las nuevas tecnologias y los ordenadores esta muy extendido, en especial
entre los jovenes. Los contenidos de esta unidad deben proporcionar al alumnado criterios para
relacionar la calidad y las prestaciones de estas maguinas con su precio. Asimismo, conviene
inculcar que su uso incorrecto puede ocasionar un gasto excesivo de energia eléctrica y, por
tanto, aumentar la contaminacion ambiental. El alumnado debe valorar la importancia del tipo de
materiales utilizados en la construccién de ordenadores, su repercusion en la salud y la mejor
forma de sustituirlos, reutilizarlos o deshacerse de ellos.

Educacion parala salud
La utilizacion de las nuevas tecnologias ha generado nuevas enfermedades y ha agudizado
otras ya existentes. Las personas que, por motivos profesionales, laborales, etc., pasan muchas
horas sentadas frente a un ordenador, deben tomar precauciones y adoptar medidas preventivas
para reducir riesgos. También el alumnado, al trabajar con el ordenador, debe ser consciente de
las consecuencias negativas para la salud derivadas de una mala postura, de permanecer ante
la pantalla encendida durante mucho tiempo, etcétera.



CRITERIOS DE EVALUACION

1. Reconocer los componentes del ordenador (internos y externos), su funcionamiento y relacion
con el conjunto del sistema, asi como saber conectarlos correctamente.

2. Conocer las funciones del sistema operativo y saber realizar operaciones basicas, entre ellas las
tareas de mantenimiento y actualizacion.

3. Manejar el entorno grafico como interfaz de comunicacién con el ordenador.

4. Gestionar diferentes documentos, almacenar y recuperar la informacion en diferentes soportes.

5. Distinguir los elementos de una red de ordenadores, compartir y acceder a recursos
compartidos.

6. Crear documentos con diversos formatos que incorporen texto e imagenes, utilizando distintas
aplicaciones.



COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION / ACTIVIDADES

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en esta unidad, la
interrelacion entre las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas, los criterios de evaluacion y
las distintas actividades que los alumnos realizan en los diferentes materiales curriculares:

COMPETENCIAS CRITERIOS ACTIVIDADES
BASICAS / DE EVALUACION DE LA UNIDAD
SUBCOMPETENCIAS DE LA UNIDAD

Conocimiento e interaccién con el mundo fisico y natural
Conocer y comprender 1,2,3,4,5y6 1-26
objetos, procesos, sistemas y PD (pags. 31y 34)
entornos tecnoldgicos. AF 1-26
Desarrollar  destrezas vy 2,3,4,5y6 21-23y 25
habilidades para manipular AF 8-9, 11-12, 15-21 y 23-25
objetos con precisiébn vy
seguridad.
Conocer y utilizar el proceso 1,2,3,4,5y6 11,19y 21-26
de resoluciéon técnica de AF 8-12 y 14-24

problemas y su aplicacion
para identificar y dar
respuesta a distintas
necesidades.

Razonamiento matematico

Emplear las herramientas 2y4 4-8y 19
matematicas adecuadas para AF 1, 3y 20-21
cuantificar y analizar

fenémenos, especialmente la
medicion, el uso de escalas,
la interpretacién de gréficos,
los calculos béasicos de
magnitudes fisicas...

Digital y tratamiento de la informacion

Manejar la informacion en 1,2,4y6 3-8,21y23

sus distintos formatos: verbal, PD (pag. 31)
numeérico, simbdlico o gréfico. AF 1, 3,19-20y 23-24
Utilizar las tecnologias de la 3,4y6 19,21y23
informacién y comunicacion AF 15-21y 23-24

con seguridad y confianza
para obtener y reportar datos
y para simular situaciones y
procesos tecnolégicos.

Localizar, procesar, elaborar, 1,2,3y5 9-12, 15-16, 24y 26
almacenar y presentar PD (pag. 34)
informacion con el uso de la AF 4-6, 8-9, 13y 26
tecnologia.

Comunicacion linglistica

Adquirir el vocabulario 1,2,3y5 9-12, 15-16, 24y 26
especifico para comprender e PD (pag. 34)
interpretar mensajes relativos AF 4-6, 8-9, 13y 26

a la tecnologia y a los
procesos tecnoldgicos.

Social y ciudadana

Utilizar la evolucién histérica 4 17
del desarrollo tecnoldgico




para entender los cambios
econdmicos que propiciaron
la evolucién social.

Aprender de forma auténoma a lo largo de la vida

Desarrollar

resolucién

tecnolégicos mediante la

obtencion,

seleccion de informacién dtil
para abordar un proyecto.

estrategias de 2,4,5y6 21-23y 25
de problemas AF 9-12, 15-16 y 24-26

el analisis y la

AF: Actividades finales
PD: Piensa y deduce

UNIDAD 3

INTERNET

OBJETIVOS

1. Reconocer los componentes de una red informatica y su funcion en el proceso de comunicacion
entre ordenadores.

wnN

Comprender el funcionamiento de Internet y las caracteristicas de los servicios que presta.
Manejar con soltura las ventanas de un navegador, reconocer sus partes y utilizar los

principales menus.

4. ldentificar los elementos de una direccién de Internet.

5. Realizar busquedas rapidas y sencillas con buscadores de Internet y conocer las posibilidades
gue ofrecen los portales.

No

Valorar las ventajas e inconvenientes de la comunicacién entre ordenadores.
Utilizar eficazmente el correo electronico, conocer su tipologia y sus funcionalidades.

CONTENIDOS

¢Qué saber?

Elementos y caracteristicas de una comunicaciéon e identificacion de los mismos en una
comunicacion entre ordenadores.

Internet, la red de redes. Dominios de primer nivel mas utilizados.

Servicios que ofrece Internet.

Navegadores. Localizacién de un documento mediante un navegador.

Buscadores y portales. Tipos de busqueda.

Caracteristicas de los dos tipos de correo electrénico. Ventajas e inconvenientes.

Pasos para dar de alta una cuenta de correo y utilizacién de los dos tipos de correo
electronico.

Chats. Ventajas e inconveniente.



Como hacer

= Consulta de paginas web.

= Reconocimiento del dominio de primer nivel, del servidor, del servicio y del protocolo de una
direccion de Internet.

= Activacién y observacion de enlaces dentro de una misma pagina web y entre paginas
distintas.

= Acceso a buscadores y realizacién de busquedas de distinto tipo.

= Acceso a portales horizontales y verticales. Obtencion de informacion y servicios.

= Configuracion y uso de cuentas de correo electrénico.

= Andlisis de cada tipo de correo electrénico.

= Conexion a Internet.

Como estar
= Valoracién de la trascendencia de Internet como herramienta de comunicacion global e
instantanea.

= Interés por el funcionamiento de Internet; actitud positiva ante el uso de la Red.

= Gusto por el cuidado de los equipos informéticos.

= Actitud respetuosa y responsable en la comunicacion con otras personas a traves de redes
informéticas.

= Reconocimiento de la importancia de Internet en la obtencién de informacion util en la vida
cotidiana y profesional.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacién del consumidor
El objetivo de esta unidad consiste en inculcar en el alumnado la idea de Internet como un medio
de comunicacion rapido y barato, a través del cual se puede obtener una gran cantidad de
informacion, y fomentar su utilizacion.

Educacion moral y civica
Debido al acceso sin restriccion a contenidos no aptos para todas las edades, se orientara al
alumnado sobre un uso correcto de Internet.

Educacion para laigualdad de oportunidades de ambos sexos
Puede realizarse una encuesta sobre los temas de interés de la clase a fin de realizar
basquedas de informacién del gusto de todo el alumnado. Si se comparte el uso del ordenador,
debe procurarse que todos lo manejen por igual.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Conocer las caracteristicas de la comunicacion entre personas y asociarlas a la comunicacion
entre ordenadores.

2. ldentificar los elementos de una red de ordenadores.

3. Conocer el funcionamiento de Internet, el concepto de dominio y los servicios que ofrece.

4. Distinguir los elementos de un navegador. Localizar documentos mediante direcciones URL.

5. Conocer los buscadores mas importantes y los distintos sistemas de busqueda, asi como los
distintos tipos de portales y la utilidad de estos.

6. Distinguir las ventajas e inconvenientes de las dos clases de correo electrénico.

7. Describir los pasos para dar de alta una cuenta de correo electronico y conocer su

funcionamiento.



COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION / ACTIVIDADES

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en esta unidad, la
interrelacién entre las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas, los criterios de evaluacion y
las distintas actividades que los alumnos realizan en los diferentes materiales curriculares:

COMPETENCIAS CRITERIOS ACTIVIDADES
BASICAS / DE EVALUACION DE LA UNIDAD
SUBCOMPETENCIAS DE LA UNIDAD
Conocimiento e interaccion con el mundo fisico y natural
Conocer y comprender 1,2,3,4,56y7 1-19
objetos, procesos, sistemas y Al (pag. 83).
entornos tecnoldgicos. P (pag. 85)
PD (pag. 65)
AF 1-36
Conocer y utilizar el proceso 2,6y7 4,9y 15-18
de resolucion técnica de
problemas y su aplicacion
para identificar y dar
respuesta a distintas
necesidades.
Digital y tratamiento de la informacion
Manejar la informacién en 1,2,4,5y7 1-6,9, 11-13y 15-18
sus distintos formatos: verbal, Al (pag. 83)
numeérico, simbdlico o grafico. P (pag. 85)
AF 1-31y 34-36
Utilizar las tecnologias de la 4,5y6 5-7,9y11-18
informacién y comunicacion Al (pag. 83)
con seguridad y confianza P (pag. 85)
para obtener y reportar datos AF 4-36
y para simular situaciones y
procesos tecnolégicos.
Localizar, procesar, elaborar, 4,5y6 5-7,9y11-18
almacenar y presentar Al (pag. 83)
informacion con el uso de la P (pag. 85)
tecnologia. PD (pag. 34)
AF 4-36
Comunicacion linglistica
Adquirir el vocabulario 1,2,3,4,56y7 1-19
especifico para comprender e Al (pag. 83)
interpretar mensajes relativos P (pag. 85)
a la tecnologia y a los PD (pag. 65)
procesos tecnolégicos. AF 1-36
Utilizar la terminologia 1,2,3,4,56y7 1-19
adecuada para redactar Al (pag. 83)
informes y  documentos P (pag. 85)
técnicos PD (pag. 65)
AF 1-36
Social y ciudadana
Utilizar la evolucién histérica 1 lyi14
del desarrollo tecnologico PD (pag. 65)
para entender los cambios
econdémicos que propiciaron
la evolucion social.
Desarrollar habilidades para 4,5y6 5-7,9y11-18




las relaciones humanas que

Al (pag. 83)

favorezcan la discusion de P (pag. 85)
ideas, la gestién de conflictos AF 4-36
y la toma de decisiones bajo

una actitud de respeto y

tolerancia.

Aprender de forma auténoma a lo largo de la vida

Desarrollar estrategias de 4,5y 6 5-7,9y11-18
resolucion de problemas Al (pag. 83)
tecnolégicos mediante la P (pag. 85)
obtencion, el analisis y la AF 4-36
seleccion de informacién dtil

para abordar un proyecto.

Autonomia e iniciativa personal

Fomentar el acercamiento 2,3,5y6 5-8
autbnomo y creativo a los P (pag. 85)
problemas tecnolégicos, AF 2, 6, 13, 15, 19,
valorando las distintas 21-22y 36
alternativas y previendo sus

consecuencias.

Desarrollar cualidades 2,3y5 9y 13
personales como la iniciativa, P (pag. 85)

el espiritu de superacion, la
perseverancia ante las
dificultades, la autonomia y la
autocritica.

AF 2, 20, 22, 24-25y 36

AF: Actividades finales
Al: Aplicacion informatica
P: Como hacer

PD: Piensa y deduce




BLOQUE Il

MATERIALES DE USO TECNICO

UNIDAD 4

MATERIALES

OBJETIVOS

=

Clasificar las materias primas atendiendo a su origen.

2. Conocer la procedencia y aplicaciones de los distintos materiales (madera, metales, plasticos,
textiles, ceramicos y pétreos) utilizados en la industria en la elaboracién de productos.

3. Conocer las propiedades basicas de los materiales (fisicas, quimicas y ecolodgicas) y los
factores que influyen para su eleccién en un determinado producto tecnoldgico.

4. Valorar la importancia de los materiales en el desarrollo tecnolégico y, a su vez, el impacto
medioambiental producido por la explotacion de los recursos naturales.

5. Conocer los beneficios del reciclado de materiales y adquirir hdbitos de consumo que permitan

el ahorro de materias primas.

CONTENIDOS

¢Qué saber?
= Materias primas, materiales y productos tecnoldgicos.
= Clasificacion de las materias primas segun su origen.
= Obtencién y aplicaciones de los materiales de uso técnico.
= Propiedades (fisicas, quimicas y ecolégicas) de los materiales.

Como hacer
= |dentificaciébn de las propiedades fisicas, quimicas y ecol6gicas de materiales de uso
cotidiano.

= Relacién de las propiedades de los materiales con la utilizacién de los mismos en diferentes
productos tecnoldgicos.

Como estar
= Valoracion de las materias primas y de los materiales en el desarrollo tecnolégico.
= Conciencia del impacto ambiental producido por la actividad tecnoldgica.



CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion ambiental y del consumidor

Uno de los propésitos de esta unidad consiste en que los alumnos adquieran un conocimiento
basico sobre la obtencidén, propiedades caracteristicas y aplicaciones de diferentes materiales de
uso técnico: maderas y materiales metalicos, plasticos, pétreos, ceramicos y textiles. Se
pretende, ademas, que desarrollen destrezas técnicas que, junto con los conocimientos
adquiridos en otras areas, les permitan analizar materias primas, materiales y propiedades
caracteristicas de los mismos, asi como su implicacion en el disefio y elaboracion de objetos y
sistemas tecnolégicos. Al mismo tiempo, esta unidad les servira para valorar las repercusiones
sociales y medioambientales de estos materiales de uso cotidiano.

CRITERIOS DE EVALUACION

ook

Diferenciar los ¢ Qué saber? de materia prima, material y producto tecnoldgico.

Clasificar las materias primas atendiendo a su origen.

Conocer la procedencia y aplicaciones de los distintos materiales utilizados en la industria en la
elaboracion de productos.

Identificar las propiedades (fisicas, quimicas y ecoldgicas) de los materiales de uso cotidiano.
Relacionar las propiedades de los materiales con la fabricacion de productos tecnologicos.
Valorar el impacto medioambiental derivado de la actividad tecnoldgica y adquirir habitos de
consumo que favorezcan el medio ambiente.

COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION / ACTIVIDADES

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en esta unidad, la
interrelacién entre las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas, los criterios de evaluaciéon y
las distintas actividades que los alumnos realizan en los diferentes materiales curriculares:

COMPETENCIAS CRITERIOS ACTIVIDADES
BASICAS / DE EVALUACION DE LA UNIDAD
SUBCOMPETENCIAS DE LA UNIDAD
Conocimiento e interaccién con el mundo fisico y natural
Conocer y comprender 1,2,3,4,5y6 1-21
objetos, procesos, sistemas y P (pag. 103)
entornos tecnoldgicos. PD (pags. 91, 94,
95, 98 y 99)
PP (pag. 97)
AF 1-21
Desarrollar  destrezas vy 4 PP (pag. 97)
habilidades para manipular
objetos con precision y

seguridad.




Conocer y utilizar el proceso
de resolucion técnica de
problemas y su aplicacion
para identificar y dar
respuesta a distintas
necesidades.

1,3,4y5

7y9-11
PD (pags. 94, 95y 99)
AF 7-11

Favorecer la creacién de un
entorno saludable mediante
el andlisis critico de la
repercusion medioambiental
de la actividad tecnolégica y
el fomento del consumo
responsable.

P (pag. 103)
AF 12-14, 18 y 20-21

Razonamiento matematico

Emplear las herramientas
matematicas adecuadas para
cuantificar y analizar
fenémenos, especialmente la
medicion, el uso de escalas,
la interpretacién de gréficos,
los calculos béasicos de
maghnitudes fisicas...

AF 9

Digital y tratamiento de la informacion

Manejar la informacién en
sus distintos formatos: verbal,
numérico, simbdlico o grafico.

4y5

PD (pag. 95)

Utilizar las tecnologias de la
informacion y comunicacion
con seguridad y confianza
para obtener y reportar datos
y para simular situaciones y
procesos tecnolégicos.

4y5

12-13,18y 21
AF 16 y 20

Comunicacion linglistica

Adquirir el vocabulario
especifico para comprender e
interpretar mensajes relativos
a la tecnologia y a los
procesos tecnolégicos.

1,4,5y6

1,11-13y 16

P (pag. 103)

PD (pag. 94)
AF1,9,12,15,18y 21

Aprender de forma auténoma a lo largo de la vida

Desarrollar estrategias de
resolucibn de problemas
tecnoloégicos mediante la
obtencién, el analisis y la
seleccion de informacién til
para abordar un proyecto.

1,3,4y5

7y9-11
PD (pags. 94, 95 y 99)
AF 7-11

AF: Actividades finales
P: Como hacer

PD: Piensa y deduce
PP: Para practicar




UNIDAD 6

MATERIALES METALICOS

OBJETIVOS

1. Conocer la clasificacion de los metales, asi como los métodos de obtencién, propiedades y
aplicaciones més importantes.

2. Analizar las propiedades que deben reunir los materiales metélicos y seleccionar los mas
idéneos para construir un producto.

3. Conocer las técnicas basicas de conformacion de los metales.

4. Indicar las técnicas de manipulacion llevadas a cabo con las herramientas, los Utiles y la
maquinaria necesarios para trabajar con materiales metélicos.

5. Analizar los distintos tipos de uniones posibles entre los metales.

6. Conocer y aplicar las normas de uso, seguridad e higiene en el manejo y mantenimiento de
herramientas, (tiles y materiales metalicos en el aula taller de tecnologia.

7. Valorar el impacto medioambiental producido por la explotacién, transformacion y desecho de
materiales metélicos.

8. Determinar los beneficios del reciclado de metales y adquirir habitos de consumo que
promuevan el ahorro de materias primas.

CONTENIDOS

¢Qué saber?

= Los metales. Propiedades generales. Obtencion y clasificacion de los metales.

= Metales ferrosos: hierro, acero y fundiciébn. Obtencion, propiedades caracteristicas y
aplicaciones mas usuales.

= Metales no ferrosos y aleaciones correspondientes. Obtencién, propiedades caracteristicas y
aplicaciones mas usuales.

= Técnicas de conformacion de los materiales metélicos.

= Técnicas de manipulacién de los materiales metalicos.

= Uniones en los metales: fijas y desmontables.

Como hacer

= |dentificacion de los metales en las aplicaciones técnicas mas usuales.

= Analisis y evaluacién de las propiedades que deben reunir los materiales, y seleccion de los
mas idéneos para construir un producto.

= Andlisis de las técnicas basicas e industriales empleadas en la construccion y fabricacion de
objetos.

= Empleo de técnicas de mecanizado, unién y acabado de los metales en la elaboracion de
objetos tecnoldgicos sencillos aplicando las normas de uso, seguridad e higiene.

Como estar

= Sensibilidad ante el impacto medioambiental producido por la explotacién, transformacion y
desecho de materiales metdlicos, asi como por la utilizacion abusiva e inadecuada de los
recursos naturales.

= Predisposicion a adoptar habitos de consumo que faciliten el ahorro de materias primas.

= Interés por conocer los beneficios del reciclado y disposicién a seleccionar y aprovechar los
materiales desechados.

= Disposicion e iniciativa personal para participar en tareas de equipo.

= Respeto por las normas de seguridad en el uso de herramientas, maquinas y materiales.

= Actitud positiva y creativa ante los problemas practicos de trabajo con metales.



CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion ambiental y del consumidor

Uno de los objetivos de esta unidad es introducir a los alumnos en el conocimiento de los
metales como materiales de uso técnico en todas sus vertientes: obtencion, propiedades
caracteristicas, técnicas de conformacion-manipulacion y aplicaciones.

El otro objetivo es que adquieran destrezas técnicas y las ejerciten en conjuncion con las
obtenidas en otras areas, para asi poder analizar, intervenir, diseflar y elaborar objetos y
sistemas tecnoldgicos. Por ultimo, y en virtud de los conocimientos adquiridos, se les pedira que
valoren las repercusiones sociales y medioambientales de los materiales de uso cotidiano
estudiados.

CRITERIOS DE EVALUACION

o gk

Conocer y describir las propiedades basicas de los metales como materiales técnicos muy
empleados.

Distinguir los metales ferrosos, su composicién y sus propiedades, asi como el proceso de
obtencion del acero.

Identificar los distintos metales no ferrosos, sus propiedades y la composicion de las aleaciones
mas importantes.

Identificar las aplicaciones técnicas mas usuales de los metales.

Conocer y diferenciar las técnicas de conformacién de los materiales metalicos.

Conocer y poner en practica de forma correcta las técnicas basicas de manipulacion, uniéon y
acabado de los materiales metalicos, cumpliendo las medidas de seguridad adecuadas.



COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION / ACTIVIDADES

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en esta unidad, la
interrelacion entre las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas, los criterios de evaluacion y
las distintas actividades que los alumnos realizan en los diferentes materiales curriculares:

COMPETENCIAS CRITERIOS ACTIVIDADES
BASICAS / DE EVALUACION DE LA UNIDAD
SUBCOMPETENCIAS DE LA UNIDAD
Conocimiento e interaccién con el mundo fisico y natural
Conocer y comprender 1,2,3,4,5y6 1, 3-5, 7-19, 12-13, 16, 18,
objetos, procesos, sistemas y 20-21y 24-25
entornos tecnoldgicos. Al (pag. 151)
PD (pags. 134y 136
AF 1-3,5-9,11-12, 17,20 y
22-25
Conocer y utilizar el proceso 2,3,4,5y6 2,6,11, 14-15, 17,
de resoluciébn técnica de 19, 22-23 y 26-28
problemas y su aplicacion AOT (pag. 150)
para identificar y dar AF 10, 12-16, 18-19y 21
respuesta a distintas
necesidades.
Favorecer la creacion de un 1,4,5y6 4
entorno saludable mediante AOT (pég. 150)
el andlisis critico de Ila AF 4
repercusion medioambiental
de la actividad tecnolégica y
el fomento del consumo
responsable.
Digital y tratamiento de la informacion
Utilizar las tecnologias de la 1,4,5y6 AOT (pag. 150)
informacién y comunicacion AF 4, 13-16 y 2417
con seguridad y confianza
para obtener y reportar datos
y para simular situaciones y
procesos tecnolégicos.
Localizar, procesar, elaborar, ly2 5y9
almacenar y presentar Al (pag. 151)
informacién con el uso de la AF 4
tecnologia.
Comunicacion linglistica
Adquirir el vocabulario 1,2,3,4,5y6 1, 8,13, 15-17, 20-21 y 24-25
especifico para comprender e AF 2,5,8,17-18, 20y 22-23
interpretar mensajes relativos
a la tecnologia y a los
procesos tecnolégicos.
Utilizar la terminologia 1,2,4,5y6 5y9
adecuada para redactar AOT (pag. 150)
informes y  documentos
técnicos
Social y ciudadana
Preparar a futuros 1,3,4,5y6 2,11y 22-23
ciudadanos para su Al (pag. 151)
participacion activa en la AOT (pag. 150)
toma  fundamentada de AF1,4,10,18y 21
decisiones.




Aprender de forma autonoma a lo largo de la vida

Desarrollar estrategias de
resolucion de problemas
tecnoloégicos mediante la
obtencién, el analisis y la
seleccion de informacién dtil
para abordar un proyecto.

1,4,5y6

AOT (pag. 150)

Autonomia e iniciativa personal

Fomentar el acercamiento
autébnomo y creativo a los
problemas tecnologicos,
valorando las distintas
alternativas y previendo sus
consecuencias.

1,2,3,4,5y6

4,11y 27-28
AOT (pag. 150)
PD (pag. 136)
AF 4y 10

AF: Actividades finales
Al: Aplicacion informatica

AOT: Analisis de objetos tecnoldgicos

PD: Piensa y deduce

BLOQUE IV

TECNICAS DE EXPRESION GRAFICA

UNIDAD 7

EXPRESION Y COMUNICACION GRAFICA

OBJETIVOS

1. Expresar ideas técnicas a través del dibujo utilizando cédigos que aclaren y estructuren la

informacion que se quiere transmitir.

2. Manejar con soltura trazados basicos de dibujo técnico, asi como las herramientas y Utiles

necesarios para su realizacion.

3. Conocer distintas formas de representacion de objetos alternando el uso de vistas o
perspectivas segun sus necesidades de expresion.
4. Valorar la importancia del dibujo técnico como medio de expresion y comunicacion en el area

de Tecnologia.




CONTENIDOS

cQué saber?
= Dibujo técnico. Concepto y utilidad como medio de expresion de ideas técnicas.
= Materiales e instrumentos basicos de dibujo: soportes (tipos y caracteristicas), lapices
(durezay aplicaciones), cartabdn, escuadra, compas, regla y transportador de angulos.
= Trazados basicos de dibujo técnico: paralelismo y perpendicularidad, angulos principales.
= Boceto y croquis como elementos de expresion y ordenaciéon de ideas.
= Escalas de ampliacién y reduccion.
= Introduccion a la representacion de vistas principales (alzado, planta y perfil) de un objeto.

Como hacer
= Utilizacién adecuada de los materiales e instrumentos basicos de dibujo.
= Representacion de trazados y formas geométricas basicas.
= Medida de longitudes y angulos.
= Expresion de ideas técnicas a través de bocetos y croquis claros y sencillos.
= Expresion mediante vistas de objetos sencillos con el fin de comunicar un trabajo técnico.
= Estructuracién de la informacién que se quiere transmitir elaborando cédigos de expresion.
= Andlisis formal de objetos utilizando el dibujo como herramienta de exploracion.

Como estar
= Gusto por la pulcritud y el orden en la presentacién de dibujos.
= Interés hacia las diferentes formas de expresion gréafica y sus soportes.
= Actitud positiva y creativa ante los problemas practicos.
= Valoracién de la importancia de mantener un entorno de trabajo ordenado y agradable.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion ambiental
A través del dibujo o la expresion grafica como comunicacion, el alumno puede entender qué
sustancias son tdxicas, irritantes y peligrosas para la salud. Muchas veces una imagen vale mas
que mil palabras.

Educacion vial
Mediante la expresion grafica como comunicacion, el alumnado puede aprender las normas de
circulacion y evitar asi las consecuencias que se derivan de su incumplimiento.



CRITERIOS DE EVALUACION

Conocer y emplear con correccion las herramientas y materiales propios del dibujo técnico.
Realizar trazados geométricos basicos con precision y pulcritud.

Dibujar a mano alzada bocetos y croquis de objetos sencillos.

Distinguir las diferentes vistas ortogonales de un objeto, identificando con correccion las caras
visibles desde cada punto.

Representar adecuadamente las proyecciones diédricas principales de un objeto.

Emplear escalas de ampliacion y reduccion, comprendiendo el concepto de las mismas.

PR
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COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION / ACTIVIDADES

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en esta unidad, la
interrelacién entre las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas, los criterios de evaluacién y
las distintas actividades que los alumnos realizan en los diferentes materiales curriculares:

COMI?ETENCIAS CRITERIOS, ACTIVIDADES
BASICAS / DE EVALUACION DE LA UNIDAD
SUBCOMPETENCIAS DE LA UNIDAD
Conocimiento e interaccién con el mundo fisico y natural
Conocer y comprender 1,3,5y6 1-3,5, 17y 27

objetos, procesos, sistemas y
entornos tecnoldgicos.

AOT (pag. 177, 5-8)
P (pag. 181, 2-5)
PD (pags. 168, 170 y 174)
AF1-2y11

Desarrollar destrezas y 1,2y3
habilidades para manipular
objetos con precisiébn vy
seguridad.

4,6-14y 24
Al (pag. 179, 1-4)
AOT (pag. 177, 1-2)
AF 3-10y 12

Conocer y utilizar el proceso 3,4,5y6
de resolucion técnica de
problemas y su aplicacién
para identificar y dar

15-16, 18-23 y 25-26
AOT (pag. 177, 3-4)
P (pag. 181, 1)
PD (pags. 168, 170y 174)

respuesta a distintas AF 13-25
necesidades.

Razonamiento matematico

Emplear las herramientas 1,3y6 6y20
matematicas adecuadas para AOT (pag. 177, 3-4)
cuantificar y analizar PD (pags. 168 y 170)
fenémenos, especialmente la AF 3,14y 16
medicion, el uso de escalas,

la interpretacion de gréficos,

los calculos béasicos de

maghnitudes fisicas...

Digital y tratamiento de la informacion

Manejar la informacién en 1,3,4y6 6,20y 25

sus distintos formatos: verbal,
numeérico, simbdlico o grafico.

AOT (pag. 177, 3-4)
P (pag. 181, 1-2)
PD (pags. 168, 170y 174)
AF 14, 17 y 23-24

Utilizar las tecnologias de la 1,3y6
informacién y comunicacion
con seguridad y confianza
para obtener y reportar datos

AOT (pag. 177, 7-8)




y para simular situaciones y
procesos tecnolégicos.

Localizar, procesar, elaborar, 1,3y6
almacenar y presentar
informacién con el uso de la
tecnologia.

AOT (pag. 177, 7-8)

Comunicacion linglistica

Adquirir el vocabulario 1,3y6
especifico para comprender e
interpretar mensajes relativos
a la tecnologia y a los
procesos tecnoldgicos.

1,3,17,21y 23
PD (pags. 168y 174)

Utilizar la terminologia 1,3y6
adecuada para redactar
infformes y  documentos
técnicos

AOT (pag. 177, 7-8)
P (pag. 181, 3)

Social y ciudadana

Preparar a futuros 1,3y6
ciudadanos para su
participacion activa en la
toma  fundamentada de
decisiones.

AOT (pag. 177, 8)
AF 1, 4,10, 18 y 21

Utilizar la evolucién histérica 1
del desarrollo tecnolégico
para entender los cambios
econdémicos que propiciaron
la evolucion social.

Aprender de forma auténoma a lo largo de la vida

Desarrollar  estrategias de 1,3y6
resolucibn de  problemas
tecnolégicos mediante la
obtencién, el analisis y la
seleccion de informacién til
para abordar un proyecto.

AOT (pag. 177, 8)

Autonomia e iniciativa personal

Fomentar el acercamiento 1,3y6
autbnomo y creativo a los
problemas tecnolégicos,

valorando las distintas
alternativas y previendo sus
consecuencias.

15,17-19y 21
Al (pag. 179, 4)
AF 13

Desarrollar cualidades 1,3y6
personales como la iniciativa,
el espiritu de superacion, la
perseverancia ante las
dificultades, la autonomia y la
autocritica.

AOT (pag. 177, 8)

Cultural y artistica

Apreciar y comprender las 1
manifestaciones artisticas y
culturales e incorporarlas al
disefio de sus soluciones
propias.

AF: Actividades finales
Al: Aplicacion informatica
AOT: Analisis de objetos tecnol6gicos




P: Como hacer
PD: Piensa y deduce

BLOQUE V

ESTRUCTURAS Y MECANISMOS

UNIDAD 8

ESTRUCTURAS Y MECANISMOS

OBJETIVOS

1. Analizar estructuras resistentes sencillas, identificando los elementos que la componen y las
cargas y esfuerzos a los que estan sometidos estos ultimos.

2. Utilizar elementos estructurales sencillos de manera apropiada en la confeccion de pequefias
estructuras que resuelvan problemas concretos.

3. Valorar la importancia de la forma y el material en la composicion de las estructuras, asi como
su relacion con la evolucion de los modelos estructurales a través de la historia.

CONTENIDOS

¢Qué saber?

Fuerzas y estructuras. Estructuras naturales y artificiales.

Definicion de carga: cargas fijas y variables. Concepto de tension interna y de esfuerzo.
Tipos principales de esfuerzos: traccién, compresion, flexién, torsion y cortante.

Condiciones de las estructuras: rigidez, resistencia y estabilidad. Triangulacion.

Tipos de estructuras: masivas, adinteladas, abovedadas, entramadas, trianguladas,
colgantes, neumaticas, laminares y geodésicas.

Principales elementos de las estructuras artificiales: forjado, viga, pilar, columna,
cimentacion, boveda, arco, dintel, tirante, arriostramiento, arbotante, contrafuerte, etcétera.

Como hacer

Distinguir el tipo de estructura que presentan objetos y construcciones sencillas.

Analizar estructuras sencillas identificando los elementos que las componen.

Identificar los esfuerzos a los que estdn sometidas las piezas de una estructura simple.
Disefiar y construir estructuras sencillas que resuelvan un problema concreto seleccionando
modelos estructurales adecuados y empleando el material preciso para la fabricacion de
cada elemento.

Como estar

Agrado en la realizacion de tareas compartidas.

Curiosidad hacia los tipos estructurales de los objetos de su entorno.

Valoracién de la importancia de las estructuras de edificios y construcciones singulares.
Disposicion a actuar segun un orden légico en las operaciones, con especial atencién a la
prevision de los elementos estructurales de sus proyectos.



CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion ambiental
Uno de los propdsitos de esta unidad es que los alumnos identifiquen las diferentes estructuras
gue se pueden encontrar en su entorno y las sepan distinguir por su calidad y funcién, para
poder asi relacionar la calidad con el precio.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Reconocer la importancia de las estructuras en la construcciobn de objetos técnicos como
elementos resistentes frente a las cargas.

2. Conocer los tipos estructurales empleados a lo largo de la historia, describiendo sus
caracteristicas, ventajas e inconvenientes.

3. Identificar los distintos elementos estructurales presentes en edificaciones y estructuras
comunes reconociendo su funcion.

4. Comprender la diferencia entre los distintos esfuerzos existentes, dar ejemplos de los mismos y
describir sus efectos.

5. Reconocer los esfuerzos que afectan a los elementos de una estructura concreta bajo la accién
de unas cargas determinadas.

6. Distinguir las condiciones que debe cumplir una estructura para que funcione (estabilidad,
resistencia y rigidez) y dominar los recursos existentes para conseguirlas.

7. Disefiar y construir estructuras sencillas que resuelvan problemas concretos, empleando los
recursos y ¢ Qué saber? aprendidos en la unidad.



COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION / ACTIVIDADES

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en esta unidad, la
interrelacion entre las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas, los criterios de evaluacion y
las distintas actividades que los alumnos realizan en los diferentes materiales curriculares:

COMPETENCIAS CRITERIOS ACTIVIDADES
BASICAS / DE EVALUACION DE LA UNIDAD
SUBCOMPETENCIAS DE LA UNIDAD
Conocimiento e interaccién con el mundo fisico y natural
Conocer y comprender 1,2,3,4,5y6 1-7y9-16
objetos, procesos, sistemas y Al (pag. 209)
entornos tecnoldgicos. PD (pags. 190, 194 y 195)
PP (pags. 189, 191,
193 y 199)
AF 1-3, 6-7, 9-20 y 22-26
Desarrollar destrezas y 5y6 10
habilidades para manipular AF 5
objetos con precisiébn vy
seguridad.
Conocer y utilizar el proceso 1,2,3,56y7 8yl12
de resoluciébn técnica de Al (pag. 209)
problemas y su aplicacion AOT (pag. 207)
para identificar y dar P (pag. 211)
respuesta a distintas AF 4,8y21
necesidades.
Digital y tratamiento de la informacioén
Utilizar las tecnologias de la ly2 11
informacion y comunicacion
con seguridad y confianza
para obtener y reportar datos
y para simular situaciones y
procesos tecnolégicos.
Localizar, procesar, elaborar, 7 21
almacenar y presentar
informacién con el uso de la
tecnologia.
Comunicacion linguistica
Utilizar la terminologia 1,2,3,5,6y7 11
adecuada para redactar Al (pag. 209)
informes y  documentos AF 21

técnicos

Social y ciudadana

Preparar a futuros 3,5,6y7 AOT (pag. 207)
ciudadanos para su P (pag. 211)
participacion activa en la AF 21
toma  fundamentada de

decisiones.

Utilizar la evolucién histérica 2,3,5y6 Al (pag. 209)
del desarrollo tecnologico AF 18

para entender los cambios
econdémicos que propiciaron
la evolucion social.




Aprender de forma autonoma a lo largo de la vida

Desarrollar estrategias de
resolucion de problemas
tecnoloégicos mediante la
obtencién, el analisis y la
seleccion de informacién dtil
para abordar un proyecto.

7

P (pag. 211)
AF 21

Autonomia e iniciativa personal

Fomentar el acercamiento
autébnomo y creativo a los
problemas tecnologicos,
valorando las distintas
alternativas y previendo sus
consecuencias.

1,2,3,4,56y7

11
Al (pag. 209)
PD (pags. 194 y 195)
PP (pags. 193y 199)
AF 21

Cultural y artistica

Apreciar y comprender las
manifestaciones artisticas y
culturales e incorporarlas al
disefio de sus soluciones
propias.

2,5y6

9-10

AF: Actividades finales
Al: Aplicacion informatica

AOT: Analisis de objetos tecnol6gicos

P: Como hacer
PD: Piensa y deduce
PP: Para practicar

BLOQUE VI

ELECTRICIDAD

UNIDAD 9

ELECTRICIDAD

OBJETIVOS

1. Identificar los elementos principales de un circuito sencillo, distinguiendo la funcién de cada uno

de ellos.

2. Comprender el funcionamiento practico de la corriente eléctrica y conocer sus propiedades y

efectos.

3. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas relacionadas con la electricidad utilizando la

simbologia y el vocabulario adecuados.

4. Conocer los efectos aprovechables de la electricidad y las formas de utilizarlos.
5. Montar circuitos simples en serie y en paralelo, realizando las uniones con légica y pulcritud, y

construir elementos para incluirlos en ellos.




6. Analizar, disefiar, elaborar y manipular de forma segura materiales, objetos y circuitos eléctricos
sencillos.
7. Conocer, valorar y respetar las normas de seguridad para el uso de la electricidad.

CONTENIDOS

cQué saber?

Corriente eléctrica. Circuitos eléctricos. Esquemas de circuitos eléctricos.

Elementos de un circuito eléctrico: generadores, receptores y elementos de control y
proteccién. Instrumentos de medida.

Efectos de la corriente eléctrica: calor, luz y movimiento. Efectos electromagnéticos.
Magnitudes eléctricas. Ley de Ohm. Aplicaciones de la ley de Ohm.

Obtencién y transporte de electricidad.

Normas de seguridad al trabajar con la corriente eléctrica.

Circuitos en serie y en paralelo.

Como hacer

Identificacion de los distintos componentes de un circuito eléctrico y funcién de cada uno de
ellos dentro del conjunto.

Resolucion de problemas de proporcionalidad entre las magnitudes eléctricas
fundamentales.

Analisis y experimentacion de los efectos de la electricidad.

Montaje de circuitos en serie y en paralelo.

Construccion de componentes sencillos de circuitos (generadores, interruptores, llaves de
cruce, resistencias).

Experimentacion y disefio de circuitos mediante un simulador.

Busqueda de informacién, presentacién y valoracion critica de diversas formas de obtencién,
transporte y uso de la electricidad.

Como estar

Respeto a las normas de seguridad en la utilizacion de materiales, herramientas e
instalaciones.

Curiosidad por conocer el funcionamiento de los dispositivos y maquinas eléctricos.

Interés por el orden, la seguridad y la adecuada presentacion de los montajes eléctricos.
Cuidado y uso adecuado de los aparatos de medida.

Valoracién critica de la importancia y consecuencias de la utilizacién de la electricidad.
Disposicion e iniciativa personal para participar solidariamente en tareas compartidas.



CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion parala salud
La electricidad es una de las causas de accidentes mas importantes en los hogares. En este
tema se informa al estudiante de los riesgos que conlleva un uso inapropiado o inconsciente de
los elementos eléctricos cotidianos, con el fin de reducir la probabilidad de que se produzcan
este tipo de incidencias.

Educacion ambiental
El conocimiento del impacto ambiental ocasionado por la construccion de las centrales eléctricas
y el transporte de la energia, asi como el que se deriva de los vertidos generados por el proceso
de produccion de energia eléctrica, permitira concienciar a los alumnos de la necesidad de
adoptar medidas que reduzcan dicho impacto.

Educacion del consumidor
Conocer e interpretar el coste econdémico que el consumo de energia eléctrica genera, puede
ayudar a promover en los alumnos Como estar que contribuyan al ahorro y a una mejor
utilizacién de esta energia.

CRITERIOS DE EVALUACION

Analizar, disefiar y montar circuitos eléctricos sencillos utilizando la simbologia adecuada.

Usar el polimetro para realizar medidas de voltaje, intensidad y resistencia.

Realizar célculos de magnitudes utilizando la ley de Ohm.

Analizar y valorar los efectos de la energia eléctrica en el medio ambiente.

Describir diversas formas de obtencidn y transporte de la electricidad.

Conocer y aplicar la capacidad de conversion de la energia eléctrica en otras manifestaciones
energéticas (luz, calor, electromagnetismo).

Conocer qué medidas de seguridad hay que adoptar al usar o0 manipular aparatos eléctricos.

ogkrwnE
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COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION / ACTIVIDADES

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en esta unidad, la
interrelacion entre las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas, los criterios de evaluacion y
las distintas actividades que los alumnos realizan en los diferentes materiales curriculares:

COMPETENCIAS
BASICAS /
SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS
DE EVALUACION
DE LA UNIDAD

ACTIVIDADES
DE LA UNIDAD

Conocimiento e interaccién c

on el mundo fisico y natural

Conocer y comprender 1,2,5,6y7 1-6,8-17y 22
objetos, procesos, sistemas y Al (pag. 235)
entornos tecnoldgicos. AOT (pag. 234)

P (pag. 237)

PD (péags. 219, 220,
223y 226)
AF 3-4,7-9,13-14y 16

Conocer y utilizar el proceso 1ly3 18-20

de resolucién técnica de

AOT (pag. 234)




problemas y su aplicacion
para identificar y dar
respuesta a distintas
necesidades.

PP (pag. 228)
AF5,10-12y 15

Favorecer la creacién de un
entorno saludable mediante
el andlisis critico de la
repercusion medioambiental
de la actividad tecnologica y
el fomento del consumo
responsable.

4y5

7,21y 23-27
PD (pag. 232)
PP (pag. 232)
AF 6y 19-20

Razonamiento matematico

Emplear las herramientas
matematicas adecuadas para
cuantificar y analizar
fenémenos, especialmente la
medicion, el uso de escalas,
la interpretacién de gréficos,
los calculos béasicos de
magnitudes fisicas...

18-20
AF5y 14

Digital y tratamiento de la informacioén

Manejar la informacién en
sus distintos formatos: verbal,
numeérico, simbdlico o grafico.

10
PD (pag. 223)
AF 1-2,9-13y 15

Utilizar las tecnologias de la
informacion y comunicacion
con seguridad y confianza
para obtener y reportar datos
y para simular situaciones y
procesos tecnolégicos.

4y5

7y 25-26

Localizar, procesar, elaborar,
almacenar y presentar
informacién con el uso de la
tecnologia.

Al (pag. 235)
AF2y18

Comunicacion linguistica

Utilizar la terminologia
adecuada para redactar
informes y  documentos
técnicos

4y5

7y 25-26
AF 17

Social y ciudadana

Preparar a futuros
ciudadanos para su
participacion activa en la
toma  fundamentada de
decisiones.

4y5

7,21y 23-27
PD (pag. 232)
AF 6, 16, 18 y 20

Autonomia e iniciativa personal

Fomentar el acercamiento
autébnomo y creativo a los
problemas tecnolégicos,
valorando las distintas
alternativas y previendo sus
consecuencias.

4y6

PD (pags. 224 y 232)

PP (pag. 232)

Desarrollar cualidades
personales como la iniciativa,
el espiritu de superacion, la
perseverancia ante las

27




dificultades, la autonomia y la
autocritica.

AF: Actividades finales

Al: Aplicacion informéatica

AOT: Analisis de objetos tecnol6gicos
P: Como hacer

PD: Piensa y deduce

PP: Para practicar

UTILIZACION DE ESPACIOS

Para llevar a cabo este proyecto educativo se hard uso del Aula taller de tecnologia, el aula-
departamento de informatica de tecnologia asi como otras aulas de informética del centro. Y aulas
propias de cada curso, para ello se le entregara al Jefe de Estudios un cuadrante con la ocupacion de
los espacios indicados en cada momento y que se ir4 actualizando en las reuniones del departamento
cuando se considere oportuno.

Las reuniones del departamento seran segun horario fijado por la jefatura de estudios el viernes
a 42 hora todas las semanas y de forma extraordinaria cuando sea necesario, haciendo constar las
decisiones y acuerdos en el oportuno libro de actas.

Porcentajes de evaluacidn y criterios a seguir para superar la materia:
Criterios de calificacion

En el &rea de tecnologia se calificaran los siguientes apartados:
e Pruebas Obijetivas
Se callificaran las pruebas objetivas de O a 10 puntos. Examenes 30 %
Para calcular la nota de este apartado se realizara la media aritmética o geométrica de todas las
pruebas objetivas de la evaluacion o en su caso del curso.
o Cuaderno de actividades y trabajos propuestos en el aula 20%
En este apartado se califican las actividades tanto realizadas en clase como en casa de O a 10
puntos. Ambas deben estar recogidas en el cuaderno del alumno, asi como los apuntes o
esquemas que en el desarrollo de cada unidad didactica sean necesarios. Para ello puede llegar a
recogerse el cuaderno al final de cada evaluacion (principalmente con los alumnos de primer ciclo
de ESO).
¢ Resolucién metddica de proyectos técnicos o tareas 40%
Este bloque se calificard de 0 alO puntos. Se valorara por separado la realizacion del proyecto y el
informe del mismo. Laminas trabajos de grupo.
¢ Observacion del trabajo realizado en el aula:
Este bloque se calificara de 0 al0 puntos. Se valorara si atiende, muestra interés sigue el
procedimiento de trabajo establecido, respeta las normas de seguridad, colabora y ayuda a los
demés. 10%

La nota final de la evaluacion o curso se obtiene realizando la media ponderada de los apartados
anteriores. Normalmente las pruebas objetivas son un 30% de la nota, los Proyectos Técnicos y
tareas un 40%, los trabajos, actividades y cuaderno un 20% y la observacion del trabajo y actitud en
el aula un 10% de la nota.

Si un alumno/a tiene un parte grave durante el trimestre supondra suspender la evaluacion
de ese trimestre

Para hacer media debe al menos sacarse un 4 en cada uno de los apartados. Excepto en casos
gue el profesorado lo considere oportuno, siendo comunicado de antemano al alumnado



En el caso de alumnado con Adaptaciones no Significativas la evaluacion de las pruebas objetivas
serda distinta, considerando el aprobado a partir de un 6 debido a que los contenidos que se recogen
son muy basicos.

Las calificaciones corresponderian a:

6 aprobado 5

8 se correspondera con un 6

Para alcanzar un notable o sobresaliente tendran que trabajar los contenidos propios del curso, de
forma que mientras se trabajen contenidos del curso anterior el alumno solo tendra un maximo de 6
ya que no esta superando los contenidos del curso en el que se encuentra.

Recuperacion de la materia pendiente de otro curso

Para recuperar la materia de cursos anteriores se hard un plan de seguimiento dedicando un dia a
la semana a resolver dudas y recoger el material que se proporcionara al alumnado para repasar y
recuperar.

La recuperacion dependera de cuatro factores:

Trabajo de las fichas y ejercicios que se proporcionaran al alumnado (30% de la nota), y que
supervisara el profesor.

Actitud y trabajo en clase y evolucién en el curso actual en el que se encuentra el alumno/a (20% de
la nota)

Realizacién de un trabajo que se propondra al alumnado y que recoge los contenidos y objetivos
minimos a alcanzar para recuperar el curso pendiente. (25% de la nota), el trabajo se entregara en
mano a cada alumno proporcionandole una hoja informativa con fecha limite de entrega y puntos a
desarrollar.

Prueba escrita que versara sobre los contenidos del trabajo (25% de la nota). El alumnado que
entregue el trabajo en los plazos previstos podra utilizar dicho trabajo como material de apoyo
durante el examen.

Se informaréa de todos los plazos y requisitos de forma individualizada y a través del tablon de
anuncios del Departamento de Tecnologia.

Evolucion del proceso de ensefianza-aprendizaje
Evaluaremos nuestra labor docente, a través de las Reuniones de Departamento, donde se

revisaran los resultados obtenidos de la aplicacion de las distintas medidas educativas. Ademas se
recogera informacion del alumnado a través de las clases de nuestra labor como docentes.
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| Introduccion

El Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la
Educacion Secundaria Obligatoria, aprobado por el Gobierno de Esparia, y publicado en el BOE
el 3 de enero de 2015, estd enmarcado en la Ley Orgénica 8/2013, de 9 de diciembre, para la
Mejora de la Calidad Educativa, que a su vez modifico el articulo 6 de la Ley Organica 2/2006,
de 3 de mayo, de Educacion, para definir el curriculo como la regulacion de los elementos que
determinan los procesos de ensefianza y aprendizaje para cada una de las ensefianzas.

De conformidad con el mencionado Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, que
determina los aspectos basicos a partir de los cuales las distintas Administraciones educativas
deberan fijar para su &mbito de gestion la configuracion curricular y la ordenacion de las
ensefianzas en Educacién Secundaria Obligatoria, corresponde a la Junta de Andalucia, segun lo
dispuesto en el articulo 52.2 del Estatuto de Autonomia para Andalucia, sin perjuicio de lo
recogido en el articulo 149.1.30.2 de la Constitucion Espafiola, regular la ordenacion vy el
curriculo en dicha etapa.

La Orden de 14 de julio de 2016 desarrolla el curriculo correspondiente al Bachillerato en
virtud de lo que determina el Decreto 111/2016, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo de Educacion secundaria obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia. Asi lo
hace para todas las asignaturas (troncales, especificas y de libre configuracion autonémica), y en
concreto para la de Tecnologia. El presente documento se refiere a la programacion de tercer
curso de ESO de esta materia.



. El curriculo de Tecnologia

Componentes

El curriculo de esta materia se organiza en cinco ndcleos: objetivos de etapa, metodologia
didéactica, contenidos, criterios de evaluacion y estdndares de aprendizaje evaluables. A todos
ellos se superpone el enfoque competencial fijado en el desarrollo de las competencias clave que se
vinculan a los criterios de evaluacion y los estandares de la materia.

Objetivos de Logros que los estudiantes deben alcanzar al finalizar cada etapa
etapa educativa. No estan asociados a un curso ni a una materia concreta.

Metodologia Conjunto de estrategias, procedimientos y acciones planificadas por
didactica el profesorado para posibilitar el aprendizaje del alumnado vy el logro

de los objetivos.

) Conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes que
Contenidos contribuyen al logro de los objetivos y a la adquisicion de
competencias.

Referentes especificos para evaluar el aprendizaje del alumnado.
Describen los conocimientos y competencias que se quieren valorar y
que el alumnado debe adquirir y desarrollar en cada materia.

Especificaciones de los criterios de evaluacion que permiten definir
los resultados de aprendizaje, y que concretan lo que el estudiante
debe saber, comprender y saber hacer en cada materia. Deben ser
observables, medibles y evaluables, y permitir graduar el rendimiento
o logro alcanzado.

Capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos de cada
ensefianza y etapa educativa, con el fin de lograr la realizacion
adecuada de actividades y la resolucion eficaz de problemas
complejos.

Criterios de
evaluacion

Estandares de
aprendizaje

Competencias

Elementos transversales

El desarrollo de la comprension lectora, la expresion oral y escrita, y la argumentacion en
publico, asi como la educacion en valores, la comunicacion audiovisual y las tecnologias de la
informacidn y la comunicacion, se abordan de una manera transversal a lo largo de toda la
etapa. La concrecion de este tratamiento se encuentra en la programacion de cada unidad
didactica. Sin embargo, de una manera general, establecemos las siguientes lineas de trabajo:
e Comprension lectora: el alumnado se enfrentard a diferentes tipos de textos (por ejemplo,

instrucciones) de cuya adecuada comprension dependera la finalizacién correcta de la tarea.

e Expresion oral: los debates en el aula, el trabajo por grupos y la presentacion oral de los
proyectos son, entre otros, momentos a través de los cuales los alumnos deberan ir
consolidando sus destrezas comunicativas.

e Expresion escrita: la elaboracion de trabajos de diversa indole (informes de resultados,
memorias técnicas, conclusiones, andlisis de informacién extraida de paginas web, etc.) ira
permitiendo que el alumno construya su portfolio personal, a través del cual no solo se podra



valorar el grado de avance del aprendizaje del alumno sino la madurez, coherencia, rigor y
claridad de su exposicion.

e Comunicacion audiovisual y TIC: el uso de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion estara presente en todo momento, ya que nuestra metodologia didactica
incorpora un empleo exhaustivo de tales recursos, de una manera muy activa. EI alumnado
no solo tendra que hacer uso de las TIC para trabajar determinados contenidos (a través de
videos, simulaciones, interactividades...) sino que debera emplearlas para comunicar a los
demaés sus aprendizajes; por ejemplo, mediante la realizacion de presentaciones individuales
y en grupo.

e Educacion en valores: el trabajo colaborativo, uno de los pilares de nuestro enfoque
metodoldgico, permite fomentar el respeto a los demas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad, asi como la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres
y hombres. En este sentido, alentaremos el rechazo de la discriminacion de las personas por
razén de sexo o por cualquier otra condicién o circunstancia personal o social. En otro orden
de cosas, sera igualmente importante la valoracion critica de los habitos sociales y el
consumo, asi como el fomento del cuidado de los seres vivos y el medio ambiente,
contribuyendo a su conservacion y mejora.

e Emprendimiento: la sociedad actual demanda personas que sepan trabajar en equipo. Los
centros educativos impulsaran el uso de metodologias que promuevan el trabajo en grupo y
técnicas cooperativas que fomenten el trabajo consensuado, la toma de decisiones en comun,
la valoracion y el respeto de las opiniones de los demas. Asi como la autonomia de criterio y
la autoconfianza.

El Decreto 111/2016 destaca el fomento de la tolerancia y el reconocimiento de la diversidad y la
convivencia intercultural, el conocimiento de la contribucion de las diferentes sociedades,
civilizaciones y culturas al desarrollo de la humanidad, el conocimiento de la historia y la cultura
del pueblo gitano, la educacién para la cultura de paz, el respeto a la libertad de conciencia, la
consideracion a las victimas del terrorismo, el conocimiento de los elementos fundamentales de la
memoria democratica vinculados principalmente con hechos que forman parte de la historia de
Andalucia, y el rechazo y la prevencion de la violencia terrorista y de cualquier otra forma de
violencia, racismo o xenofobia.

Asimismo, el Decreto 111/2016, en su art. 6, destaca la importancia de la promocion de la
actividad fisica para el desarrollo de la competencia motriz, de los habitos de vida saludable, la
utilizacion responsable del tiempo libre y del ocio y el fomento de la dieta equilibrada y de la
alimentacion saludable para el bienestar individual y colectivo, incluyendo conceptos relativos a la
educacion para el consumo y la salud laboral.

Sera fundamental la toma de conciencia sobre temas y problemas que afectan a todas las personas
en un mundo globalizado, entre los que se consideraran la salud, la pobreza en el mundo, la
emigracion y la desigualdad entre las personas, pueblos y naciones.

Se favorecera, ademas, la adquisicion de competencias para la actuacion en el ambito economico
y para la creacion y desarrollo de los diversos modelos de empresas, la aportacion al crecimiento
econdémico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social, la formacién de
una conciencia ciudadana que favorezca el cumplimiento correcto de las obligaciones tributarias y
la lucha contra el fraude, como formas de contribuir al sostenimiento de los servicios publicos de
acuerdo con los principios de solidaridad, justicia, igualdad y responsabilidad social, el fomento del
emprendimiento, de la ética empresarial y de la igualdad de oportunidades.



Actividades para estimular el interés y el habito de la lectura, la préactica de la
expresion escrita y la capacidad de expresarse correctamente en publico.
Como hemos sefialado, la lectura y la expresion oral y escrita constituyen elementos
transversales para el trabajo en todas las asignaturas y, en la nuestra, para todas las unidades
didacticas. Este proposito necesita medidas concretas para llevarlo a cabo; se van a ir plasmando
en nuestra Programacion en sus diferentes apartados: metodologia, materiales y planificacion de
cada unidad didactica en sus objetivos, contenidos, criterios y estandares. Pero serd necesario
determinar una serie de medidas concretas. Proponemos las siguientes
e Estimular, en las diferentes unidades didacticas, la busqueda de textos, su seleccion, la
lectura, la reflexidn, el andlisis, la valoracion critica y el intercambio de datos, comentarios
y estimaciones considerando el empleo de:
— Diferentes tipos de textos, autores e intenciones
— Diferentes medios (impresos, audiovisuales, electronicos).
— Diversidad de fuentes (materiales académicos y “auténticos’)

Asimismo, sera necesario:
e Potenciar situaciones variadas de interaccion comunicativa en las clases (conversaciones,

entrevistas, coloquios, debates, etc.).

e EXigir respeto en el uso del lenguaje.

e Observar, estimular y cuidar el empleo de normas gramaticales.

e Analizar y emplear procedimientos de cita y paréafrasis. Bibliografia y webgrafia

e Cuidar los aspectos de prosodia, estimulando la reflexion y el uso intencional de la
entonacion y las pausas.

e Analizary velar por:

— Laobservacion de las propiedades textuales de la situacion comunicativa:
adecuacion, coherencia y cohesion.

— El empleo de estrategias lingUisticas y de relacion: inicio, mantenimiento y
conclusion; cooperacion, normas de cortesia, formulas de tratamiento, etc.

La adecuacién y analisis del publico destinatario y adaptacion de la comunicacion en funcién del
mismao.



Metodologia y materiales didacticos

Principios metodologicos

La metodologia de la materia estara orientada a que se adquieran los conocimientos cientificos y
técnicos necesarios para la comprension y el desarrollo de la actividad tecnologica, para aplicarlos
al analisis de objetos tecnoldgicos cercanos, a su manipulacion, a su transformacion y a la
emulacion del proceso de resolucion de problemas.

La metodologia que vamos a poner en juego a lo largo de este curso se asienta en los siguientes
principios:

Motivacién: al alumno hay que atraerle mediante contenidos, métodos y propuestas que
estimulen su curiosidad y alimenten su afan por aprender.

Interaccion omnidireccional en el espacio-aula:

o profesor-alumno: el docente establecera una “conversacion” permanente con el
alumno, quien se ve interpelado a establecer conexiones con ideas previas o con
otros conceptos, y ve facilitado su aprendizaje a traves de un dialogo vivo y
enriquecedor.

o alumno-alumno: el trabajo colaborativo, los debates y la interaccion “entre pares”
son fuente de enriquecimiento y aprendizaje, e introducen una dinamica en el aula
que trasciende unas metodologias pasivas que no desarrollan las competencias.

o alumno consigo mismo: auto interrogadndose y reflexionando sobre su propio
aprendizaje, el alumno es consciente de su papel y lo adopta de manera activa.

Equilibrio entre conocimientos y procedimientos: el conocimiento no se aprende al
margen de su uso, como tampoco se adquieren destrezas en ausencia de un conocimiento de
base conceptual que permite dar sentido a la accion que se lleva a cabo. Asi, conjugamos el
trabajo de los conocimientos con la amplitud y rigor necesarios, por un lado, con aspectos
béasicos para una actividad tecnoldgica como las herramientas o las habilidades y destrezas;
entre ellas, la elaboracion de documentos de texto, presentaciones electronicas o
producciones audiovisuales, que pueden ser utilizadas para la presentacién y documentacién
de proyectos o presentacion de informes relacionados con contenidos de otros bloques. La
materia incluye contenidos que pretenden fomentar en el alumnado el uso competente de
software, como procesadores de texto, herramientas de presentaciones y hojas de calculo.
Estas herramientas informaticas pueden ser utilizadas conjuntamente con otros contenidos
de la materia, con la finalidad de facilitar el aprendizaje. Por ejemplo, la utilizacion de la
hoja de célculo para la confeccion de presupuestos o para comprender la relacion entre las
diferentes magnitudes eléctricas, la utilizacion de un programa de presentaciones para la
descripcion de las propiedades de los materiales, el uso de un procesador de textos para la
elaboracion de parte de la documentacion técnica de un proyecto, etc.

Aprendizaje activo y colaborativo: la adquisicion y aplicacion de conocimientos en
situaciones y contextos reales es una manera Optima de fomentar la participacion e
implicacion del alumnado en su propio aprendizaje. Una metodologia activa ha de apoyarse



en estructuras de aprendizaje cooperativo, de forma que, a través de la resolucion conjunta
de las tareas, los miembros del grupo conozcan las estrategias utilizadas por sus comparieros
y puedan aplicarlas a situaciones similares.

Importancia del método de proyectos: el proceso de resolucién de problemas se llevara a
cabo por medio de la aplicacion del método de proyectos, que comprende las siguientes
etapas:

o El planteamiento del problema. En primer lugar se debera identificar la necesidad
que origina el problema para a continuacion fijar las condiciones que debe reunir el
objeto o sistema técnico.

o Labusqueda de informacién. Para localizar la informacion necesaria para llevar a
cabo el proyecto podran utilizarse de forma combinada las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion y la biblioteca escolar. Este proceso de busqueda
tratard de fomentar la lectura como habito imprescindible para el desarrollo de la
comprension lectora y de la expresion oral y escrita.

o Larealizacion de disefios previos, desde el boceto hasta el croquis. El alumnado ird
completando su disefio pasando de una idea global a otra mas concreta con
especificaciones técnicas que facilitaran la comunicacion de la idea al grupo y su
posterior construccion.

o Laplanificacién. Consistira en la elaboracion del plan de actuacion necesario para
realizar todas las operaciones de construccion de forma segura, aprovechando los
recursos disponibles y una distribucion equilibrada de responsabilidades, libre de
prejuicios sexistas.

o La construccidon del objeto. Debera realizarse a partir de la documentacion
previamente elaborada a lo largo del proceso.

o Laevaluacion del resultado y del proceso llevado a cabo. Aprenderan a autoevaluar
su propio trabajo y valorar si existen soluciones mejores 0 mas acertadas.

o La presentacion de la solucion. Favorecera la asimilacién de todo el proceso y de sus
contenidos y contribuira, mediante la elaboracion de la documentacion con
herramientas informaticas, a la mejora de la comunicacion audiovisual, al uso
competente de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion y al fomento de
la educacion civica al escuchar y respetar las soluciones presentadas por el resto del
alumnado.

Integracion de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje: nuestra metodologia
incorpora lo digital, ya que no podemos obviar ni el componente de motivacion que aportan
las TIC al alumno ni su potencial didactico. Asi, contemplamos actividades interactivas asi
como trabajo basado en enlaces web, videos, animaciones y simulaciones.

Atencidn a la diversidad: en nuestra metodologia, la clave es garantizar el avance seguro,
el logro paso a paso. Evitando lagunas conceptuales, competencias insuficientemente



trabajadas y, en definitiva, frustraciones por no alcanzar cada alumno, dentro de los
principios de atencion individualizada y educacion inclusiva, todo aquello de que es capaz.

Materiales didacticos

Con el objetivo de poner en préactica los principios metodoldgicos en los que creemos, hemos
seleccionado un conjunto de materiales didacticos que responden a nuestro planteamiento. Estos
materiales son los que componen el proyecto INICIA de la editorial Oxford para Tecnologia 3°
ESO.

Libro del alumno INICIA - DUAL

PRESENTACION

Como entrada de la unidad, se plantea una situacion (puede ser un hecho relevante o una
curiosidad) que relaciona el contenido de la propia unidad con algun aspecto de la vida
cotidiana o aplicacion real. Ademas, se incluyen cuestiones (en el apartado Analiza) que
suscitan el interés y permiten una exploracion inicial de los conocimientos previos de los
alumnos.

A continuacion, se propone un proyecto guia cuyo objetivo es que se realice segun el alumno
avanza a lo largo de la unidad, de manera que se convierte en eje vertebrador de la misma. Este
proyecto se presenta también en formato digital en el componente denominado Oxford
proyectos.

El codigo QR que aparece sobre la imagen inicial dirige a un video de breve duracion que
facilita la introduccion de la unidad de una manera atractiva para el alumno.

DESARROLLO

Se explican los contenidos esenciales y se proponen actividades graduadas en dos niveles de
dificultad (baja y alta). EI contenido va organizado por epigrafes y, la final de cada uno de ellos,
en el lateral, hay un pequefio resumen de lo tratado (Ideas claras). Este planteamiento tiene
como objetivo garantizar el avance seguro y el aprendizaje sin lagunas.

Las cuestiones que se intercalan en algunos momentos del desarrollo expositivo de los
contenidos pretenden interpelar al alumno, ayudarle a reflexionar acerca de lo que esta
aprendiendo y de las relaciones y aplicaciones que esos contenidos tienen con otros, dentro de la
misma asignatura o incluso de otras. Se trata, en suma, de afiadir una dimension competencial al
texto expositivo. Y de alentar la participacion, ya que muchas de estas cuestiones pretenden
suscitar debates en grupo.

PROCEDIMIENTOS / SECCION ESPECIAL

En la seccién dedicada a Procedimientos se presentan métodos y técnicas para trabajar con los
materiales y herramientas o para aplicar lo aprendido. Ademas, segun el contenido de la unidad,
se abordara la Documentacidn técnica de un producto, el Analisis de un objeto tecnoldgico, una
Simulacion, etc.

ACTIVIDADES FINALES

El desarrollo de la unidad finaliza con una amplia seleccion de actividades agrupadas por
contenidos y graduadas en dos niveles de dificultad. Se destaca una seccion especial:

e Técnicas de estudio: realizacion de un resumen personal (a partir de las Ideas claras de cada

epigrafe), un mapa conceptual de la unidad y un glosario técnico.

Tarea en formato digital para promover el aprendizaje activo a través del uso de las nuevas
tecnologias. Contiene actividades, simulaciones y videos que ayudan a comprender mejor los
contenidos y su aplicabilidad.

Esta tarea gira en torno al Proyecto guia que se propone en cada unidad como eje vertebrador de
la misma.

PROYECTOS GUIADOS



Ademas del Proyecto-guia por unidad, que tiene su correlato en la tarea digital de Oxford
proyectos, se ponen a disposicion de profesores y alumnos diversos proyectos guiados que
abarcan contenidos y procedimientos correspondientes a varias unidades. Estos proyectos se
desarrollan conforme a las fases del proceso tecnoldgico: planteamiento del problema, analisis y
busqueda de informacion, disefio, planificacion, construccion del objeto, comprobacion y
presentacion de la solucion

Cada uno de estos proyectos se acompafia de un video demostrativo. Ademas, cada proyecto
completo incluye dos propuestas alternativas, mas abiertas, en las que el alumno debe aplicar el
método de proyectos aprendido.

LIBRO DUAL

El alumno dispone de un libro impreso y su versién electronica, que incluye recursos para que
los trabaje, segun la planificacién docente, junto con la unidad. Se puede trabajar con y sin
conexion a Internet.

En las paginas impresas se ha incluido un icono que le recuerda al alumno la disponibilidad de
la version electrénica de su libro DUAL asi como los recursos que incorpora: Oxford proyectos,
animaciones, simuladores, videos, paginas web de interés y todas las actividades del libro
interactivas.

Recursos

Estos recursos estan concebidos para facilitar la dinamica de aula, para atender a la diversidad,
para trabajar las competencias, para completar, ampliar o profundizar en los contenidos del
curso y para evaluar. Ademas, estan disponibles en diferentes formatos. Son los siguientes:

e Presentaciones: esquemas de contenido por unidad.

e Mapas conceptuales (uno por unidad).

e Oxford proyectos: formato digital (HTML). Las tareas (una por unidad) engloban
simulaciones, interactividades, busquedas en internet y actividades de respuesta cerrada.

e Animaciones: formato digital.

e Proyectos tecnoldgicos (para hacer en el taller o en casa): documentos imprimibles. Se
acompafan de videos de resolucion del proyecto (en formato mp4).

e Enlaces a videos (incluyen actividades para su explotacién didactica): documentos
imprimibles y formato digital.

e Péginas web (incluyen actividades para su explotacion didactica): documentos imprimibles
y formato digital.

e Simulaciones con ordenador.

e Actividades interactivas (todas las de los epigrafes de contenido y las finales del libro del
alumno) con traza para facilitar el seguimiento.

e Adaptacion curricular: cada unidad cuenta con una version adaptada. Disponible como
documento imprimible.

e Actividades de refuerzo por unidad: documentos imprimibles y editables.
e Actividades de ampliacion por unidad: documentos imprimibles y editables.

e Fichas de evaluacion de competencias (estimulos y actividades): documentos imprimibles.



Medidas de atencion a la diversidad

Las medidas de atencion a la diversidad tenderan a alcanzar los objetivos y las competencias
establecidas para la Educacion Secundaria Obligatoria y se regiran por los principios de calidad,
equidad e igualdad de oportunidades, normalizacion, integracion e inclusion escolar, igualdad entre
mujeres y hombres, no discriminacion, flexibilidad, accesibilidad y disefio universal y cooperacion
de la comunidad educativa.
En nuestra programacion incluimos, para cada unidad, un conjunto de actuaciones educativas
dirigidas a dar respuesta a las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones
e intereses del alumnado.
Con independencia de medidas como los agrupamientos flexibles, los desdoblamientos de grupo, el
apoyo en grupos ordinarios, la organizacion de la materia de manera flexible y/o la adaptacién de
actividades, metodologia o temporalizacion, en cada unidad incorporamos un tratamiento
sistematico de la atencién de a la diversidad mediante la integracion de programas de refuerzo y
ampliacidn, asi como de adaptacion curricular, ademas de otras medidas conducentes a atender a las
diferencias individuales. Concretamente:

e Adaptacion curricular: cada unidad cuenta con una version adaptada. El profesor dispone de

esta version adaptada en formato imprimible para poder administrar su entrega en funcién

de los criterios que considere adecuados y de las necesidades identificadas.

e Actividades de refuerzo: el profesor dispone de una bateria de actividades de refuerzo por
unidad en formato imprimible y editable para poder administrar su entrega en funcion de los
criterios que considere adecuados y de las necesidades identificadas. En el caso del refuerzo,
estas necesidades seran tipicamente las de aquellos alumnos con mayores dificultades para
seguir el ritmo de aprendizaje general del aula.

e Actividades de ampliacion: el profesor dispone una bateria de actividades de ampliacion por
unidad en formato imprimible y editable para poder administrar su entrega en funcion de los
criterios que considere adecuados y de las necesidades identificadas. En el caso de la
ampliacion, estas necesidades seran tipicamente las de aquellos alumnos cuyas capacidades,
intereses 0 motivaciones sean mayores que las del grupo.

e Actividades graduadas: mas alla de las actividades especificamente disefiadas con el
objetivo de reforzar o ampliar, todas las actividades del libro del alumno estan graduadas en
dos niveles de dificultad. De esta manera, el profesor podrad modular la asignacion de
actividades en funcion de las caracteristicas individuales de los alumnos en el grupo de
clase.

e Ayudas didacticas: el libro del alumno escogido (proyecto INICIA de la editorial Oxford)
cuenta con una serie de recursos que facilitan la inclusion de todos los alumnos: el resumen
final de ideas claras por epigrafe, las cuestiones intercaladas en el desarrollo del texto
expositivo para hacerlo mas dinamico y cercano, y para facilitar la reflexion y el
descubrimiento, etc.

e Oxford proyectos: este componente digital del material didactico permite una gran
flexibilidad a la hora de usarlo. Al centrarse en contenidos esenciales, puede utilizarse como
alternativa al material didactico tradicional para que los alumnos con menor capacidad o
interés se beneficien de las ventajas educativas de la tecnologia y alcancen los objetivos de



aprendizaje minimos. Al mismo tiempo, esa flexibilidad permite a los alumnos méas
aventajados profundizar en determinadas cuestiones e ir mas alla de lo que plantea la unidad
para un alumno medio.

e Proyectos guiados: este material, que forma parte del material didactico que reciben todos
los alumnos, permite al profesor plantear retos de diferente alcance, puesto que cada
proyecto incluye propuestas alternativas, mas abiertas, que cada alumno abordara o no segun
criterios individualizados.

e Metodologia inclusiva: como se ha explicado anteriormente, nuestra metodologia didactica
tiene como uno de sus ejes principales el objetivo de no dejar a nadie atras. Esto significa
introducir en el aula una dindmica en la cual el alumno se sienta comodo, comprometido con
su proceso de aprendizaje, motivado; no descolgado, desinteresado o ajeno. El aprendizaje
por tareas y proyectos, activo y colaborativo, por el que apostamos, asi como la integracion
de las TIC, desempefian un papel clave a la hora de lograr esto.

Procedimientos e instrumentos de evaluacion

La normativa vigente sefiala que la evaluacion de los procesos de aprendizaje del alumnado de
Educacion Secundaria Obligatoria sera continua, formativa e integradora:
e Continua, para garantizar la adquisicion de las competencias imprescindibles, estableciendo
refuerzos en cualquier momento del curso cuando el progreso de un alumno o alumna no sea
el adecuado.

e Formativa, para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje durante un periodo o curso de
manera que el profesorado pueda adecuar las estrategias de ensefianza y las actividades
didacticas con el fin de mejorar el aprendizaje de cada alumno.

e Integradora, para la consecucién de los objetivos y competencias correspondientes,
teniendo en cuenta todas las asignaturas, sin impedir la realizacién de la evaluacién
manera diferenciada: la evaluacién de cada asignatura se realiza teniendo en cuenta los
criterios de evaluacion y los estandares de aprendizaje evaluables de cada una de ellas.

Ademas, la LOMCE manifiesta que se realizaran evaluaciones externas de fin de etapa con
caracter formativo y de diagnostico, siendo estas homologables a las que se realizan en el &mbito
internacional (en especial a las de la OCDE) y centradas en el nivel de adquisicion de las
competencias.
Estas se definen como capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos propios de cada
ensefianza y etapa educativa, con el fin de lograr la realizacion adecuada de actividades y la
resolucion eficaz de problemas complejos.
Junto con las competencias, se establecen otros elementos del curriculo fundamentales para la
evaluacion. Se trata de los siguientes:
e Los criterios de evaluacion son el referente especifico para evaluar el aprendizaje del
alumnado. Describen aquello que se quiere valorar y que el alumnado debe lograr, tanto en
conocimientos como en competencias; responden a lo que se pretende conseguir en cada

asignatura.



e Los estdndares son las especificaciones de los criterios de evaluacion que permiten definir
los resultados de aprendizaje, y que concretan lo que el estudiante debe saber, comprender
y saber hacer en cada asignatura; deben ser observables, medibles y evaluables, y permitir
graduar el rendimiento o logro alcanzado. Su disefio debe contribuir a facilitar la
construccion de pruebas estandarizadas y comparables.

Los referentes para la comprobacion del grado de adquisicion de las competencias y el logro de los
objetivos de la etapa en las evaluaciones continua y final de la materia seran los criterios de
evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables.

Temporalizacion
A lo largo de cada curso escolar se realizaran, al menos, tres sesiones de evaluacion de los
aprendizajes del alumnado, una por trimestre, sin contar la evaluacion inicial. La Gltima sesion se
entendera como la de evaluacion final ordinaria del curso.
En el contexto del proceso de evaluacion continua, cuando el progreso de un alumno no sea el
adecuado, el profesorado adoptara las oportunas medidas de refuerzo educativo y, en su caso, de
adaptacion curricular que considere oportunas para ayudarle a superar las dificultades mostradas.
Estas medidas se adoptaran en cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las
dificultades, y estaran dirigidas a garantizar la adquisicion de los aprendizajes basicos para
continuar el proceso educativo.
El alumnado podra realizar en el mes de septiembre una prueba extraordinaria de aquellas materias
que no haya superado en la evaluacion final ordinaria de junio.
Procedimientos e instrumentos
La evaluacion requiere el empleo de herramientas adecuadas a los conocimientos y competencias,
gue tengan en cuenta situaciones y contextos concretos que permitan a los alumnos demostrar su
dominio y aplicacion, y cuya administracion resulte viable.
La evaluacion de los aprendizajes del alumnado se aborda, habitualmente, a través de diferentes
técnicas aplicables en el aula. Al evaluar competencias, los métodos de evaluacion que se muestran
mas adecuados son los que se basan en la valoracion de la informacién obtenida de las respuestas
del alumnado ante situaciones que requieren la aplicacion de conocimientos.
En el caso de determinadas competencias se requiere la observacién directa del desemperio del
alumno, como ocurre en la evaluacion de ciertas habilidades manipulativas, actitudes (hacia la
lectura, la resolucion de problemas, etc.) o valores (perseverancia, minuciosidad, etc.). Y, en
general, el grado en que un alumno ha desarrollado las competencias podria ser determinado
mediante procedimientos como la resolucion de problemas, la realizacion de trabajos y actividades
précticas, las simulaciones o mediante la elaboracion de portfolios.
Junto con estos instrumentos, utilizamos también pruebas administradas colectivamente, que
constituyen el procedimiento habitual de las evaluaciones nacionales e internacionales que vienen
realizandose sobre el rendimiento del alumnado.
Para llevar a cabo esta evaluacion se emplean pruebas en las que se combinan diferentes formatos
de items:

e Preguntas de respuesta cerrada, bajo el formato de eleccion multiple, en las que solo una

opcidn es correcta y las restantes se consideran erroneas.

e Preguntas de respuesta semiconstruida, que incluyen varias preguntas de respuesta cerrada
dicotémicas o solicitan al alumnado que complete frases o que relacione diferentes términos
0 elementos.

e Preguntas de respuesta construida que exigen el desarrollo de procedimientos y la
obtencion de resultados. Este tipo de cuestiones contempla la necesidad de alcanzar un
resultado Unico, aunque podria expresarse de distintas formas y describirse diferentes
caminos para llegar al mismo. Tanto el procedimiento como el resultado han de ser



valorados, para lo que hay que establecer diferentes niveles de ejecucion en la respuesta en
funcion del grado de desarrollo competencial evidenciado.

e Preguntas de respuesta abierta que admiten respuestas diversas, las cuales, aun siendo
correctas, pueden diferir de unos alumnos a otros.

HERRAMIENTAS DE EVALUACION

e Pruebas de diagnostico inicial de curso: una prueba de nivel, a realizar dentro de la primera
quincena del curso, que permita el diagnostico de necesidades de atencion individual.

e Pruebas de evaluacion por unidad.
e Actividades del libro del alumno.
e Proyectos tecnoldgicos.
Actividades de simulacion virtual.
e Actividades para trabajar videos y paginas web.
e Pruebas por competencias.
Aplicacion de la evaluacion

Segun el momento del curso en que nos encontremos o el objetivo que persigamos, las herramientas
de evaluacion se aplican de la manera siguiente:

APLICACION HERRAMIENTA OBSERVACIONES

Evaluacion inicial 0 |e Prueba inicial de curso

de diagndstico e Actividades/preguntas al inicio de cada
unidad en el Libro del alumno, para la
exploracion de conocimientos previos

Evaluacion de e Pruebas de evaluacion por unidad. Las actividades del libro,
estandares de o Actividades del Libro del alumno. los instrumentos que
aprendizaje o Portfolio: forman parte del
o Proyectos tecnolégicos (con actividades) | portafolio del alumno y
por unidad. las tareas de investigacion
o Simulaciones con ordenador (con disponen de riibrica de
actividades) por unidad. evaluacion y estan
o Videos (con actividades) por unidad. asociados a los estandares
o Péaginas web (con actividades) por de aprendizaje.
unidad.

» Proyecto guia: una tarea por unidad.
» Proyectos guiados.
» Prueba de competencias por unidad.

Evaluacion del e Proyecto guia: una tarea por unidad.
trabajo cooperativo e Proyectos guiados.

Autoevaluacion o Actividades del Libro del alumno
digitalizadas, lo que permite la
autocorrecciéon automatica de las actividades




de respuesta cerrada.
o Oxford proyectos: incluye actividades de
autoevaluacion.

Las rabricas

Las rubricas por unidad ponen en relacion los estdndares de aprendizaje con las herramientas
utilizadas para evaluarlos, y despliegan un abanico de niveles de desempefio para la valoracion
por parte del profesor. Se convierten asi en un instrumento eficaz para llevar a cabo un proceso rico
y transparente, en el que evaluador y evaluados tengan unos referentes claros a la hora de saber lo
que se espera de ellos en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Indicadores de logro para la evaluacion de la practica docente

Desarrollaremos la evaluacién de la ensefianza y sus componentes conforme a estrategias que nos
permitan obtener informacion significativa y continua para formular juicios y tomar decisiones
que favorezcan la mejora de calidad de la ensefianza.

Con el objetivo de garantizar la objetividad de la evaluacion, seleccionaremos procedimientos,
técnicas e instrumentos de acuerdo a los siguientes requisitos:

Variedad, de modo que permitan contrastar datos de evaluacidn obtenidos a través de
distintos instrumentos.

Concrecion sobre lo que se pretende, sin introducir variables que distorsionen los datos que
se obtengan con su aplicacion.

Flexibilidad y versatilidad, seran aplicables en distintos contextos y situaciones.
Participacion, el consenso en todos estos aspectos basicos marcaré la estrategia evaluadora
del equipo docente.

Emplearemos la triangulacién para obtener informacion del proceso de ensefianza mediante
diversidad de fuentes (distintas personas, documentos y materiales), de métodos (pluralidad de
instrumentos y técnicas), de evaluadores (atribuir a diferentes personas el proceso de recogida de
informacion, para reducir la subjetividad), de tiempos (variedad de momentos), y de espacios.
Emplearemos para ello las siguientes técnicas:

Observacién: directa (proceso de aprendizaje de los alumnos) e indirecta (analisis de
contenido de la programacion didactica).

Entrevista: nos permitira obtener informacidn sobre la opinidn, actitudes, problemas,
motivaciones etc. de los alumnos y de sus familias. Su empleo adecuado exige
sistematizacion: definicion de sus objetivos, la delimitacion de la informacidn que se piensa
obtener y el registro de los datos esenciales que se han obtenido.

Cuestionarios: complementan la informacion obtenida a través de la observacion
sistematica y entrevistas periddicas. Resulta de utilidad la evaluacion que realizan los
alumnos sobre algunos elementos de la programacion: qué iniciativas metodoldgicas han
sido mas de su agrado, con qué formula de evaluacion se sienten mas comodos, etc.

Las técnicas/procedimientos para la evaluacion necesitan instrumentos especificos que garanticen la
sistematicidad y rigor necesarios en el proceso de evaluacion. Hacen posible el registro de los datos
de la evaluacion continua y sistematica y se convierten, asi, en el instrumento preciso y agil que
garantiza la viabilidad de los principios de la evaluacion a los que hemos aludido. Emplearemos los
siguientes:



Listas de control: en ellas aparecera si se han alcanzado o no cada uno de los aspectos
evaluados. Son muy adecuadas para valorar los procesos de ensefianza, en particular en la
evaluacion de aspectos de planificacion, materiales...

Escalas de estimacion: las mas utilizadas son las tablas de doble entrada que recogen los
aspectos a evaluar y una escala para valorar el logro de cada uno de ellos. Esta escala puede
reflejar referentes cualitativos (siempre, frecuentemente, a veces, nunca), o constituir una
escala numeérica; etc. Son de gran utilidad para reflejar las competencias profesionales del
profesorado plasmadas en indicadores para cada tipo de competencia.

En la evaluacion de los procesos de ensefianza y de nuestra practica docente tendremos en cuenta
la estimacion, tanto aspectos relacionados con el propio documento de programacion
(adecuacion de sus elementos al contexto, identificacion de todos los elementos,...), como los
relacionados con su aplicacion (actividades desarrolladas, respuesta a los intereses de los alumnos,
seleccion de materiales, referentes de calidad en recursos didacticos, etc.).

Para ganar en sistematicidad y rigor llevaremos a cabo el seguimiento y valoracion de nuestro
trabajo apoyandonos en los siguientes indicadores de logro:

Identifica en la programacion objetivos, contenidos, criterios de evaluacion y estandares de
aprendizaje adaptados a las caracteristicas del grupo de alumnos a los que va dirigida la
programacion.

Describe las medidas para atender tanto a los alumnos con ritmo mas lento de aprendizaje
como a los que presentan un ritmo mas rapido.

Emplea materiales variados en cuanto a soporte (impreso, audiovisual, informatico) y en
cuanto a tipo de texto (continuo, discontinuo).

Emplea materiales “auténticos” para favorecer el desarrollo de las competencias clave y la
transferencia de los aprendizajes del entorno escolar al sociofamiliar y profesional.

Estimula tanto el pensamiento légico (vertical) como el pensamiento creativo (lateral).

Fomenta, a través de su propia conducta y sus propuestas de experiencias de ensefianza-
aprendizaje, la educacion en valores.

Favorece la participacion activa del alumno, para estimular la implicacién en la
construccidn de sus propios aprendizajes.

Enfrenta al alumno a la resolucion de problemas complejos de la vida cotidiana que exigen
aplicar de forma conjunta los conocimientos adquiridos.

Establece cauces de cooperacion efectiva con las familias para el desarrollo de la educacion
en valores y en el establecimiento de pautas de lectura, estudio y esfuerzo en casa,
condiciones para favorecer la iniciativa y autonomia personal.



Propone actividades que estimulen las distintas fases del proceso la construccion de los
contenidos (identificacion de conocimientos previos, presentacion, desarrollo,
profundizacién, sintesis).

Da respuesta a los distintos tipos de intereses, necesidades y capacidades de los alumnos.

Orienta las actividades al desarrollo de capacidades y competencias, teniendo en cuenta que
los contenidos no son el eje exclusivo de las tareas de planificacion, sino un elemento mas
del proceso.

Estimula la propia actividad constructiva del alumno, superando el énfasis en la actividad
del profesor y su protagonismo.

Asimismo, velaremos por el ajuste y calidad de nuestra programacion a través del seguimiento de
los siguientes indicadores:

a)

b)

f)
9)

h)

)

K)

Reconocimiento y respeto por las disposiciones legales que determinan sus principios y
elementos basicos.

Adecuacion de la secuencia y distribucion temporal de las unidades didacticas y, en ellas, de
los objetivos, contenidos, criterios de evaluacidn y estandares de aprendizaje evaluables.

Validez de los perfiles competenciales y de su integracion con los contenidos de la materia.
Evaluacion del tratamiento de los temas transversales.

Pertinencia de las medidas de atencion a la diversidad y las adaptaciones curriculares
aplicadas.

Valoracion de las estrategias e instrumentos de evaluacion de los aprendizajes del alumnado.
Pertinencia de los criterios de calificacion.

Evaluacidn de los procedimientos, instrumentos de evaluacién e indicadores de logro del
proceso de ensefianza.

Idoneidad de los materiales y recursos didacticos utilizados.
Adecuacion de las actividades extraescolares y complementarias programadas.

Deteccidn de los aspectos mejorables e indicacion de los ajustes que se realizaran en
consecuencia

La evaluacion del proceso de ensefianza tendra un caracter formativo, orientado a facilitar la
toma de decisiones para introducir las modificaciones oportunas que nos permitan la mejora del
proceso de manera continua.

Con ello pretendemos una evaluacion que contribuya a garantizar la calidad y eficacia del
proceso educativo. Todos estos logros y dificultades encontrados seran recogidos en la Memoria



Final de curso, junto con las correspondientes Propuestas de Mejora de cara a que cada curso
escolar, la practica docente aumente su nivel de calidad.

. Objetivos, contenidos y competencias

Objetivos

El curriculo de Tecnologia en la ESO viene enmarcado por el referente que suponen los objetivos
generales de la etapa, que han de alcanzarse como resultado de las experiencias de ensefianza-
aprendizaje disefiadas a tal fin. Dichos objetivos, de acuerdo con el art. 3.1. del Decreto 111/2016,
son los establecidos en el Real Decreto 1105/2014:

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los
demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de
oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democrética.

Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio
de desarrollo personal.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar la discriminacion de las personas por razén de sexo o por cualquier otra
condicion o circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacién entre hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacion de violencia
contra la mujer.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de fuentes de informacién para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de las
tecnologias, especialmente las de la informacién y la comunicacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer Yy aplicar los métodos para identificar los problemas en los
diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, textos y mensajes
complejos.

A estos objetivos el Decreto 111/2016, en su art. 3.2. Afiade los siguientes:



a) Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad linguistica andaluza en todas sus
variedades.

b) Conocer y apreciar los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como su
medio fisico y natural y otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad, para que sea
valorada y respetada como patrimonio propio y en el marco de la cultura espafiola y
universal.

Objetivos especificos de la materia de Tecnologia

El Decreto 111/2016 establece para la materia de Tecnologia los siguientes objetivos:

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnoldgicos
trabajando de forma ordenada y metodica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar
informacidn procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir,
disefiar, planificar y construir objetos o sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde
distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencién, disefio,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas
tecnoldgicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus
elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender
las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance
utilizando los medios tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y
curiosidad hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el
desarrollo tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el
bienestar personal y colectivo.

6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de proceso
de informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura
aplicaciones y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar,
presentar y publicar informacion, empleando de forma habitual las redes de comunicacién.

7. Resolver problemas a través de la programacion y del disefio de sistemas de control.

8. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicidn de nuevas tecnologias, incorporandolas
al quehacer cotidiano.

9. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la busqueda de
soluciones, la toma de decisiones y la ejecucién de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.

A su vez, nuestra programacién didactica concreta los siguientes objetivos especificos para la
materia:

e Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos,
trabajando de forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar
informacion procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir,
disefiar, planificar y construir objetos o sistemas que resuelvan el problema estudiado y
evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.

e Desarrollar destrezas técnicas y adquirir conocimientos suficientes para el analisis,
intervencion, disefio, elaboracion y manipulacion de forma segura, precisa y responsable de
materiales, objetos y sistemas tecnolégicos.



e Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus
elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y
entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

e Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance
utilizando los medios tecnolodgicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario
adecuados.

e Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interes y
curiosidad hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la
investigacion y el desarrollo tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio
ambiente, en la salud y en el bienestar personal colectivo.

e Comprender y diferenciar las funciones de los componentes fisicos de un ordenador, asi
como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones
informaticas que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar y presentar
informacidn, empleando de forma habitual redes de comunicacion.

e Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias,
incorporandolas a su quehacer cotidiano.

e Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la busqueda
de soluciones, en la toma de decisiones y en la ejecucion de las tareas encomendadas con
actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

e Analizar y valorar criticamente la importancia del desarrollo tecnol6gico en la evolucion
social y en la técnica del trabajo.

Contenidos
La técnica y la tecnologia, ligadas al ser humano desde el origen de los tiempos, han sido una
constante en nuestras vidas. Es cierto que debido a lo habitual que es su uso, son muchas las
ocasiones en las que nos pasan completamente desapercibidas y, como consecuencia de ello, no
somos conscientes de sus repercusiones. Sin el desarrollo técnico y tecnoldgico no seria posible
el mundo que conocemos, desde el primer utensilio creado por nuestros ancestros hasta el mas
moderno robot explorador del espacio. Las necesidades de las personas, su bienestar y su
progreso han estado siempre ligadas al desarrollo tecnoldgico.
La tecnologia, entendida como el conjunto de actividades y conocimientos cientificos, técnicos
y tecnoldgicos empleados por los seres humanos para la construccion o elaboracion de objetos,
sistemas o entornos, con el objetivo de resolver problemas o de satisfacer necesidades, ha ido
adquiriendo cada vez mayor importancia en la vida de las personas. Por desgracia, en ocasiones
la tecnologia también tiene consecuencias negativas como es el caso de la contaminacion del
medio natural. Por tanto, es una necesidad de la sociedad actual, y un objetivo del sistema
educativo, formar personas responsables capaces de resolver los problemas cotidianos de forma
autdnoma con capacidad critica y utilizando criterios econdmicos y medioambientales.
La materia de Tecnologia aporta al alumnado el conocimiento de como se debe actuar ante
determinadas situaciones, pero para ello necesita del apoyo de la ciencia, por medio de la cual es
capaz de entender el porqué. Tecnologia y ciencia son absolutamente interdependientes: no es
posible avanzar en el desarrollo tecnol6gico sin conocimientos cientificos ni profundizar en el
conocimiento cientifico sin contar con los productos tecnoldgicos mas avanzados. Un principio



fundamental de esta materia es el caracter integrador de diferentes disciplinas que han dado

lugar a la creacién de un modo ordenado y metodico de intervenir en el entorno.

La materia se organiza en seis bloques:

e ElBloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos, que ha de considerarse como
eje vertebrador de la materia, favorecer el desarrollo de habilidades utilizando un método
ordenado para la resolucion de los problemas planteados; desde el inicio, identificacion del
problema, hasta el fin, presentacion de la solucidn.

e El Bloque 2. Expresion y comunicacion técnica, facilitara la adquisicion de técnicas basicas
de dibujo, de manejo de programas de disefio grafico y de otras herramientas informaticas
que permitan combinar la utilizacion de textos y de otros recursos gréficos para poder
abordar la interpretacion y produccion de documentos técnicos.

e El Bloque 3. Materiales de uso técnico, aportara el conocimiento de las caracteristicas,
propiedades y aplicaciones de los materiales técnicos mas comunes, permitird abordar
contenidos procedimentales relacionados con el conocimiento del uso seguro de maquinas y
herramientas y permitird concienciarse de la necesidad de utilizar los recursos naturales de
una forma racional.

e El Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas, permitira al alumnado
formarse en el conocimiento de las fuerzas y esfuerzos a los que estan sometidos las
estructuras y los elementos que las configuran; en el funcionamiento de los operadores
basicos para la transmision y transformacion del movimiento (parte fundamental de las
maquinas) y en electricidad, debido a que es la forma de energia mas utilizada en maquinas
y sistemas.

e El Blogue 5. Iniciacion a la programacion y sistemas de control.

e El Bloque 6. Tecnologias de la informacion y la comunicacion, permitira la adquisicion de
destrezas bésicas para el manejo de herramientas y aplicaciones informaticas, para la
comprension de su funcionamiento y para poder resolver los problemas de mantenimiento que
fueren surgiendo. También sera Util para que el alumnado pueda realizar busquedas de
informacion y compartir documentos de forma segura.

Dicho todo lo anterior, la concrecidn curricular del area se compone de contenidos, criterios de
evaluacion, competencias y estandares de aprendizaje que, en el marco del proyecto INICIA, se
organizan y secuencian en unidades didacticas, tal y como puede verse mas adelante en el presente
documento.

Competencias
La Ley 17/2007, de 10 de diciembre, de Educacion de Andalucia, las orientaciones de la
Unidn Europea, asi como la Orden EC D/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las
relaciones entre las competencias, los contenidos y los criterios de evaluacién de la educacion
primaria, la educacion secundaria obligatoria y el bachillerato, inciden en la necesidad de la
adquisicion de las competencias clave por parte de la ciudadania como condicion indispensable
para lograr que las personas puedan alcanzar su pleno desarrollo individual, social y profesional.
Asimismo, se incide en los nuevos enfoques en el aprendizaje y en la evaluacién que, a su vez,
implican cambios en la organizacion y la cultura escolar asi como la incorporacion de
planteamientos metodoldgicos innovadores.
El Decreto 111/2016 determina, en su art. 7, que el proceso de ensefianza-aprendizaje
competencial debe caracterizarse por su transversalidad, su dinamismo y su caracter integral



y, por ello, debe abordarse desde todas las materias y ambitos de conocimiento. En el proyecto
educativo del centro y en las programaciones didacticas se incluiran las estrategias que
desarrollara el profesorado para alcanzar los objetivos previstos, asi como la adquisicion por el
alumnado de las competencias clave.

La materia contribuye de forma relevante al desarrollo de la competencia mateméatica y
competencias basicas en ciencia y tecnologia a través del conocimiento y la comprension de
los objetos, sistemas y entornos tecnoldgicos de nuestro entorno y el desarrollo de técnicas o
destrezas que les permitan manipularlos con precision y seguridad; de la utilizacion del proceso
de resolucion técnica de problemas y de sus fases; del anélisis de objetos o de sistemas técnicos
gue permitira, ademas, reconocer los elementos que los forman, su funcién en el conjunto y las
técnicas que se han utilizado para su construccion.

Son varios los campos en los que se deben aplicar diferentes herramientas matematicas que
contribuyen al desarrollo de la competencia matematica, en la confeccidn de presupuestos, en el
uso de escalas, en el calculo de la relacion de transmision de diferentes elementos mecanicos, en
la medida y calculo de magnitudes eléctricas basicas, etc.

La contribucién de la materia al desarrollo de la comunicacién lingiistica y de la competencia
digital se consigue a través de la lectura e interpretacion de las diferentes variedades de textos
que se trabajan en la materia, descriptivos, argumentativos, expositivos, etc.; la utilizacién de
diferentes cddigos, simbolos, esquemas y graficos; el enriquecimiento del vocabulario con un
variado Iéxico especifico de la materia; la busqueda y el contraste de la informacion obtenida a
partir de diversas fuentes valorando su validez y fiabilidad, internet incluida; y la utilizacién de
las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion para la elaboracién y difusion o
presentacion de la documentacion asociada al método de proyectos. La contribucién de la
materia al desarrollo de la competencia digital se completa con la inclusién de un bloque
especifico de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion que garantiza la comprension
del funcionamiento y la interrelacion entre las diferentes partes de un ordenador, asi como el uso
seguro y responsable de sistemas informaticos, de equipos electrénicos y de herramientas y de
otros sistemas de intercambio de informacion.

El desarrollo de la competencia aprender a aprender y del sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor se abordan enfrentando al alumnado con tareas cuya complejidad va aumentando
progresivamente. Asimismo, la aplicacion del método de resolucion de problemas favorece el
desarrollo de esta competencia en la que el alumnado debe ser capaz de ir superando, por si
mismo, las diferentes fases del proceso de forma ordenada y metddica, lo que a su vez le
permite evaluar su propia creatividad y autonomia, reflexionar sobre la evolucion de su proceso
de aprendizaje y asumir sus responsabilidades.

La contribucién de la materia a la adquisicion de las competencias sociales y civicas esta de
nuevo claramente marcada por el proceso de resolucion de problemas, el cual, a través del
trabajo en equipo, permite inculcar la importancia de la coordinacion, el respeto a las opiniones
de los demés y la toma conjunta de decisiones como herramientas indispensables para favorecer
la convivencia y la participacion democratica para conseguir alcanzar la meta propuesta.
Ademas, el uso responsable de las tecnologias como valor civico de referencia se sustancia en
preservar lo mas posible el medio natural, como patrimonio de todos, y en facilitar la
coexistencia entre progreso y conservacion del medio.

El estudio y el analisis de las estructuras de las construcciones arquitectdnicas, industriales, etc.,
de diferentes culturas, permiten al alumnado comprender la contribucion al desarrollo
tecnoldgico de determinados elementos estructurales. La evolucion de los objetos esta
condicionada por la cultura y sus manifestaciones, por las necesidades sociales, por las
tradiciones y por la capacidad de adaptacion al medio. Todo ello, tratado transversalmente a lo
largo de la materia, contribuye a la adquisicion de la competencia asociada a la conciencia 'y
expresiones culturales y también al respeto a la diferencias, y por tanto, a la diversidad
cultural.



E Programacion de las unidades didacticas

Tecnologia 3° ESO

Unidad 1. Planificacion de proyectos
Unidad 2. Sistemas de representacion

Unidad 3. Materiales plasticos y textiles
Unidad 4. Pétreos y cerdmicos
Unidad 5. Mecanismos

Unidad 6. Circuitos eléctricos y electronicos
Unidad 7. El ordenador y nuestros proyectos

Unidad 8. Informacién digital y web

Unidad 9. Energia. Generacion de energia eléctrica
Unidad 10. Programacion y sistemas de control

Unidad 1: PLANIFICACION DE PROYECTOS

Objetivos

e Comprender la funcion de la tecnologia y su importancia en el desarrollo de la civilizacion.

e Resolver problemas sencillos siguiendo las fases del método de proyectos tecnoldgicos a partir de
la identificacion de necesidades en el entorno de los alumnos.

e Entender la relacién entre el proceso tecnoldgico desarrollado en el aula y la realidad empresarial

y productiva.

e Aprender a trabajar en un taller de manera colaborativa con otros comparieros respetando las
opiniones de los de-méas y llegando a acuerdos sobre el trabajo que se debe realizar.

e Analizar un objeto tecnoldgico de modo ordenado, atendiendo a sus factores anatémicos,
Ofuncionales, tecnoldgicos y socioecondémicos.

Programacion de la unidad

Contenidos Criterios de Estandares de aprendizaje | Instrumentos | Competenci
evaluacion evaluables de evaluacion as clave
(actividades
del LA)
El proceso 1. Identificar las 1.1. Analiza los objetos y 1,2,3,6,89, |CCL
tecnoldgico: etapas necesarias sistemas técnicos para 10,11, 12,13, | CMCCT
e Necesidad e para la creacion de explicar su funcionamiento, | 14, 15, 16,17, | CD
idea. un producto distinguir sus elementos y 18, 19, 20, 21, | CCSC
e Desarrollo. tecnoldgico desde su | las funciones que realizan. 22 CSIEE
e Construccion. origen hasta su 1.2. Enumera las fases CCEC
e \Verificacion. comercializacion, principales del proyecto AF: 1,2, 3,4,
e Comercializaci | describiendo cada tecnoldgico y planifica 17
on. una de ellas, adecuadamente su
investigando su desarrollo. Resolucion




influencia en la
sociedad y
proponiendo mejoras
tanto desde el punto
de vista de su
utilidad como de su
posible impacto

1.3. Disefia un prototipo
que da solucion a un
problema técnico, mediante
el proceso de resolucion de
problemas tecnol6gicos.

proyecto guia.

social.
Idea: 2. Realizar 2.1. Elabora los 4,9, 12,13, CD
Bocetos y adecuadamente los documentos técnicos 14,21, 22,24, | CCSC
croquis. documentos técnicos | necesarios en el proceso 25 CSIEE
Desarrollo: necesarios en un seguido en la elaboracion
e Planos y proceso tecnoldgico, | de un objeto tecnoldgico. Andlisis: 1, 2
presupuesto. respetando la AF: 17
e Plan de normalizacion
construccion. asociada. Resolucién
proyecto guia.
Recopilacion y 3. Emplear 3.1. Realiza basquedas de 8, 13, 14, 23, CCL
analisis de herramientas y informacion relevante en 24,25 CMCCT
antecedentes. recursos Internet. Anélisis: 1,2 | CD
Elaboracion de informaticos 3.2. Elabora memorias y Procedimiento | CSIEE
los documentos. | adecuados en el hojas de calculo para los s:1,2
Memoria del proceso de diseflo y | presupuestos. AF:5, 17
proyecto. para generar la 3.3. Emplea software de
documentacion presentacion para la Resolucion
asociada al proceso | exposicion de uso proyecto gufa.
tecnoldgico. individual o para su
publicacién como
documentos colaborativos
en red.
3.4. Emplea programas de
simulacion para comprobar
calculos y verificar el
funcionamiento de los
disefios.
Bocetos y 4. Realizar dibujos 4.1. Identifica la simbologia | 12, 13, 14,24 | CD
croquis. geomeétricos (vistas, | estandarizada de los CCsC
Vistas de acotaciones, elementos basicos paralos | AF: 8 CSIEE
conjunto. representaciones a proyectos que desarrolla.
Planta, perfil y escala, objetos en 4.2. Confecciona Resolucion
alzado. perspectiva, bocetos | representaciones proyecto guia.
Detalles de y croquis) con esquematicas de los
piezas y uniones. | instrumentos circuitos y prototipos que
Despieces. manuales y con desarrolla.
software de disefio
grafico en 2D
respetando la
normalizacion.
Fases del disefio. | 5. Determinary 5.1. Disefia y dimensiona 15 CMCCT
calcular los adecuadamente los CD
Fases de elementos mecanicos | elementos de soporte y AF: 10, 12 CCsC




construccion. que permiten estructuras de apoyo. CSIEE
desarrollar un Resolucion
elemento proyecto guia.
tecnoldgico:
estructuras y
mecanismos.
Materiales de uso | 6. Analizar las 6.1. Describe las AF: 10, 11, 13, | CMCCT
técnico. propiedades de los caracteristicas propias de 15, 16
El aula taller. materiales utilizados | los materiales de uso
Seguridad y en la construccion de | técnico comparando sus Resolucién
salud. objetos tecnoldgicos, | propiedades. proyecto guia.
Sefalizacion. reconociendo su 6.2. Respeta las normas de
estructura internay | seguridad eléctrica y fisica.
relacionandola con 6.3. Utiliza con precision y
las propiedades que | seguridad los sistemas de
presentan y las corte y fijacion.
modificaciones que | 6.4. Analiza documentacion
se puedan producir. | antes de afrontar un proceso
en el taller.
El trabajo en 7. Actuar de forma 7.1. Colabora con sus 11,12, 15,16, | CCL
grupo: dialogante y comparieros para alcanzar la | 17, 19, 20, 23, | CMCCT
e Responsabilida | responsable en el solucion final 26 CCsC
des de los trabajo en equipo, 7.2. Dialoga, razona y CSIEE
componentes. durante todas las discute sus propuestas y las | AF: 6 CCEC
e Puesta en fases del desarrollo | presentadas por otros
comin y del proyecto tecnico. | 7.3. Se responsabiliza de su | Resolucion
eleccion de la parte de trabajo y del proyecto guia.
solucion. trabajo total.
Lainfluenciade | 8. Adoptar actitudes | 8.1. Adopta actitudes 7,18, 27,28 CCL
la tecnologiaen | favorables a la favorables a la resolucion CCsC
la sociedad resolucion de de problemas técnicos AF: 7,9 CCEC
Publicidad y problemas técnicos | desarrollando interés y
Marketing desarrollando interés | curiosidad hacia la Resolucion
y curiosidad hacia la | actividad tecnoldgica. proyecto guia.
tecnologia.
Tecnologia y 9. Analizar y valorar | 9.1. Analiza y valora de 7,27,28 CCL
medio ambiente: | de manera criticael | manera critica el desarrollo CMCCT
e Problemas desarrollo tecnologico y su influencia | AF: 14 CCS
medioambiental | tecnol6gico y su en el medio ambiente, en la CCEC
es del influencia en el salud y bienestar personal y | Resolucién
desarrollo medio ambiente, en | colectivo. proyecto guia.
tecnologico. lasalud y en el
e Desarrollo bienestar personal y
sostenible. colectivo a lo largo
e Cambio de de la historia.
habitos de
consumo.

LA: Libro del alumno. AF: Actividades finales.
Comunicacion lingistica (CCL); competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCCT);

competencia digital (CD); aprender a aprender (CAA); competencias sociales y civicas (CSC); sentido de iniciativa y espiritu

emprendedor (CSIEE); conciencia y expresiones culturales (CCEC).




Atencion a la diversidad
En relacion a las necesidades y diferencias individuales, se proponen, ademas de las actividades del libro
del alumno graduadas en dos niveles de dificultad, otras de refuerzo y de ampliacion que permitiran tener
en cuenta los distintos ritmos de aprendizaje de los alumnos. Se incluye también una version de los
contenidos adaptados asi como actividades diferenciadas a modo de fichas de trabajo que pueden servir
como adaptacion curricular para los casos en que fuera necesario.

REFUERZO

e Bateria de actividades de refuerzo con diferentes tipologias.

AMPLIACION
e Bateria de actividades de ampliacion con diferentes tipologias.

ADAPTACION CURRICULAR
Se establecen fichas de adaptacion curricular para los siguientes contenidos:
e El proceso tecnolégico

e Los inventos
e Andlisis de objetos
e Presupuesto
e Elaulataller

e Funciones de la actividad empresarial

Programacion de la adaptacion curricular

Contenidos Criterios de Estandares de Instrumentos | Competenci
evaluacion aprendizaje evaluables de evaluacion as clave

El proceso 1. Identificar las 1.2. Enumera las fases Ficha 1 CCL

tecnoldgico etapas necesarias principales del proyecto CMCCT
para la creacién de tecnoldgico y planifica CD
un producto adecuadamente su CCsC
tecnoldgico desde su | desarrollo. CSIEE
origen hasta su CCEC
comercializacion,
describiendo cada
una de ellas,
investigando su
influencia en la
sociedad y
proponiendo mejoras
tanto desde el punto
de vista de su
utilidad como de su
posible impacto
social.

Los inventos 2 Realizar 2.1. Elabora los Ficha 2 CDh
adecuadamente los documentos técnicos CCsC
ggg:?aenrggz ;éﬁgicos necesarios en el proceso CSIEE
proceso tecnolégico, seguido en la elaboracion
respetando la de un objeto tecnoldgico.
normalizacién asociada.

Anélisis de 5. Determinar y 5.1. Disefa y dimensiona | Ficha 3 CMCCT

objetos calcular los adecuadamente los CD




elementos mecanicos | elementos de soporte y CCsC
que permiten estructuras de apoyo. CSIEE
desarrollar un

elemento

tecnoldgico:

estructuras y

mecanismos.

Presupuesto 5. Determinar y 5.1. Disefia y dimensiona | Ficha 4 CMCCT
calcular los adecuadamente los CD
elementos mecanicos | elementos de soporte y CCsC
que permiten estructuras de apoyo. CSIEE
desarrollar un
elemento
tecnoldgico:
estructuras y
mecanismos.

El aula taller 6. Analizar las 6.4. Analiza Ficha 5 CMCCT
propiedades de los documentacion antes de
materiales utilizados | afrontar un proceso en el
en la construccion de | taller.
objetos tecnoldgicos,
reconociendo su
estructura interna y
relacionandola con
las propiedades que
presentan y las
modificaciones que
se puedan producir.

Funciones de la 8. Adoptar actitudes | 8.1. Adopta actitudes Ficha 6 CCL

actividad favorables a la favorables a la resolucion CCsC

empresarial resolucion de de problemas técnicos CCEC
problemas técnicos | desarrollando interés y
desarrollando interés | curiosidad hacia la
y curiosidad hacia la | actividad tecnoldgica.
tecnologia.

Comunicacion lingistica (CCL); competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCCT);
competencia digital (CD); aprender a aprender (CAA); competencias sociales y civicas (CSC); sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor (CSIEE); conciencia y expresiones culturales (CCEC).

Rubrica de estdndares de aprendizaje

Estandares de Instrumentos Excelente Satisfactorio En proceso No

aprendizaje de 3 ’ 1 logrado | pyntos

evaluables evaluacion* 0
1.1. Analiza los 1,2,3,6,8,9, | Explicade manera Explica los Explica los Responde
objetos y sistemas 10, 11, 12, 13, adecuada los conceptos de conceptos con | de manera
técnicos para explicar 14,15, 16, 17, conceptos, manera algo errores, con totalment
su funcionamiento, 18, 19, 20, 21, aportando incompleta, aportacién e errénea
distinguir sus 22 bastantes ejemplos aunque valida, escasa o nula ono
elementos y las AF1,2,3,4, validos. aportando de ejemplos responde.
funciones que realizan. 17 algunos pocos validos.

Resolucion ) ejemplos validos.

1.2. Enumera las fases proyecto gula. Explica de manera Explica los Explica los Responde
principales del adecuada los conceptos de conceptos con | de manera
proyecto tecnoldgico y conceptos, manera algo errores, con totalment




planifica aportando incompleta, aportacion e errénea
adecuadamente su bastantes ejemplos aunque valida, escasa o nula ono
desarrollo. vélidos. aportando de ejemplos responde.
algunos pocos validos.
ejemplos validos.
1.3. Disefia un Explica de manera Explica los Explica los Responde
prototipo que da adecuada los conceptos de conceptos con | de manera
solucién a un problema conceptos, manera algo errores, con totalment
técnico, mediante el aportando incompleta, aportacién e errénea
proceso de resolucién bastantes ejemplos aunque valida, escasa o nula ono
de problemas validos. aportando de ejemplos | responde.
tecnolégicos. algunos pocos validos.
ejemplos validos.
2. Elaborar 4,9,12, 13, Explica de manera Explica los Explica los Responde
documentos técnicos, 14,21, 22, 24, adecuada los conceptos de conceptos con | de manera
adecuados al nivel de 25 conceptos, manera algo errores, con totalment
los procesos Analisis: 1, 2 aportando incompleta, aportacién e errénea
acometidos y al de su AF: 17 bastantes ejemplos aunque valida, escasa o nula ono
madurez, iniciandose Resolucion vélidos. aportando de ejemplos | responde.
en el respeto a la proyecto guia. algunos pocos validos.
normalizacion. ejemplos validos.
3.1. Realiza busquedas Resolucion ) Realiza Realiza Realiza las Realiza las
de informacion proyecto guia. correctamente correctamente la busquedas, busquedas
relevante en Internet. 1,2,3,16 todas las mayoria de las pero tiene de manera
3,10 busquedas. busquedas, con fallos en totalment
5,6,7,9,17 fallos en algunas | bastantes de | e errdnea
AF:2,3,4,5 de ellas. ellas. onolas
realiza.
3.2. Elabora memorias Realiza Realiza Realiza las Realiza las
y hojas de célculo para correctamente correctamente la memorias y memorias
los presupuestos. todas las memorias mayoria de las hojas de y hojas de
y hojas de cdlculo. | memorias y hojas | calculo, pero | calculo de
de calculo, con tiene fallos en manera
fallos en algunas | bastantes de | totalment
de ellas. ellas. e errénea
ono las
realiza.
3.3. Emplea software Emplea Emplea Emplea el Emplea el
de presentacion para la correctamente el correctamente el software, software
exposicion de uso software. software, con pero tiene de manera
individual o para su fallos en algunas fallos en totalment
publicacién como ocasiones. bastantes e errénea
documentos ocasiones. onolo
colaborativos en red. utiliza.
3.4. Emplea programas Emplea Emplea Emplea Emplea
de simulacién para correctamente correctamente programas de | programas
comprobar célculos y programas de programas de simulacion, de
verificar el simulacion. simulacién, con pero tiene simulacién
funcionamiento de los fallos en algunas fallos en de manera
disefios. ocasiones. bastantes totalment
ocasiones. e errénea
onolo
utiliza.
4.1. Identifica la 12,13, 14,24 Explica de manera Explica los Explica los Responde
simbologfa AF: 8 adecuada los conceptos de conceptos con | de manera
estandarizada de los Resolucién conceptos, manera algo errores, con totalment
elementos bésicos para | proyecto guia. aportando incompleta, aportacion e errénea
los proyectos que bastantes ejemplos aunque valida, escasa o nula o no
desarrolla. validos. aportando de ejemplos | responde.




algunos pocos
ejemplos validos.

validos.

4.2. Confecciona Explica de manera Explica los Explica los Responde
representaciones adecuada los conceptos de conceptos con | de manera
esqueméticas de los conceptos, manera algo errores, con totalment
circuitos y prototipos aportando incompleta, aportacion e erronea
que desarrolla. bastantes ejemplos | aunque valida, escasa o nula ono
validos. aportando de ejemplos responde.
algunos pocos validos.
ejemplos validos.
5.1. Disefia y 15 Explica de manera Explica los Explica los Responde
dimensiona AF: 10, 12 adecuada los conceptos de conceptos con | de manera
adecuadamente los Resolucion conceptos, manera algo errores, con totalment
elementos de soporte y | proyecto guia. aportando incompleta, aportacién e errénea
estructuras de apoyo. bastantes ejemplos | aunque vélida, | escasao nula ono
validos. aportando de ejemplos responde.
algunos pocos validos.
ejemplos validos.
6.1. Describe las AF: 10, 11, Explica de manera Explica los Explica los Responde
caracteristicas propias | 13, 15, 16 adecuada los conceptos de conceptos con | de manera
de los mgteriales de Resolucion conceptos, manera algo errores, con totalment
uso técnico proyecto guia. aportando incompleta, aportacién e errénea
comparando sus bastantes ejemplos | aunque vélida, | escasao nula ono
propiedades. validos. aportando de ejemplos responde.
algunos pocos validos.
ejemplos validos.
6.2. Respeta las Respeta Respeta Respeta No respeta
normas de seguridad correctamente correctamente algunas ninguna
eléctrica y fisica. todas las normas todas las normas normas de norma de
de seguridad. de seguridad, seguridad, seguridad.
exceptuando pero no lo
algunas de ellas. hace en
muchos casos.
6.3. Utiliza con Utiliza Utiliza Utiliza los No utiliza
precision y seguridad correctamente los correctamente sistemas de correctam
|(_3_S sis,temas de corte y sistemas de cortey | los sistemas de cortey ente o no
fijacion. fijacion. corte y fijacion, | fijacién, pero | utiliza los
salvo en algunas comete sistemas
ocasiones. muchos de fijacién
errores en su y corte.
uso.
6.4. Analiza Analiza siempre la | Analiza siempre En ocasiones No analiza
documentacion antes documentacion la documentacion | analiza la o lo hace
de afrontar un proceso antes de operar en antes de operar en | documentacié | errébneame
en el taller. el taller. el taller, excepto n antes de nte la
en algunas operar en el documenta
ocasiones. taller, aunque | cibn antes
en la mayoria | de operar
de los casos en el taller.
no lo hace.
7.1. Colabora con sus 11, 12, 15, 16, | Colabora siempre Colabora siempre | Colabora a No
compafieros para 17,19, 20, 23, | con sus con sus veces con sus | colabora
alcanzar la solucion 26 comparieros. compafieros, compafieros, nunca con
final. AF: 6 excepto en aunque en sus
Resolucion algunas muchas compafiero
proyecto guia. ocasiones. ocasiones no S.

lo hace.




7.2. Dialoga, razona 'y Dialoga siempre Dialoga siempre Dialoga a No dialoga
discute sus propuestas con sus con sus VEeCes con sus | nunca con
y las presentadas por comparieros. comparieros, comparieros, sus
otros. excepto en aunque la compafiero
algunas mayoria de las | s.
ocasiones. veces no lo
hace.
7.3. Se responsabiliza Se responsabiliza Se responsabiliza | Se No se
de su parte de trabajo siempre de su siempre de su responsabiliza | responsabil
y del trabajo total. trabajo. trabajo, salvo de su trabajo, | izade su
algunas veces. aunque en trabajo
muchas
ocasiones no
lo hace.
8.1. Adopta actitudes 7,18, 27,28 Siempre adopta Siempre adopta Adopta Nunca
favorables a la AF: 7,9 actitudes favorables | actitudes actitudes adopta
resolucion de Resolucion frente a la favorables frente | favorables actitudes
problemas técnicos proyecto guia. | resolucién de alaresolucion de | frente ala favorables
desarrollando interés y problemas. problemas, salvo resolucion de | frenteala
curiosidad hacia la en algunas problemas, resolucion
actividad tecnoldgica. ocasiones. aunque en de
muchas problemas.
ocasiones no
lo hace.
9.1. Analiza y valora 7,27,28 Explica de manera | Explica los Explica los Responde
de manera critica el AF: 14 adecuada los conceptos de conceptos con | de manera
desarrollo tecnoldgico | Resolucion conceptos, manera algo errores, con totalmente
y su influencia en el proyecto guia. | aportando bastantes | incompleta, aportacion errénea o
medio ambiente, en la ejemplos validos. aunque valida, escasa o0 nula no
salud y bienestar aportando algunos | de ejemplos responde.
personal y colectivo. pocos ejemplos validos.

validos.

*Los numeros corresponden a las actividades del LA. “F”” hace referencia a las actividades finales.




Unidad 2: SISTEMAS DE REPRESENTACION

Objetivos

e Interpretar correctamente planos tecnolégicos y expresar ideas técnicas a través de graficos y
dibujos, utilizando cddigos que aclaren y estructuren la informacion que se pretende transmitir.
e Manejar con soltura distintas formas de representacion grafica, empleando la més adecuada en
cada momento, respetando los criterios de normalizacion y acotacion.
e Realizar planos sencillos en dos y tres dimensiones utilizando herramientas informaticas
incluyendo la posibilidad de fabricarlos mediante impresién digital en 3D.
e Valorar la importancia del dibujo técnico y sus criterios de normalizacion como medio de
expresion y comunicacion de ideas en el area de Tecnologia.

Programacion de la unidad

Contenidos Criterios de Estandares de aprendizaje | Instrumentos | Competenci
evaluacion evaluables de evaluacion as clave
(actividades
LA)
Tarea guia: 1. Explicar y 1.1. Conoce y respeta los 3,11,12 CMCCT
Disefio y elaborar la modelos de presentacion
presentacion de | documentacion técnica de un dibujo.
una escultura. técnica necesaria 1.2. Expone graficamente el | 4, 8, 16 CMCCT
Representacion | para el desarrollo de | proceso de resolucidn técnica CAA
de objetos un proyecto técnico, | de un supuesto empleando AF: 1
técnicos. Tipos | desde su disefio bocetos, croquis y
de perspectiva hasta su perspectivas.
en dibujo comercializacion. 1.3. Disefa la presentacion Resolucion CCL, CD,
técnico. comercial de un prototipo proyecto guia | CCEC,
Memoria técnica componiendo distintos tipos CSIEE
de un proyecto. de imagenes.
1.4. Elabora las instrucciones | 25, 26, 27 CCL, CD,
técnicas del producto y sus CMCCT
especificaciones.
1.5. Presenta documentacion | Resolucion CCEC
técnica con claridad, ordeny | proyecto guia
limpieza.
Perspectivas 2. Representar 2.1. Conoce los distintos 1,2,3,16 CMCCT
isométrica y objetos mediante tipos de perspectiva
caballera. vistas y perspectivas | empleados en el dibujo
Métodos (isométrica y técnico.
sustractivo y caballera) aplicando | 2.2. Emplea cada tipo de 3,10 CAA
compositivo. criterios de perspectiva en las situaciones
Entidades normalizacion y idoneas.
geométricas en | escalas. 2.3. Representa mediante 5,6,7,9,17 CMCCT
perspectiva. vistas y perspectivas objetos
Normalizacion, y sistemas técnicos, mediante | AF: 2,3,4,5
escalay croquis y empleando criterios
acotacion en normalizados de acotacion y
dibujo técnico. escala.
2.4. Dibuja circunferenciasy | 13, 14,15 CMCCT




planos inclinados en distintos
sistemas de representacion.
2.5. Emplea criterios de 18, 19, 20 CMCCT
normalizacion y acotacion CSC
con claridad y limpieza en AF:6,7,8
sus dibujos.
Medida de 3. Representar 3.1. Emplea herramientas de | 21, 22, 23,24 | CMCCT
precision con el | objetos mediante medida de precision para
calibre y el aplicaciones de conocer las dimensiones AF: 9,10
micrometro. disefio asistido por exactas de los objetos y
Aplicaciones ordenador. dibujarlos correctamente.
informaticas de 3.2. Recrea piezas en 3 Procedimiento | CMCCT
disefio grafico dimensiones a partir de sus CAA
en dos y tres desarrollos planos.
dimensiones. 3.3. Emplea programas de b1 CMCCT
Impresion dibujo en tres dimensiones. CD
digital en 3D 3.4. Emplea programas 3D 2,3D3 CSIEE
informaticos compatibles con CD
la impresién 3D para fabricar
piezas.
3.5. Combina imagenes Cierre tarea CD
obtenidas por varios guia
procedimientos para obtener
carteles o presentaciones.

LA: Libro del alumno. AF: Actividades finales.

Comunicacion lingistica (CCL); competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCCT);
competencia digital (CD); aprender a aprender (CAA); competencias sociales y civicas (CSC); sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor (CSIEE); conciencia y expresiones culturales (CCEC).

Los contenidos destacados en gris no se recogen estrictamente en el curriculo por lo que se
consideran complementarios; su trabajo enriquece la perspectiva tecnoldgica del alumno.

Atencion a la diversidad
En relacion a las necesidades y diferencias individuales, se proponen, ademas de las actividades del libro
del alumno graduadas en dos niveles de dificultad, otras de refuerzo y de ampliacion que permitiran tener
en cuenta los distintos ritmos de aprendizaje de los alumnos. Se incluye también una version de los
contenidos adaptados asi como actividades diferenciadas a modo de fichas de trabajo que pueden servir
como adaptacion curricular para los casos en que fuera necesario.

REFUERZO

e Bateria de actividades de refuerzo con diferentes tipologias.

AMPLIACION
e Bateria de actividades de ampliacion con diferentes tipologias.

ADAPTACION CURRICULAR
Se establecen fichas de adaptacién curricular para los siguientes contenidos:
e Representaciones de conjunto

e Vistas de una pieza

e Escalas

e Acotacion

e Medidas de angulos y segmentos
e Instrumentos de medida




Programacion de la adaptacion curricular

Contenidos Criterios de Estandares de aprendizaje | Instrumentos | Competenci
evaluacion evaluables de evaluacion as clave

Representaciones | 1. Explicary 1.1. Conoce y respeta los Ficha 1 CMCCT

de conjunto elaborar la modelos de presentacion
documentacion técnica de un dibujo.
técnica necesaria
para el desarrollo de
un proyecto técnico,
desde su disefio
hasta su
comercializacion.

Vistas de una 2. Representar objetos | 2-1. €onoce los distintos Ficha 2 CMCCT

pieza mediante vistas y tipos de perspectiva
piﬁé’i{fﬁfﬁff}ﬁﬁnﬁﬂm empleados en el dibujo
%:/riterios de P técnicos
normalizacion y escalas.

Acotacion 2. Representar objetos | 2-9- Empela criterios de Ficha 3 CMCCT
mediante vistas y normalizacion y acotacion CCsC
perspectivas (isométrica | con claridad y limpieza en
y caballera) aplicando i
criterios de sud dlijOS
normalizacion y escalas.

Medidas de 3. Representar 3.1. Emplea herramientas Ficha 4 CMCCT

angulos y objetos mediante de medida de precision para

segmentos aplicaciones de conocer las dimensiones
disefio asistido por exactas de los objetos y
ordenador. dibujarlos correctamente.

Instrumentos de 3. Representar 3.1. Emplea herramientas Ficha 5 CMCCT

medida

objetos mediante
aplicaciones de

disefio asistido por

ordenador.

de medida de precision para
conocer las dimensiones
exactas de los objetos y
dibujarlos correctamente.

Comunicacion lingistica (CCL); competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCCT);
competencia digital (CD); aprender a aprender (CAA); competencias sociales y civicas (CSC); sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor (CSIEE); conciencia y expresiones culturales (CCEC).

Rubrica de estdndares de aprendizaje
Estandares de Instrumentos Excelente 3 Satisfactorio 2 En proceso 1 No Puntos

aprendizaje de evaluacion* logrado 0

evaluables
1.1 Conoce y 3,11,12 Resuelve Resuelve Resuelve las Responde
respeta los modelos correctamente correctamente la actividades de manera
de presentacion todas las mayoria de las pero tiene totalmente
técnica de un actividades. actividades, con fallos en erronea o
dibujo. fallos en algunas bastantesde | MO

de ellas. ellas. responde.

1.2. Expone 4,8,16 Explica de Explica los Explica los Responde
graficamente el AF:1 manera conceptos de conceptos con | de manera
proceso ,de o adecuada los manera algo errores, con totalment
resolucion técnica conceptos, incompleta, aportacién e errénea
de un supuesto aportando aunque valida, escasa o nula ono
emplegndo bocetos, bastantes aportando algunos de ejemplos responde.
croguis y ejemplos pocos ejemplos validos.
perspectivas. validos. validos.




1.3. Disefia la Resolucion Resuelve Resuelve Resuelve las Responde
presentacion proyecto guia correctamente correctamente la actividades de manera
comercial de un todas las mayoria de las pero tiene tOt?}'meme
prototipo actividades. actividades, con fallos en erronea o
C?”Tpome_ndo fallos en algunas bastantes de no
gﬁsyntos tipos de de ellas. ellas. responde.
Imagenes.
1.4 elabora las 25, 26, 27 Comprende el Comprende el Tiene Responde
instrucciones problemay problema de dificultades de manera
técnicas del utiliza las manera algo para totalmente
producto y sus estrategias incompleta, comprender el | erronea o
especificaciones. adecuadas para | aunque vélida, y problemayno | MO
resolverlo utiliza estrategias, elige responde.
correctamente. la mayoria adecuadament
adecuadasy e la mayoria de
algunas no, para estrategias para
resolverlo. resolverlo.
1.5 Presenta Resolucion Comprende el Comprende el Tiene Responde
documentacion proyecto guia problemay problema de dificultades de manera
técnica con utiliza las manera algo para totalmente
C_Iarinad, ordeny estrategias incompleta, comprender el | €rréneao
limpieza. adecuadas para | aunque vélida, y problemayno | N0
resolverlo utiliza estrategias, elige responde.
correctamente. la mayoria adecuadament
adecuadasy e la mayoria de
algunas no, para estrategias para
resolverlo. resolverlo.
2.1 conoce los 1,2,3,16 Resuelve Resuelve Resuelve las Responde
distintos tipos de correctamente | correctamente la actividades de manera
perspectiva todas las mayoria de las pero tiene totalmente
empelados en el actividades. actividades, con fallos en errénea o
dibujo técnico. fallos en algunas bastantesde | MO
de ellas. ellas. responde.
2.2. Emplea cada 3,10 Comprende el Comprende el Tiene Responde
tipo de perspectiva problemay problema de dificultades de manera
en las situaciones utiliza las manera algo para totalmente
idoneas. estrategias incompleta, comprender el | €rréneao
adecuadas para aunque valida, y problemay no no
resolverlo utiliza estrategias, elige responde.
correctamente. la mayoria adecuadament
adecuadas y e la mayoria de
algunas no, para estrategias para
resolverlo. resolverlo.
2.3. Representa 56,7,9, 17 Comprende el Comprende el Tiene Responde
mediante vistas y AF:2,3,4,5 problemay problema de dificultades de manera
perspectivas utiliza las manera algo para totalmente
o,bjej[os y sistemas estrategias incompleta, comprender el | €rroneao
técnicos, mediante adecuadas para | aunque vélida, y problemayno | MO
croquisy L resolverlo utiliza estrategias, elige responde.
emplea_ndo criterios correctamente. la mayoria adecuadament
normalizados de ‘
acotacion y escala. adecuadasy ela may'orla de
algunas no, para estrategias para
resolverlo. resolverlo.
2.4. Dibuja 13,14, 15 Comprende el Comprende el Tiene Responde
circunferencias y problemay problema de dificultades de manera
planos inclinados utiliza las manera algo para totalmente
en distintos estrategias incompleta, comprender el | €rréneao
sistemas de adecuadas para | aunque valida, y problemayno | N0
representacion. resolverlo responde.

utiliza estrategias,

elige




correctamente. la mayoria adecuadament
adecuadas y e la mayoria de
algunas no, para | estrategias para
resolverlo. resolverlo.
2.5. Empela 18, 19, 20 Resuelve Resuelve Resuelve las Responde
criterios de AF:6,7,8 correctamente | correctamente la actividades de manera
norma!i}zacién y todas las mayoria de las pero tiene tota}lmente
acotacion con actividades. actividades, con fallos en erronea o
claridad y limpieza fallos en algunas bastantesde | O
en sus dibujos de ellas. ellas. responde.
3.1. Emplea 21, 22,23, 24 Comprende el Comprende el Tiene Responde
herramientas de AF: 9, 10 problemay problema de dificultades de manera
medida de utiliza las manera algo para totalmente
precision para estrategias incompleta, comprender el | €rroneao
conocer las adecuadas para | aunque vélida, y problemayno | MO
dimensiones resolverlo utiliza estrategias, elige responde.
exz_:lctas de !os. correctamente. la mayoria adecuadament
objetos y dibujarlos .
correctamente. adecuadasy ela ma\(orla de
algunas no, para | estrategias para
resolverlo. resolverlo.
3.2. Recrea piezas Procedimiento. Resuelve Resuelve Resuelve las Responde
en 3 dimensiones a correctamente | correctamente la actividades de manera
partir de sus todas las mayoria de las pero tiene totalmente
desarrollos planos. actividades. actividades, con fallos en erronea o
fallos en algunas bastantesde | "0
de ellas. ellas. responde.
3.3. Emplea 3D 1 Resuelve Resuelve Resuelve las Responde
programas de correctamente correctamente la actividades de manera
dibujo en tres todas las mayoria de las pero tiene t0t5}|mente
dimensiones. actividades. actividades, con fallos en erronea o
fallos en algunas bastantesde | "0
de ellas. ellas. responde.
3.4. Emplea 3D2,3D3 Explica de Explica los Explica los Responde
programas manera conceptos de conceptos con | de manera
informaticos adecuada los manera algo errores, con totalment
pompat_ibles con la conceptos, incompleta, aportacion e errénea
'mpfes'én_?’D para aportando aunque valida, escasa o nula ono
fabricar piezas. bastantes aportando algunos de ejemplos responde.
ejemplos pocos ejemplos validos.
validos. validos.
3.5. Combina Cierre tarea Resuelve Resuelve Resuelve las Responde
imagenes obtenidas | guia correctamente | correctamente la actividades de manera
por varios todas las mayoria de las pero tiene totalmente
procedimientos actividades. actividades, con fallos en errénea o
para obtener fallos en algunas bastantes de no
carteles o de ellas. ellas. responde.

presentaciones.




Unidad 3: MATERIALES PLASTICOS Y TEXTILES

Objetivos

e Analizar las propiedades de los plasticos como material utilizado en la construccion de objetos
tecnoldgicos, relacionando dichas propiedades con las aplicaciones mas comunes de cada uno

de ellos.

e Conocer las técnicas basicas de conformacion de los plésticos.
e Manipular y mecanizar los plasticos asociando la documentacion técnica al proceso de
fabricacion de un objeto, empleando técnicas y herramientas adecuadas con especial atencion a

las normas de seguridad y salud.

e Valorar la importancia de los plasticos en el desarrollo tecnoldgico, asi como el impacto
medioambiental producido por la explotacion, transformacion y desecho de estos materiales.

e Conocer los beneficios del reciclado de los plasticos y adquirir habitos de consumo que
permitan el ahorro de materias primas.

Programacion de la unidad

Contenidos Criterios de Estandares de aprendizaje | Instrumentos | Competenci
evaluacion evaluables de evaluacién as clave
(actividades
LA)
Materiales 1. Conocer la 1.1. Reconoce la naturaleza, | 2, 3,5, 8, 13 CMCCT
plasticos: obtencion, procedencia y obtencion de
e Origen de los | clasificacion, los plasticos. AF:1,2,8
materiales propiedades 1.2. Identifica las 1,6 CMCCT
plasticos. caracteristicas y propiedades generales de
e Transformacio | variedades de los los materiales plasticos.
n de los plasticos mas 1.3. Describe y valora el 4,7 CCL,
plasticos. empleados como impacto medioambiental CMCCT,
e Propiedades. materiales técnicos producido por la AF: 3 CD, CAA,
mas empleados. explotacion, transformacion CSC, CSIEE,
y desecho de los plasticos, Proyecto Guia | CCEC
asi como los beneficios de
su reciclado.
Clasificacion de | 2. Clasificar los 2.1. Reconoce las 9 CMCCT
los plasticos: plasticos en caracteristicas de los
e Clasificacion | termoplasticos, plasticos termoplasticos, AF: 9, 16
segun su termoestables y termoestables y
estructura. elastomeros, y elastomeros.
e Plasticos conocer sus 2.2. ldentifica tipos de 5,10, 11, 12, CCL,
industriales. aplicaciones bésicas. plasticos relacionando 15 CMCCT,
caracteristicas y CD, CAA,
aplicaciones tecnicas AF: 4,5 6,7, |CSC,CSIEE,
usuales. 8, 10, 13, 14, CCEC
15, 16, 17, 20
Proyecto Guia
Técnicas de 3. Conocer las 3.1. Describe los procesos 19 CCL
conformacion: técnicas de industriales de CMCCT




e Extrusion. conformacion de los conformacion de los AF: 11
e Calandrado. materiales plasticos. plasticos.
e Conformado al 3.2. ldentifica las técnicas 16,17, 18,20 | CCL,
vacio. basicas de conformacion de CMCCT,
e Moldeo. los materiales plasticos y la | AF: 16 CD, CAA,
aplicacion de cada una de CSC, CSIEE,
ellas en la producciéon de Proyecto Guia | CCEC
diferentes objetos.
Técnicas de 4. Manipular y 4.1. Reconoce los utiles, 24, 25, 26, 27, | CMCCT
manipulacion: mecanizar materiales | herramientas y maquinas 28 CAA
e Medir. convencionales utilizados en el trabajo con
e Marcar y asociando la los plésticos. AF: 12, 16
trazar. documentacién 4.2. Emplea las técnicas Procedimiento | CMCCT
e Cortar. técnica al proceso de | basicas de manipulacion, s1,2,3,4
e Perforar. produccion de un union y acabado de los
e Afinar. objeto, respetando sus | metales de forma correcta.
o Unir. caracteristicas y 4.3. Conoce y valora las 21,22, 23 CMCCT
empleando técnicasy | normas de seguridad e
herramientas higiene en el trabajo.
adecuadas con
especial atencion a las
normas de seguridad
y salud.
Materiales 5. Conocer la 5.1. Reconoce la 29, 30, 31,32, | CMCCT
textiles obtencion, procedencia y obtencion de | 33
e Fibras clasificacion, los materiales textiles.
naturales. propiedades 5.2. Clasifica los materiales | 37 CMCCT
e Fibras caracteristicas y textiles en naturales y
sintéticas. aplicaciones de los sintéticos.
materiales textiles. 5.3. Relaciona las 34, 35, 36, 37, | CMCCT
propiedades generales de 39 CCEC
los materiales textiles con
las aplicaciones técnicas AF: 18,19
mas usuales.
5.4. Describe las ventajas e | 38 CCL
inconvenientes de los CMCCT
diferentes tipos de CCEC

materiales textiles.

LA: Libro del alumno. AF: Actividades finales.
Comunicacion linglistica (CCL); competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCCT);

competencia digital (CD); aprender a aprender (CAA); competencias sociales y civicas (CSC); sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor (CSIEE); conciencia y expresiones culturales (CCEC).

Atencion a la diversidad
En relacion a las necesidades y diferencias individuales, se proponen, ademas de las actividades del libro
del alumno graduadas en dos niveles de dificultad, otras de refuerzo y de ampliacion que permitiran tener
en cuenta los distintos ritmos de aprendizaje de los alumnos. Se incluye también una version de los
contenidos adaptados asi como actividades diferenciadas a modo de fichas de trabajo que pueden servir
como adaptacion curricular para los casos en que fuera necesario.

REFUERZO

e Bateria de actividades de refuerzo con diferentes tipologias.

AMPLIACION




e Bateria de actividades de ampliacion con diferentes tipologias.

ADAPTACION CURRICULAR
Se establecen fichas de adaptacion curricular para los siguientes contenidos:
e Los plasticos. Obtencion y propiedades

e Aplicaciones de los plasticos
e Técnicas e conformacion
e Herramientas para cortar y lijar

e Uniones

e Materiales textiles

Programacion de la adaptacion curricular

Contenidos Criterios de Estandares de aprendizaje | Instrumentos | Competenci
evaluacion evaluables de evaluacion as clave

Los plasticos. 1. Conocer la 1.2. Identifica las Ficha 1 CMCCT
Obtencion y obtencion, propiedades generales de
propiedades clasificacion, los materiales plasticos.

propiedades

caracteristicas y

variedades de los

plasticos mas

empleados como

materiales técnicos

mas empleados.
Aplicaciones de | 2. Clasificar los 2.2. ldentifica tipos de Ficha 2 CMCCT
los plasticos plasticos en plasticos relacionando CCEC

termoplasticos, caracteristicas y

termoestables y aplicaciones técnicas

elastomeros, y usuales.

conocer sus

aplicaciones basicas.
Técnicas de 3. Conocer las 3.2. Identifica las técnicas Ficha 3 CMCCT
conformacion técnicas de bésicas de conformacion de

conformacién de los los materiales plasticos y la

materiales plasticos. aplicacion de cada una de

ellas en la produccién de
diferentes objetos.

Herramientas 4. Manipular y 4.1. Reconoce los Utiles, Ficha 4 CMCCT
para cortar y mecanizar materiales | herramientas y maquinas CAA

lijar

convencionales
asociando la
documentacion
técnica al proceso de
produccion de un
objeto, respetando sus
caracteristicas y
empleando técnicas y
herramientas
adecuadas con
especial atencion a las
normas de seguridad

utilizados en el trabajo con
los plasticos.




y salud.

Uniones

4. Manipular y
mecanizar materiales
convencionales
asociando la
documentacioén
técnica al proceso de
produccion de un
objeto, respetando sus
caracteristicas y
empleando técnicas y
herramientas
adecuadas con
especial atencion a las
normas de seguridad
y salud.

4.1. Reconoce los dtiles,
herramientas y maquinas
utilizados en el trabajo con

los plasticos.

Ficha 5

CMCCT
CAA

Materiales
textiles

5. Conocer la
obtencion,
clasificacion,
propiedades
caracteristicas y
aplicaciones de los
materiales textiles.

5.3. Relaciona las

propiedades generales de
los materiales textiles con
las aplicaciones técnicas

mas usuales.

Ficha 6

CMCCT
CCEC

Comunicacion lingistica (CCL); competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCCT);
competencia digital (CD); aprender a aprender (CAA); competencias sociales y civicas (CSC); sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor (CSIEE); conciencia y expresiones culturales (CCEC).

Rubrica de estdndares de aprendizaje
Estandares de Instrumentos Excelente 3 Satisfactorio 2 En proceso 1 No Puntos
aprendizaje de logrado 0
evaluables evaluacion*
1.1. Reconoce la 2,3,5,8,13 Resuelve Resuelve Resuelve las Responde
naturaleza, AF:1,2,8 correctamente | correctamentela | actividades pero | de manera
procedencia y todas las mayoria de las tiene fallos en totalment
ob,ter_mic')n de los actividades. actividades, con bastantes de e errénea
plasticos. fallos en algunas ellas. ono
de ellas. responde.
1.2. Identifica las 1,6 Explica de Explica los Explica los Responde
propiedades manera conceptos de conceptos con de manera
generales de los adecuada los manera algo errores, con totalment
materiales plasticos. conceptos, incompleta, aportacién e errénea
aportando aunque valida, escasa o nula de ono
bastantes aportando ejemplos validos. | responde.
ejemplos algunos pocos
validos. ejemplos validos.
1.3. Describe y valora | 4,7 Resuelve Resuelve Resuelve las Responde
el impacto AF: 3 correctamente | correctamentela | actividades pero | de manera
medioambiental todas las mayoria de las tiene fallos en totalment
producid_q por la actividades. actividades, con bastantes de e errénea
explotacion, fallos en algunas ellas. ono
transformacion y de ellas. responde.
desecho de los
plasticos, asi como
los beneficios de su
reciclado.
2.1. Reconoce las 9 Comprende el Comprende el Tiene dificultades | Responde
caracteristicas de los | AF: 9, 16




plasticos problemay problema de para comprender | de manera
termoplasticos, utiliza las manera algo el problemayno | totalment
term(?eStab'eS y estrategias incompleta, elige e errénea
elastomeros. adecuadas para | aunquevidlida,y | adecuadamente ono
resolverlo utiliza la mayoria de responde.
correctamente. estrategias, la estrategias para
mayoria resolverlo.
adecuadasy
algunas no, para
resolverlo.
2.2. ldentifica tipos 5, 10,11, 12, Comprende el Comprende el Tiene dificultades | Responde
de plasticos 15 problemay problema de para comprender | de manera
relacionando AF:4,5,6,7, utiliza las manera algo el problemayno | totalment
caracteristicas y 8,10, 13, 14, estrategias incompleta, elige e errénea
aplicaciones técnicas | 15,16,17,20 | jdecuadas para | aunque valida,y | adecuadamente ono
usuales. resolverlo utiliza la mayoria de responde.
correctamente. estrategias, la estrategias para
mayoria resolverlo.
adecuadasy
algunas no, para
resolverlo.
3.1. Describe los 19 Resuelve Resuelve Resuelve las Responde
procesos industriales | AF: 11 correctamente | correctamente la | actividades pero | de manera
de confqrmacién de todas las mayoria de las tiene fallos en totalment
los plasticos. actividades. actividades, con bastantes de e errénea
fallos en algunas ellas. ono
de ellas. responde.
3.2. ldentifica las 16, 17, 18, 20 Comprende el Comprende el Tiene dificultades | Responde
técnicas basicas de AF: 16 problemay problema de para comprender | de manera
conformacion de los utiliza las manera algo el problemayno | totalment
materiales plasticos y estrategias incompleta, elige e errénea
la aplicacion de cada adecuadas para | aunque valida, y adecuadamente ono
una de e_”,as enla resolverlo utiliza la mayoria de responde.
p.rOdUCC|on d.e correctamente. estrategias, la estrategias para
diferentes objetos. .
mayoria resolverlo.
adecuadasy
algunas no, para
resolverlo.
4.1. Reconoce los 24, 25, 26, 27, Comprende el Comprende el Tiene dificultades | Responde
Gtiles, herramientasy | 28 problemay problema de para comprender | de manera
maguinas utilizados | AF: 12, 16 utiliza las manera algo el problemayno | totalment
en el trabajo con los | Procedims: 1, estrategias incompleta, elige e errénea
plasticos. 2,3,4 adecuadas para | aunque vilida,y | adecuadamente ono
4;2' _Emplga_las 21,22, 23 resolverlo utiliza la mayoria de responde.
el b?%'cas d_e, 814,20 correctamente. estrategias, la estrategias para
manipulacion, union .
y acabado de los mayoria resolverlo.
metales de forma adecuadas y
correcta. algunas no, para
4.3. Conoce y valora resolverlo.
las normas de
seguridad e higiene
en el trabajo.
5.1. Reconoce la 29, 30, 31, 32, Resuelve Resuelve Resuelve las Responde
procedencia y 33 correctamente | correctamentela | actividades pero | de manera
obtencion de los todas las mayoria de las tiene fallos en totalment
materiales textiles. actividades. actividades, con bastantes de e errénea
fallos en algunas ellas. ono

de ellas.

responde.




5.2. Clasifica los 37 Resuelve Resuelve Resuelve las Responde
materiales textiles en correctamente | correctamentela | actividades pero | de manera
naturales y sinteticos. todas las mayoria de las tiene fallos en totalment
actividades. actividades, con bastantes de e errénea

fallos en algunas ellas. ono
de ellas. responde.
5.3. Relaciona las 34, 35, 36, 37, Explica de Explica los Explica los Responde
propiedades 39 manera conceptos de conceptos con | de manera
generales de los AF: 18,19 adecuada los manera algo errores, con totalment
materiales j[exti_les conceptos, incompleta, aportacion e errénea

C,0n !as apl[caC|ones aportando aunque valida, escasa o nula de ono
técnicas mas usuales. bastantes aportando ejemplos validos. | responde.

ejemplos algunos pocos
validos. ejemplos validos.

5.4. Describe las 38 Resuelve Resuelve Resuelve las Responde
ventajas e correctamente | correctamentela | actividades pero | de manera
inconvenientes de los todas las mayoria de las tiene fallos en totalment
diferentes tipos de actividades. actividades, con bastantes de e errénea

materiales textiles. fallos en algunas ellas. ono
de ellas. responde.

*Los ntimeros corresponden a las actividades del LA. “F” hace referencia a las actividades finales.




Unidad 4: MATERIALES PETREOS Y CERAMICOS

Objetivos

e Conocer los méetodos de obtencion, propiedades y aplicaciones técnicas de los materiales de
construccién — pétreos y cerdmicos — mas empleados.
e Identificar los diferentes tipos de materiales pétreos y ceramicos en las aplicaciones técnicas

mas usuales.
e Analizar y evaluar las propiedades que deben reunir los materiales de construccion,

seleccionando los mas idoneos para construir un producto.
e Conocer las técnicas industriales y emplear técnicas basicas de los materiales pétreos y

ceramicos.

e Valorar el impacto medioambiental producido por la explotacion, transformacion y desecho de
los materiales pétreos y cerdmicos, asi como los beneficios de su reciclado.

Programacion de la unidad

Contenidos Criterios de Estandares de aprendizaje | Instrumentos | Competenci
evaluacion evaluables de evaluacién as clave
(actividades
LA)
Materiales 1. Conocer la 1.1. Define y clasifica 2,3,4,5,6,7, | CCL
pétreos: obtencion, diferentes tipos de pétreos 8, 10,11, 12 CMCCT
e Obtencion de clasificacion, segln sus caracteristicas y CCEC
los materiales propiedades y obtencion, y los identifica AF: 1,2, 3,5,
pétreos. técnicas de trabajo en aplicaciones usuales. 8,9, 10
e Piedras de los pétreos mas 1.2. Valora el impacto 1 CMCCT
naturales: empleados como medioambiental producido CCEC
caliza, marmol, | materiales en la por la explotacién,
granito, pizarra, | construccion. transformacion y desecho de
toba volcanica. los pétreos.
e Conglomerante 1.3. Describe técnicas de AF: 4 CCL
S: yeso, cal, trabajo utilizadas con los CMCCT
cemento, materiales pétreos.
morteros. 1.4. Identifica herramientas, | 9 CMCCT
e Piedras atiles y maquinas utilizadas
artificiales: en el trabajo con estos
hormigon, materiales.
fibrocemento,
ladrillos de cal
y cafiamo,
terrazo.
Materiales 2. Conocer la 2.1. Reconoce la naturaleza, | 13, 17, 20 CMCCT
ceramicos: obtencion, procedencia y obtencion de
e Propiedades clasificacion, los materiales cerdmicos. AF: 7
generales. propiedades y 2.2. Relaciona tipos de 16,18, 19,21 | CMCCT
e Proceso de técnicas de trabajo materiales ceramicos y CCEC
obtencion de de los ceramicos mas | caracteristicas con AF:6,7,10
los materiales empleados como aplicaciones técnicas
ceramicos. materiales en la usuales.
e Clasificacién construccion. 2.3. Describe técnicas de 14, 15 CCL




de los trabajo utilizadas con los CMCCT
materiales materiales cerdmicos. AF: 7
ceramicos: 2.4. Valora el impacto AF: 7 CMCCT
ceramicas medioambiental producido CCEC
gruesas y finas. por la explotacion,
transformacion y desecho de
los materiales ceramicos.
Vidrio: 3. Conocer la 3.1. Reconoce propiedades | AF: 12 CMCCT
e Técnicas de obtencion, caracteristicas y CCEC
conformacion: | propiedades y aplicaciones de diferentes
soplado técnicas de tipos de vidrio.
automatico, conformacion del 3.2. Describe los procesos 22 CCL
moldeo, vidrio como material | industriales de CMCCT
estirado, de uso técnico. conformacidn del vidrio. AF: 11, 14,15
flotacion sobre 3.3. Relaciona las técnicas 23 CMCCT
un bafio de bésicas de conformacion del
estario, vidrio con diferentes AF: 13
laminado. aplicaciones.
3.4. Describe el proceso de | 16 CCL
reciclado del vidrio. CMCCT
CCEC
Proyecto Guia: 4. ldentificar 4.1. Analiza Proyecto Guia | CCL
Reconocimiento | diferentes tipos de especificaciones antes de CMCCT
de materiales materiales pétreos y | afrontar un nuevo proyecto. CD
petreos y ceramicos en 4.2. Manipula diferentes CAA
ceramicos aplicaciones técnicas | tinos de materiales CsC
mas usuales. comprobando sus CSIEE
propiedades caracteristicas e CCEC
identificandolos en
aplicaciones técnicas.
4.3. Presenta un informe con
los contenidos desarrollados
y expone oralmente el
trabajo realizado al término
del proyecto.

LA: Libro del alumno. AF: Actividades finales.

Comunicacion lingistica (CCL); competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCCT);
competencia digital (CD); aprender a aprender (CAA); competencias sociales y civicas (CSC); sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor (CSIEE); conciencia y expresiones culturales (CCEC).

Atencidn a la diversidad
En relacion a las necesidades y diferencias individuales, se proponen, ademas de las actividades del libro
del alumno graduadas en dos niveles de dificultad, otras de refuerzo y de ampliacién que permitiran tener
en cuenta los distintos ritmos de aprendizaje de los alumnos. Se incluye también una version de los
contenidos adaptados asi como actividades diferenciadas a modo de fichas de trabajo que pueden servir
como adaptacion curricular para los casos en que fuera necesario.

REFUERZO

o Bateria de actividades de refuerzo con diferentes tipologias.

AMPLIACION
e Bateria de actividades de ampliacion con diferentes tipologias.



ADAPTACION CURRICULAR
Se establecen fichas de adaptacion curricular para los siguientes contenidos:

e Materiales pétreos.
e Materiales cerdmicos.

Programacion de la adaptacion curricular

Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de Instrumentos | Competenci
aprendizaje evaluables | de evaluacion as clave
Materiales 1. Conocer la obtencion, | 1.1. Define y clasifica Ficha 1 CCL
pétreos clasificacion, diferentes tipos de CMCCT
propiedades y técnicas pétreos segun sus CCEC
de trabajo de los pétreos | caracteristicas y
mas empleados como obtencién, y los
materiales en la identifica en aplicaciones
construccion. usuales.
Materiales e I obtencid 2.2. Relaciona tipos de Ficha 2 CMCCT
L, . . Conocer la obtencion, . , .
ceramicos clasificacién, propiedades materlalgs_ceramlcos y CCEC
y técnicas de trabajo de los Car‘:iCte_”Stlcas, COD
Ceramicos mas aplicaciones técnicas
empleados como usuales.
materiales en la
construccion.

Comunicacion lingistica (CCL); competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCCT);
competencia digital (CD); aprender a aprender (CAA); competencias sociales y civicas (CSC); sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor (CSIEE); conciencia y expresiones culturales (CCEC).

Rubrica de estandares de aprendizaje
Estandares de Instrumentos Excelente 3 Satisfactorio 2 En proceso 1 No logrado | Puntos

aprendizaje de 0

evaluables evaluacion*
1.1. Define y 2,3,4,5,6,7, Resuelve Resuelve Resuelve las Responde de
clasifica diferentes 8,10, 11,12 correctamente correctamente la actividades manera
tipos de pétreos todas las mayoria de las pero tiene totalmente
segun sus AF:1,2,3,5, actividades. actividades, con fallos en erronea o no
caracteristicas y 8,910 fallos en algunas bastantes de | responde.
obtencion, y los de ellas. ellas.
identifica en
aplicaciones usuales.
1.2. Valorael 1 Explica de Explica los Explica los Responde
impacto manera conceptos de conceptos con de manera
medioambiental adecuada los manera algo errores, con totalmente
prOdUCid_Q por la conceptos, incompleta, aportacion errénea o
explotacion, ) aportando aunque vilida, escasa o nula no
transformacion y bastantes aportando algunos de ejemplos responde.
d?SEChO de los ejemplos pocos ejemplos validos.
petreos. validos. validos.
1.3. Describe AF: 4 Resuelve Resuelve Resuelve las Responde de
técnicas de trabajo correctamente | correctamente la actividades manera
utilizadas con los todas las mayoria de las pero tiene totalmente
materiales pétreos. actividades. actividades, con fallos en errénea o no

fallos en algunas bastantes de | 'ésponde.
de ellas. ellas.

1.4. Identifica 9 Comprende el Comprende el Tiene Responde de
herramientas, Utiles y problemay problema de dificultades manera
maquinas utilizadas utiliza las manera algo para totalmente
en el trabajo con estrategias incompleta, comprender el | €rrénea o no




estos materiales.

adecuadas para
resolverlo
correctamente.

aunque valida, y
utiliza estrategias,
la mayoria
adecuadasy
algunas no, para

problemay no
elige
adecuadament
e la mayoria de
estrategias para

responde.

resolverlo. resolverlo.
2.1. Reconoce la 13,17, 20 Comprende el Comprende el Tiene Responde de
naturaleza, problemay problema de dificultades manera
procedencia Yy AF. 7 utiliza las manera algo para totalmente
obtengién de los _ estrategias incompleta, comprender el | €rrénea o no
materiales ceramicos. adecuadas para aunque valida, y problemay no responde.
resolverlo utiliza estrategias, elige
correctamente. la mayoria adecuadament
adecuadasy e la mayoria de
algunas no, para estrategias para
resolverlo. resolverlo.
2.2. Relaciona tipos 16, 18, 19, 21 Resuelve Resuelve Resuelve las Responde de
de materiales correctamente | correctamente la actividades manera
cerémicgs_y AF:6,7,10 todas las mayoria de las pero tiene t0t5}|mente
caracteristicas con actividades. actividades, con fallos en erronea o no
aplicaciones técnicas fallos en algunas bastantes de responde.
usuales. de ellas. ellas.
2.3. Describe 14,15 Comprende el Comprende el Tiene Responde de
técnicas de trabajo problemay problema de dificultades manera
utilizadas con los AF: 7 utiliza las manera algo para totalmente
materiales ceramicos. estrategias incompleta, comprender el | €rronea o no
adecuadas para aunque valida, y problemay no responde.
resolverlo utiliza estrategias, elige
correctamente. la mayoria adecuadament
adecuadasy e la mayoria de
algunas no, para estrategias para
resolverlo. resolverlo.
2.4. Valorael AF. 7 Comprende el Comprende el Tiene Responde de
impacto problemay problema de dificultades manera
medioambiental utiliza las manera algo para totalmente
producido por la estrategias incompleta, comprender el | €rrénea o no
explotacion, - adecuadas para | aunque valida, y problemayno | résponde.
transformacion y resolverlo utiliza estrategias, elige
desecho de IOS, . correctamente. la mayoria adecuadament
materiales ceramicos. .
adecuadasy e la mayoria de
algunas no, para estrategias para
resolverlo. resolverlo.
3.1. Reconoce AF: 12 Resuelve Resuelve Resuelve las Responde de
propiedades correctamente | correctamente la actividades manera
caracteristicas y todas las mayoria de las pero tiene totalmente
aplicaciones de actividades. actividades, con fallos en errénea o no
diferentes tipos de fallos en algunas bastantes de | résponde.
vidrio. de ellas. ellas.
3.2. Describe los 22 Resuelve Resuelve Resuelve las Responde de
procesos industriales correctamente correctamente la actividades manera
de conformacion del AF: 11, 14, 15 todas las mayon’a de las pero tiene totalmente
vidrio. actividades. actividades, con fallos en errénea o no
fallos en algunas bastantes de | résponde.
de ellas. ellas.
3.3. Relaciona las 23 Explica de Explica los Explica los Responde
técnicas basicas de manera conceptos de conceptos con de manera
conformacion del AF: 13 adecuada los manera algo errores, con totalmente
vidrio con diferentes conceptos, incompleta, aportacion errénea o




aplicaciones. aportando aunque valida, escasa o nula no
bastantes aportando algunos de ejemplos responde.
ejemplos pocos ejemplos validos.
validos. validos.
3.4. Describe el 16 Resuelve Resuelve Resuelve las Responde de
proceso de reciclado correctamente correctamente la actividades manera
del vidrio. todas las mayoria de las pero tiene tota}lmente
actividades. actividades, con fallos en erronea o no
fallos en algunas bastantes de | résponde.
de ellas. ellas.

4.1. Analiza Proyecto Guia Resuelve Resuelve Resuelve las Responde de
especificaciones correctamente correctamente la actividades manera
antes de afrontar un todas las mayon’a de las pero tiene totalmente
nuevo proyecto. actividades. actividades, con fallos en erronea o no

fallos en algunas bastantes de | résponde.

de ellas. ellas.

4.2. Manipula Comprende el Comprende el Tiene Responde de
diferentes tipos de problemay problema de dificultades manera
materiales utiliza las manera algo para totalmente
comprobando sus estrategias incompleta, comprender el | €rronea o no
propiedades aunque valida, y problemay no responde.

caracteristicas e
identificandolos en

aplicaciones técnicas.

4.3. Presenta un
informe con los
contenidos
desarrollados y
expone oralmente el
trabajo realizado al

término del proyecto.

adecuadas para
resolverlo
correctamente.

utiliza estrategias,
la mayoria
adecuadasy
algunas no, para

elige
adecuadament
e la mayoria de
estrategias para

resolverlo. resolverlo.
Comprende el Comprende el Tiene Responde de
problemay problema de dificultades manera
utiliza las manera algo para tote}lmente
estrategias incompleta, comprender el | €ronéa ono
adecuadas para | aunque vélida, y problemay no | résponde.

resolverlo
correctamente.

utiliza estrategias,
la mayoria
adecuadasy
algunas no, para
resolverlo.

elige
adecuadament
e la mayoria de
estrategias para
resolverlo.

*Los ndmeros corresponden a las actividades del LA. “F” hace referencia a las actividades finales.




Unidad 5: MECANISMOS

Objetivos

e Conocer los mecanismos basicos de transmision y transformacion de movimiento, asi como sus
aplicaciones, identificandolos en maquinas complejas y explicando su funcionamiento en el

conjunto.

e Emplear correctamente los mecanismos necesarios en cada situacion o problema calculando de
antemano su ventaja mecanica y relaciones de transmision, construyendo maquetas de los
mismos o empleando simuladores virtuales para analizar su comportamiento.

e Valorar la importancia de los mecanismos en el funcionamiento de maquinas habituales

actuales y a lo largo de la historia.

Programacion de la unidad

Contenidos Criterios de Estandares de Instrumentos |Competencia
evaluacion aprendizaje evaluables de evaluacion s clave
(actividades
LA)
Elementos de los 1. Identificar en 1.1. Conoce los mecanismos 2,7,9,10,11, CMCCT
mecanismos maquinas complejas basicos de transmisién lineal, | 13, 28, 29, 30
los mecanismos circular y de transformacién.
Clasificacién de los | simples de AF9, 11
mecanismos. transformaciény 1.2. Comprende el 33, 34, 35, 36, CMCCT
transmision de funcionamiento delos 38, 40,41
Mecanismos de movimiento que las mecanismos basicos de
transmision lineal. | componen, control, absorcidon de energia, | AF 11
explicando su acople y sujecidn.
Mecanismos de funcionamiento enel | 1.3. Identifica mecanismos 5,9,21,24,25 |CMCCT
transmisién de conjunto. bésicos estudiados en 26, 27,31, 32 CAA
giro. maquinas.
AF7,8,12
Mecanismos de 1.4. Explica la funcidn de los 5,17, 21, 24, 25, |[CMCCT
transformacién de elementos que configuran 27,31, 36, 37 CCL
movimiento. una maquina o sistema desde
el punto de vista estructuraly | AF 7,8, 12
Mecanismos de mecanico.
control de 1.5. Escoge los mecanismos 13, 14 CAA
movimiento. adecuados para la realizacién CSIEE
de tareas concretas dentro de | Analisis 1
Mecanismos de un proyecto.
absorcién de Proyecto guia
energia
Mecanismos de
acople y sujecion.
Equilibrio de 2. Observar, conocery | 2.1 Describe mediante 1,4,6, 21,32, CMCCT

momentos de giro

Cambios de
sentido de giro

manejar operadores
mecanicos
responsables de
transformary

informacidn escrita y grafica
como transforma el
movimiento o lo transmiten
los distintos mecanismos.

33

AF 8




transmitir 2.2 ldentifica el sentido del 16, 18 CMCCT
Variacion de movimientos, en giro en las transmisiones
velocidad maquinas y sistemas, circulares. AF 8
integrados en una 2.3 Conoce y aplica las 3,5,8,9,10,12 |CMCCT
Relaciones de estructura. Calcular relaciones matematicas que
transmision sus parametros rigen el comportamiento de AF1,2,3
principales. los mecanismos de
Trenes de transmisién lineal.
engranajes o 2.4 Calcula la relacién de 15, 16, 17, 19 CMCCT
poleas transmision de distintos
elementos mecanicos como AF4,5,6
las poleas y los engranajes.
2.5 Conoce y aplica las 20, 22, 23, 28, CMCCT
relaciones matemadticas que 29
rigen el comportamiento de
los mecanismos de AF 10
transformacion de
movimiento.
Construccion de 3. Disefar y construir 3.1 Construye mecanismos Procedimientos |CSIEE
mecanismos mecanismos sencillos | sencillos con madera y 1,2,
sencillos con distintos sistemas | cartdn (poleas, ruedas,
de fabricacion para trinquetes...).
Fabricacion de emplearlos en 3.2 Disefia mecanismos con Procedimientos |CAA
mecanismos con maquinas o analizar un comportamiento 3,4 CSIEE
impresién 3D su comportamiento. concreto.
) By 3.3 Disefiar mecanismos 3D1 CD
S|muIaF|on de sencillos con programas de
mecanismos por disefo grafico.
ordenador. 3.4 Simula mediante software | Simulaciones1, |CD
especifico y mediante 2,3,4
simbologia normalizada
circuitos mecanicos.

LA: Libro del alumno. AF: Actividades finales.

Comunicacion linglistica (CCL); competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCCT);
competencia digital (CD); aprender a aprender (CAA); competencias sociales y civicas (CSC); sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor (CSIEE); conciencia y expresiones culturales (CCEC).

Atencién a la diversidad
En relacion a las necesidades y diferencias individuales, se proponen, ademas de las actividades del libro
del alumno graduadas en dos niveles de dificultad, otras de refuerzo y de ampliacion que permitiran tener
en cuenta los distintos ritmos de aprendizaje de los alumnos. Se incluye también una version de los
contenidos adaptados asi como actividades diferenciadas a modo de fichas de trabajo que pueden servir
como adaptacion curricular para los casos en que fuera necesario.

REFUERZO

o Bateria de actividades de refuerzo con diferentes tipologias.

AMPLIACION
o Bateria de actividades de ampliacion con diferentes tipologias.

ADAPTACION CURRICULAR
Se establecen fichas de adaptacion curricular para los siguientes contenidos:
e Lapalanca



e Poleas y polipastos
e Mecanismos de transmision de giro
e Trasformacidn de movimiento

Programacién de la adaptacion curricular

Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de Instrumento | Competenci
aprendizaje sde as clave
evaluables evaluacion
La palanca 1. Identificar en maquinas | 1.1 Conoce los Ficha 1 CMCCT
complejas los mecanismos | mecanismos basicos de CAA
simples de transformaciéon | transmisidn lineal, CSIEE
y transmisién de circulary de
movimiento que las transformacion.
componen, explicando su
funcionamiento en el
conjunto.
Poleas y 1. Identificar en maquinas | 1.1 Conoce los Ficha 2 CMCCT
polipastos complejas los mecanismos | mecanismos bésicos de CAA
simples de transformaciéon | transmisidn lineal, CSIEE
y transmision de circulary de
movimiento que las transformacion.
componen, explicando su
funcionamiento en el
conjunto.
Mecanismos de 1. Identificar en maquinas | 1.1 Conoce los Ficha 3 CMCCT
transmisioén de complejas los mecanismos | mecanismos basicos de CAA
giro simples de transformacion | transmisién lineal, CSIEE
y transmision de circulary de
movimiento que las transformacion.
componen, explicando su
funcionamiento en el
conjunto.
Transformacion 1. Identificar en maquinas | 1.1 Conoce los Ficha 4 CMCCT
de movimiento complejas los mecanismos | mecanismos bdasicos de CAA
simples de transformacion | transmisién lineal, CSIEE

y transmision de
movimiento que las
componen, explicando su
funcionamiento en el
conjunto.

circulary de
transformacion.

Comunicacion lingtistica (CCL); competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCCT);
competencia digital (CD); aprender a aprender (CAA); competencias sociales y civicas (CSC); sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor (CSIEE); conciencia y expresiones culturales (CCEC).

Rubrica de estdndares de aprendizaje

Estandares de Instrumento Excelente 3 Satisfactorio 2 En proceso 1 No logrado 0| Puntos

aprendizaje sde

evaluables evaluacién*
1.1 Conoce los 2,7,9,10, Expone con Expone el concepto de | Explica el concepto |Responde de
mecanismos 11, 13, 28, claridad el manera algo con errores, con manera
basicos de 29, 30 concepto, incompleta, aportando | aportacion escasa o | totalmente
transmision lineal, aportando algunos pocos nula de ejemplos |errénea o no
circulary de AF9, 11 bastantes ejemplos validos. validos. responde.
transformacién. ejemplos




validos.

1.2 Comprende el |33, 34, 35, Explica de Explica los conceptos |Explica los conceptos |Responde de
funcionamiento 36, 38, 40, 41 manera de manera algo con errores, manera
delos mecanismos adecuada los incompleta, aunque identificando pocos | totalmente
basicos de control, |AF 11 conceptos, valida, identificando de los elementos |errénea o no
absorcién de identificando bastantes de los importantes y sus responde
energia, acople y todos los elementos relaciones.
sujecion. elementos importantes y sus
importantes y relaciones
sus relaciones
1.3 Identifica 5,9, 21, 24, Resuelve Resuelve Resuelve las Responde de
mecanismos 25, 26, 27, correctamente correctamente la actividades pero manera
basicos estudiados |31, 32 todas las mayoria de las tiene fallos en totalmente
en maquinas. actividades actividades, con fallos | bastantes de ellas. |errénea o no
AF 7,8,12 en algunas de ellas. responde
1.4. Explicala 5,17, 21, 24, Resuelve Resuelve Resuelve las Responde de
funcion de los 25, 27, 31, correctamente correctamente la actividades pero manera
elementos que 36, 37 todas las mayoria de las tiene fallos en totalmente
configuran una actividades actividades, con fallos | bastantes de ellas. |errénea o no
magquina o sistema |AF 7, 8,12 en algunas de ellas. responde
desde el punto de
vista estructural y
mecanico.
1.5 Escoge los 13,14 Resuelve Resuelve Resuelve las Responde de
mecanismos correctamente correctamente la actividades pero manera
adecuados parala |Analisis 1 todas las mayoria de las tiene fallos en totalmente
realizacion de actividades actividades, con fallos | bastantes de ellas. |errénea o no
tareas concretas en algunas de ellas. responde
dentro de un
proyecto.
2.1 Describe 1,4,6,21, Expone con Expone el concepto de | Explica el concepto |Responde de
mediante 32,33 claridad el manera algo con errores, con manera
informacion escrita concepto, incompleta, aportando | aportacion escasa o | totalmente
y grafica cémo AF 8 aportando algunos pocos nula de ejemplos |errénea o no
transforma el bastantes ejemplos validos. validos. responde
movimiento o lo ejemplos
transmiten los validos.
distintos
mecanismos.
2.2 Identifica el 16, 18 Resuelve Resuelve Resuelve las Responde de
sentido del giro en correctamente correctamente la actividades pero manera
las transmisiones AF 8 todas las mayoria de las tiene fallos en totalmente
circulares. actividades actividades, con fallos | bastantes de ellas. |errénea o no
en algunas de ellas. responde
2.3 Conoce y aplica [3,5,38,9,10, Explica de Explica los conceptos |Explica los conceptos |Responde de
las relaciones 12 manera de manera algo con errores, manera
matematicas que adecuada los incompleta, aunque identificando pocos | totalmente
rigen el AF1,2,3 conceptos, valida, identificando de los elementos |errénea o no
comportamiento de identificando bastantes de los importantes y sus responde
los mecanismos de todos los elementos relaciones.
transmision lineal. elementos importantes y sus
importantes y relaciones

sus relaciones




2.4 Calcula la 15,16,17, 19 Explica de Explica los conceptos |Explica los conceptos [Responde de
relacion de manera de manera algo con errores, manera
transmision de AF 4,5,6 adecuada los incompleta, aunque identificando pocos | totalmente
distintos elementos conceptos, valida, identificando de los elementos |errénea o no
mecanicos como las identificando bastantes de los importantes y sus responde
poleasy los todos los elementos relaciones.
engranajes. elementos importantes y sus
importantes y relaciones
sus relaciones.
2.5 Conoce y aplica |20, 22, 23, Explica de Explica los conceptos |Explica los conceptos |Responde de
las relaciones 28, 29 manera de manera algo con errores, manera
matematicas que adecuada los incompleta, aunque identificando pocos | totalmente
rigen el AF 10 conceptos, valida, identificando de los elementos |erronea o no
comportamiento de identificando bastantes de los importantes y sus responde
los mecanismos de todos los elementos relaciones.
transformacion de elementos importantes y sus
movimiento importantes y relaciones
sus relaciones.
3.1 Construye Proc. 1, 2, Comprende el Comprende el Tiene dificultades |Responde de
mecanismos problemay problema de manera | para comprender el manera
sencillos con utiliza las algo incompleta, problemay no elige | totalmente
madera y carton estrategias aunque valida, y adecuadamente la |errénea o no
(poleas, ruedas, adecuadas para utiliza estrategias, la mayoria de responde
trinquetes...) resolverlo mayoria adecuadas y estrategias para
correctamente. algunas no, para resolverlo.
resolverlo.
3.2 Disefia Proc3, 4 Comprende el Comprende el Tiene dificultades |Responde de
mecanismos con un problemay problema de manera | para comprender el manera
comportamiento utiliza las algo incompleta, problemay no elige | totalmente
concreto. estrategias aunque valida, y adecuadamente la |errénea o no
adecuadas para utiliza estrategias, la mayoria de responde
resolverlo mayoria adecuadas y estrategias para
correctamente. algunas no, para resolverlo.
resolverlo.
3.3 Disefia 3D 1 Comprende el Comprende el Tiene dificultades |Responde de
mecanismos problemay problema de manera | para comprender el manera
sencillos con utiliza las algo incompleta, problemay no elige | totalmente
programas de estrategias aunque valida, y adecuadamente la |errénea o no
disefio grafico adecuadas para utiliza estrategias, la mayoria de responde
resolverlo mayoria adecuadas y estrategias para
correctamente. algunas no, para resolverlo.
resolverlo.
3.4 Simula Sim. 1,2,3,4) Comprende el Comprende el Tiene dificultades |Responde de
mediante software problemay problema de manera | para comprender el manera
especificoy utiliza las algo incompleta, problemay no elige | totalmente
mediante estrategias aunque valida, y adecuadamente la |errénea o no
simbologia adecuadas para utiliza estrategias, la mayoria de responde
normalizada resolverlo mayoria adecuadas y estrategias para
circuitos correctamente. algunas no, para resolverlo.
mecanicos. resolverlo.




Unidad 6: CIRCUITOS ELECTRICOS Y ELECTRONICOS

Objetivos

e Calcular las magnitudes eléctricas basicas, potencia y energia, en diferentes circuitos eléctricos.
e Conocer las caracteristicas de la tension alterna senoidal de la red eléctrica y compararlas con
las de la tension continua.
e Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas relacionadas con la electricidad y la
electronica utilizando la simbologia y el vocabulario adecuados.
e Conocer los efectos aprovechables de la electricidad y las formas de utilizarlos.
e Saber interpretar esquemas eléctricos y electronicos y realizar montajes a partir de estos.
e Manejar correctamente un polimetro para realizar distintos tipos de medidas.
e Analizar, disefiar, elaborar y manipular de forma segura materiales, objetos y circuitos
eléctricos sencillos.

Programacion de la unidad

Contenidos Criterios de Estandares de aprendizaje | Instrumentos | Competenci
evaluacion evaluables de evaluacién as clave
(actividades
LA)
El circuito 1. Conocer los 1.1. Describe los 1,2,3 CMCCT
eléctrico: elementos basicos | componentes de un circuito | AF10 CD
representacion y de un circuito eléctrico. CAA
simbologia. eléctrico para 1.2. Utiliza la simbologia 4,5,6, 23,26, | CMCCT
Conexiones en describir y disefiar | adecuada en los disefios de | 27, 36
serie, paralela 'y circuitos sencillos | circuitos. AF9, AF10,
mixtas. utilizando la AF12
simbologia 1.3. Analiza, disefia y 3,5,7,21, CMCCT
adecuada. monta circuitos eléctricos 34,36, 39, 40 CSIEE
que resuelven problemas AF9, AF10,
técnicos sencillos. AF12
Magnitudes 2. Experimentar 2.1. Usa adecuadamente las | 6, 7, 8, 9,10, CMCCT
eléctricas: tensién, | con instrumentos unidades eléctricas de 18, 19, 21, 23,
intensidad y de medida 'y medida. 26, 27, 33
resistencia. obtener las AF1, AF2,
Energia y magnitudes AF7
potencia. eléctricas basicas. | 2.2. Distingue las 6,7, 8, 9,10, CMCCT
Relaciones y Conocer y calcular | diferencias entre conexién 16, 17, 18, 19,
unidades. Ley de las principales serie, paralela y mixta. 21
Ohm. magnitudes de los AF5, AF7
Conexiones en circuitos eléctricos | 2.3. Realiza célculos 10,11, 20 CMCCT
serie, paralela 'y y electrénicos, sencillos empleando laley | AF7
mixtas. aplicando las leyes | de Ohm.
de Ohm'y de Joule. | 2.4, Identifica un 11,12 CMCCT
Experimentar con | cortocircuito. AF3
instrumentos de 2.5. Conoce la relacion 13,14, 15 CMCCT
medida y obtener | entre energia y potenciay | Analisis 9 CSC
las magnitudes realiza calculos de consumo | Procedim. 2
eléctricas basicas. energético. AF6, AF7,

AF8




Corriente continua | 3. Analizar los 3.1. Distingue entre sefial 21, 22,23,24, | CMCCT
y corriente alterna. | fundamentos continua y alterna, sus 25, 26, 27,28, | CCEC
Estudio béasicos de las propiedades y aplicaciones. | 29
comparado. sefales alternas. AF11
Efectos y 4. Relaciona los 4.1. Explica los principales | 25, 30, 31, 32, | CCL
aplicaciones de la | efectos de la efectos de la corriente 33, 37 CMCCT
corriente eléctrica. | energia eléctricay | eléctrica y su conversion.
Electromagnetismo | su capacidad de 4.2. Conoce las 30, 31 CMCCT
: conversion en otras | repercusiones Analisis 2, 3,4 | CSC
Sistemas de manifestaciones medioambientales del uso
control energeéticas. de la energia eléctrica y
electromecénico. posibles medidas de ahorro
energético.
4.3. Conoce mecanismos 35, 36, 37,38, | CMCCT
electromagnéticos y sabe 39, 40 CSIEE
como utilizarlos en sus Andlisis5a9
circuitos. AF10, AF13
Instrumentos de 5. Experimentar 5.1. Manipula los 6,8,9, 10 CMCCT
medida: con instrumentos instrumentos de medida Procedim. 1,2 | CAA
voltimetro, de medida 'y para conocer las magnitudes | AF3, AF4 CSIEE
amperimetro y obtener las eléctricas de circuitos
polimetro. magnitudes bésicos.
eléctricas béasicas.
Introduccion a la 6. Describir el 6.1. Sefiala las 41,42, 43,44, | CMCCT
electronica basica: | funcionamiento, caracteristicas y 47, 48
la resistencia, el simbologia y aplicaciones de AF13, AF14
condensador, el aplicaciones de componentes electronicos
diodo y el componentes béasicos
transistor. electronicos 6.2. Describe el 44, 45, 46, 48, | CCL
bésicos. funcionamiento de circuitos | 49, 50 CMCCT
electronicos sencillos. Procedim 1
AF14
Simulacién de 7. Disefiar y 7.1. Utiliza un programa Simulacion 1, | CMCCT
circuitos eléctricos. | simular circuitos informatico de disefio y 2,3 CD
Aplicacion en con simbologia simulacion para realizar CAA
proyectos. adecuada y montar | medidas y comprobar el AF14

circuitos con
operadores
elementales.
Conocer los
principales
elementos de un
circuito eléctrico.
Disefar y simular
circuitos con
simbologia
adecuada. Montar
circuitos con
operadores
elementales a
partir de un
esquema

funcionamiento de circuitos
eléctricos y electrdnicos
basicos.

Proyecto guia




predeterminado.

Anélisis de un 8. Analizar objetos | 8.1. Distingue los distintos | Analisis 1,2 CMCCT
objeto tecnolégico |y sistemas técnicos | elementos de un objeto
que funcione con para explicar su tecnoldgico y su funcién en
energia eléctrica: funcionamiento, el conjunto.
el coche eléctrico. | distinguir sus 8.2. Analiza las Anadlisis1a9 | CMCCT
elementos, las caracteristicas de CAA
funciones que componentes eléctricos y
realizan y su electromecanicos de un
impacto social. objeto o sistema
tecnoldgico.
8.3. Explica el impacto 15 CSC
social y medioambiental del CCEC
uso de un objeto Andlisis 3, 4, 9
tecnoldgico.
Proyecto Guia: 9. Disefiar, 9.1. Planifica las fases de Proyecto guia | CCL
Baile de grillos. construir y desarrollo del proyecto, CMCCT
controlar distribuye tareas y gestiona CD
soluciones técnicas | los recursos necesarios para CAA
a problemas el desarrollo del mismo. CSC
sencillos, 9.2. Actla de forma CSIEE
utilizando dialogante y responsable en CCEC
mecanismos y el trabajo en equipo,
circuitos. durante todas las fases del

desarrollo del proyecto
técnico.

9.3. Utiliza con seguridad
instrumentos y herramientas
eléctricas de medida y
montaje para la realizacion
de un proyecto tecnologico.

9.4. Realiza la
documentacién técnica de
un proyecto tecnolégico y
usa herramientas de Internet
para su difusion.

LA: Libro del alumno. AF: Actividades finales.
Comunicacion lingtiistica (CCL); competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCCT);

competencia digital (CD); aprender a aprender (CAA); competencias sociales y civicas (CSC); sentido de iniciativa y espiritu

emprendedor (CSIEE); conciencia y expresiones culturales (CCEC).

Atencion a la diversidad

En relacion a las necesidades y diferencias individuales, se proponen, ademas de las actividades del libro
del alumno graduadas en dos niveles de dificultad, otras de refuerzo y de ampliacion que permitiran tener
en cuenta los distintos ritmos de aprendizaje de los alumnos. Se incluye también una version de los
contenidos adaptados asi como actividades diferenciadas a modo de fichas de trabajo que pueden servir

como adaptacion curricular para los casos en que fuera necesario.

REFUERZO

e Bateria de actividades de refuerzo con diferentes tipologias.




AMPLIACION
e Bateria de actividades de ampliacion con diferentes tipologias.

ADAPTACION CURRICULAR
Se establecen fichas de adaptacion curricular para los siguientes contenidos:
e El circuito eléctrico

e Representacion de un circuito y simbolos

e Magnitudes eléctricas. Ley de Ohm
e Circuitos en serie y paralelo.

e Energiay potencia

e Efectos de la corriente eléctrica

e Trabaja con seguridad

e Disefio de un circuito eléctrico

Programacion de la adaptacion curricular

Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de Instrumentos | Competenci
aprendizaje de evaluacién as clave
evaluables
El circuito 1. Conocer los elementos 1.1. Describe los Ficha 1 CMCCT
eléctrico basicos de un circuito eléctrico | componentes de un CD
para describir y disefiar circuito eléctrico. CAA
circuitos sencillos utilizando la
simbologia adecuada.
Representacion | 1. Conocer los elementos 1.2. Utiliza la Ficha 2 CMCCT
de un circuito y | basicos de un circuito eléctrico | simbologia
simbolos para describir y disefiar adecuada en los
circuitos sencillos utilizando la disefios de circuitos.
simbologia adecuada.
Magnitudes 2. Experimentar con 2.3. Realiza célculos | Ficha 3 CMCCT
eléctricas. Ley instrumentos de medida y sencillos empleando
de Ohm obtener las magnitudes la ley de Ohm.
eléctricas basicas. Conocer y
calcular las principales
magnitudes de los circuitos
eléctricos y electrdnicos,
aplicando las leyes de Ohmy
de Joule. Experimentar con
instrumentos de medida y
obtener las magnitudes
eléctricas béasicas.
Circuitos en 2. Experimentar con 2.2. Distingue las Ficha 4 CMCCT

serie y paralelo.

instrumentos de medida y
obtener las magnitudes
eléctricas basicas. Conocer y
calcular las principales
magnitudes de los circuitos
eléctricos y electronicos,
aplicando las leyes de Ohm y
de Joule. Experimentar con
instrumentos de medida y
obtener las magnitudes

diferencias entre
conexioén serie,
paralela y mixta.




eléctricas bésicas.
Energiay 3. Analizar los fundamentos | 3.1. Distingue entre | Ficha 5 CMCCT
potencia béasicos de las sefiales sefial continua y CCEC
alternas. alterna, sus
propiedades y
aplicaciones.
Efectos de la 4. Relaciona los efectos de la 4.1. Explica los Ficha 6 CMCCT
corriente energia eléctrica y su capacidad | principales efectos CCEC
eléctrica de conversion en otras de la corriente
manifestaciones energéticas. eléctricay su
conversion.
Trabaja con 9. Disefiar, construir y 9.3. Utiliza con Ficha 7 CCL
seguridad controlar soluciones técnicas | seguridad CMCCT
a problemas sencillos, instrumentos y CD
utilizando mecanismos y herramientas CAA
circuitos. eléctricas de medida CSC
y montaje para la CSIEE
realizacion de un CCEC
proyecto
tecnoldgico.
Disefio de un 9. Disefiar, construir y 9.1. Planifica las Ficha 8 CCL
circuito controlar soluciones técnicas | fases de desarrollo CMCCT
eléctrico a problemas sencillos, del proyecto, CD
utilizando mecanismos y distribuye tareas y CAA
circuitos. gestiona los recursos CsC
necesarios para el CSIEE
desarrollo del CCEC
mismao.

Comunicacion linglistica (CCL); competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCCT);

competencia digital (CD); aprender a aprender (CAA); competencias sociales y civicas (CSC); sentido de iniciativa y espiritu

emprendedor (CSIEE); conciencia y expresiones culturales (CCEC).

Rubrica de estdndares de aprendizaje

Estandares de Instrumentos Excelente 3 Satisfactorio 2 En proceso 1 No Puntos
aprendizaje de logrado 0
evaluables evaluacion*
1.1. Describe los 1,2,3 Resuelve Resuelve Resuelve las Responde
componentes de un | AF10 correctamente correctamente la actividades pero | de manera
circuito eléctrico. todas las mayoria de las tiene fallos en tOtf%'mente
actividades. actividades, con bastantes de erronea o
fallos en algunas de ellas. no
ellas. responde.
1.2. Utiliza la 4,5, 6, 23, 26, Explica de Explica los conceptos Explica los Responde
simbologia 27, 36 manera de manera algo conceptos con | de manera
adecuada en los AF9, AF10, adecuada los incompleta, aunque errores, con totalmente
d_iSEﬁPS de AF12 conceptos, valida, aportando aportacion erronea o
circurtos. aportando algunos pocos escasaonulade | MO
bastantes ejemplos validos. ejemplos validos. responde.
ejemplos
validos.
1.3. Analiza, disefia | 3, 5,7, 21, Resuelve Resuelve Resuelve las Responde
y monta circuitos 34,36, 39, 40 correctamente correctamente la actividades pero | de manera
eléctricos que AF9, AF10, todas las mayoria de las tiene fallosen | totalmente
resuelven . AF12 actividades. actividades, con bastantes de erronea o
problemas técnicos fallos en algunas de ellas. no




sencillos. ellas. responde.
2.1. Usa 6,7, 8, 9,10, Comprende el Comprende el Tiene dificultades | Responde
adecuadamente las | 18, 19, 21, 23, problemay problema de manera | para comprender | de manera
unidades eléctricas 26, 27, 33 utiliza las algo incompleta, el problemay no totalmente
de medida. AF1, AF2, estrategias aunque valida, y elige errénea o
AF7 adecuadas para | utiliza estrategias, la | adecuadamente | N0
resolverlo mayoria adecuadas la mayoria de responde.
correctamente. | y algunas no, para estrategias para
resolverlo. resolverlo.
2.2. Distingue las 6,7, 8, 9,10, Comprende el Comprende el Tiene dificultades | Responde
diferencias entre 16, 17, 18, 19, problemay problema de manera | para comprender | de manera
conexion serie, 21 utiliza las algo incompleta, el problemay no | totalmente
paralela y mixta. AF5, AF7 estrategias aunque valida, y elige errénea o
adecuadas para | utiliza estrategias, la | adecuadamente | N0
resolverlo mayoria adecuadas la mayoria de responde.
correctamente. | y algunas no, para estrategias para
resolverlo. resolverlo.
2.3. Realiza 10,11, 20 Resuelve Resuelve Resuelve las Responde
calculos sencillos AF7 correctamente correctamente la actividades pero | de manera
empleando la ley todas las mayoria de las tiene fallosen | totalmente
de Ohm. actividades. actividades, con bastantes de errnea o
fallos en algunas de ellas. no
ellas. responde.
2.4. ldentifica un 11,12 Comprende el Comprende el Tiene dificultades | Responde
cortocircuito. AF3 problemay problema de manera | para comprender | de manera
utiliza las algo incompleta, el problemay no tota}Imente
estrategias aunque valida, y elige erronea o
adecuadas para | utiliza estrategias, la | adecuadamente | N0
resolverlo mayoria adecuadas la mayoria de responde.
correctamente. | y algunas no, para estrategias para
resolverlo. resolverlo.
2.5. Conoce la 13,14, 15 Comprende el Comprende el Tiene dificultades | Responde
relacion entre A09 problemay problema de manera | para comprender | de manera
energia'y potencia | P2 utiliza las algo incompleta, el problemayno | totalmente
y realiza célculos AF6, AF7, estrategias aunque valida, y elige errénea o
de consumo AF8 adecuadas para | utiliza estrategias, la | adecuadamente | N0
energetico. resolverlo mayoria adecuadas la mayoria de responde.
correctamente. | y algunas no, para estrategias para
resolverlo. resolverlo.
3.1. Distingue entre | 21, 22, 23, 24, Resuelve Resuelve Resuelve las Responde
sefial continua y 25,26, 27,28, | correctamente correctamente la actividades pero | de manera
alterna, sus 29 todas las mayoria de las tiene fallosen | totalmente
propiedades y AF11 actividades. actividades, con bastantes de errénea o
aplicaciones. fallos en algunas de ellas. no
ellas. responde.
4.1. Explica los 25, 30, 31, 32, Resuelve Resuelve Resuelve las Responde
principales efectos | 33, 37 correctamente correctamente la actividades pero | de manera
de, la corriente todas las mayoria de las tiene fallos en tota}Imente
electrlcgly su actividades. actividades, con bastantes de erronea o
conversion. fallos en algunas de ellas. no
ellas. responde.
4.2. Conoce las 30,31 Explica de Explica los conceptos Explica los Responde
repercusiones A02, A0S, manera de manera algo conceptos con | de manera
medioambientales AO4 adecuada los incompleta, aunque errores, con totalment
del uso de/la _ conceptos, valida, aportando aportacion e errénea
energia electrica y aportando algunos pocos escasa o nula de ono

posibles medidas




de ahorro bastantes ejemplos validos. ejemplos validos. | responde.
energetico. ejemplos
validos.
4.3. Conoce 35, 36, 37, 38, Resuelve Resuelve Resuelve las Responde
mecanismos 39, 40 correctamente correctamente la actividades pero | de manera
electromagneticos | A05-A09 todas las mayoria de las tiene fallosen | totalmente
y sabe como AF10, AF13 actividades. actividades, con bastantesde | €rroneao
utilizarlos en sus fallos en algunas de ellas. no
circuitos. ellas. responde.
5.1. Manipula los 6,8,9, 10 Resuelve Resuelve Resuelve las Responde
instrumentos de P1, P2 correctamente correctamente la actividades pero | de manera
medida para AF3, AF4 todas las mayoria de las tiene fallosen | totalmente
conocer las actividades. actividades, con bastantes de errénea o
magnitudes fallos en algunas de ellas. no
eléctricas de ellas. responde.
circuitos basicos.
6.1. Sefiala las 41,42, 43, 44, Comprende el Comprende el Tiene dificultades | Responde
caracteristicas y 47,48 problemay problema de manera | para comprender | de manera
aplicaciones de AF13, AF14 utiliza las algo incompleta, el problemayno | totalmente
componentes estrategias aunque valida, y elige errénea o
el,e(ftron'cos adecuadas para | utiliza estrategias, la | adecuadamente | N0
basicos. resolverlo mayoria adecuadas la mayoria de responde.
correctamente. | y algunas no, para estrategias para
resolverlo. resolverlo.

6.2. Describe el 44, 45, 46, 48, Comprende el Comprende el Tiene dificultades | Responde
funcionamiento de | 49, 50 problemay problema de manera | para comprender | de manera
circuitos P1 utiliza las algo incompleta, el problemayno | totalmente
elect.rénicos AFl14 estrategias aunque valida, y elige erronea o
sencillos. adecuadas para | utiliza estrategias, la | adecuadamente | N0

resolverlo mayoria adecuadas la mayoria de responde.

correctamente. | y algunas no, para estrategias para
resolverlo. resolverlo.

7.1. Utiliza un S1, S2, S3 Resuelve Resuelve Resuelve las Responde
programa AF14 correctamente correctamente la actividades pero | de manera
informatico de todas las mayoria de las tiene fallosen | totalmente
disefioy actividades. actividades, con bastantes de erronea o
simulacion para fallos en algunas de ellas. no
realizar medidas y ellas. responde.
comprobar el
funcionamiento de
circuitos eléctricos
y electrénicos
bésicos.
8.1. Distingue los AO1, A02 Resuelve Resuelve Resuelve las Responde
distintos elementos correctamente correctamente la actividades pero | de manera
de un queto todas las mayoria de las tiene fallos en tota}lmente
tecn(_J!oglco ysu actividades. actividades, con bastantes de erronea o
funcion en el fallos en algunas de ellas. no
conjunto. ellas. responde.
8.2. Analiza las A01, A02, Resuelve Resuelve Resuelve las Responde
caracteristicas de A03, A04, correctamente correctamente la actividades pero | de manera
componentes A05, A08, todas las mayoria de las tiene fallos en | totalmente
eléctricosy A09 actividades. actividades, con bastantes de erronea o
electromecanicos fallos en algunas de ellas. no
de un objeto o ellas. responde.
sistema
tecnolégico.
8.3. Explica el 15 Explica de Explica los conceptos Explica los Responde
impacto social y A03, AO4, manera de manera algo conceptos con | de manera
medioambiental del | A09 adecuada los incompleta, aunque errores, con totalment

uso de un objeto




tecnoldégico. conceptos, valida, aportando aportacion e errénea
aportando algunos pocos escasa o nula de ono
bastantes ejemplos validos. ejemplos validos. | responde.
ejemplos
validos.
9.1. Planifica las Proyecto guia Comprende la Comprende la Tiene dificultades | Resuelve
fases de desarrollo situacion a situacion a resolver | para comprender | de manera
del proyecto, resolver y de manera algo la situacion a totalmente
distribuye tareas y utiliza las incompleta, aunque resolver y no erronea o
gestionalos estrategias valida, y utiliza elige no
FECUrsos necesarios adecuadas para estrategias, la adecuadamente resuelve.

para el desarrollo
del mismo.

9.2. Actlia de
forma dialogante y
responsable en el
trabajo en equipo,
durante todas las
fases del desarrollo
del proyecto
técnico.

9.3. Utiliza con
seguridad
instrumentos y
herramientas
eléctricas de
medida y montaje
para la realizacion
de un proyecto
tecnoldgico.

9.4. Realiza la
documentacion
técnica de un
proyecto
tecnoldgico y usa
herramientas de
Internet para su
difusion.

resolverla
correctamente.

mayoria adecuadas
y algunas no, para
resolverla.

la mayoria de
estrategias para
resolverla.

*Los numeros corresponden a las actividades del LA. “F”” hace referencia a las actividades finales.




Unidad 7: EL ORDENADOR Y NUESTROS PROYECTOS

Objetivos

e Identificar los elementos que constituyen la arquitectura fisica de un equipo informatico, asi
como su funcionamiento y su funcion, sus interrelaciones y las formas de conectarlos.
e Reconocer los procesos l6gicos asociados al funcionamiento de un equipo informatico y aplicar

el conocimiento de estos procesos para manipular el sistema, configurarlo y realizar

operaciones de mantenimiento y actualizacion.
e Utilizar el ordenador, tableta o teléfono movil como herramienta de apoyo para la busqueda, el
tratamiento, la organizacion, la presentacion y el posterior almacenamiento de informacion.
e Conocer los distintos formatos de archivos multimedia, usar herramientas de edicion de los
mismos y combinarlos para presentar proyectos.
e Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicién de nuevas tecnologias e incorporarlas
al quehacer cotidiano.

Programacion de la unidad

Contenidos Criterios de Estandares de aprendizaje | Instrumentos | Competenci
evaluacion evaluables de evaluacién as clave
(actividades
LA)
Arquitectura del | 1 Distinguir las partes | 1.1. Describe las partes de 1,3 CMCCT
ordenador: operativas de un un ordenador, tableta o CD
e Placa base y equipo informatico, teléfono movil. AF1-4
conexion de localizando el
dispositivos conexionado
e Conexion de funcional, sus
dispositivos unidades de
externos almacenamiento y sus
principales
periféricos.
2. Saber como 2.1. Es capaz de conectar, 1 CMCCT
conectar componentes | sustituir y montar CD
fisicos a un componentes y dispositivos | AF4
ordenador. externos.
Sistema 3. Utilizar de forma 3.1 Conoce los distintos 2,9 CMCCT
operativo: segura sistemas de tipos de software y sus CD
e Tipos de intercambio de aplicaciones. AF5, AF7
software informacion. 3.2 Sabe cuéles son las 3,4,56,7 CMCCT
e Funciones Mantener y optimizar | funciones del sistema CD
e Instalacién de | el funcionamiento de | operativo y las utiliza para
aplicaciones un equipo informatico | gestionar un equipo
o Windows (instalar, desinstalar y | informatico.
o Linux actualizar programas, | 3.3. Instala aplicaciones 8,9 CD
o Sistemas etc.). para distintos dispositivos y CSIEE
operativos sistemas operativos, para
moviles elaborar la documentacion
de un proyecto tecnoldgico.
Documentacion | 4. Aplicar las 4.1. Utiliza hojas de calculo | 10, 11, 12, 13, | CMCCT
y presentacion destrezas basicas para | para realizar calculos y 14,15, 16,17 CD




de un proyecto | manejar herramientas | graficos. CAA
tecnoldgico: de ofimatica AF8-11,
e Hoja de elementales AF13, AF15
calculo: (procesador de textos, | 4.2. Utiliza herramientas 18 CD
realizacion de | editor de informaticas para planificar CSIEE
calculos con presentaciones y hoja | un proyecto tecnoldgico.
funciones de célculo). 4.3. Investiga, recopila 'y 11, 15,16, 17, | CD
bésicas y analiza informacion 26, 28-31 CAA
representacion mediante las TIC.
mediante AF9-11,
graficos. AF14, AF15
¢ Presentaciones 4.4. Crea presentaciones 19, 20, 21, 26, | CD
multimedia. que incorporan elementos 27, 28-31
e Imagen, audio multimedia.
y video: AF12
formatos y 4.5. Utiliza herramientas de | 20, 21, 26, 27, | CD
edicion. almacenamiento, 28-31 CsC
¢ Aplicaciones comparticion y creacion CAA
en la nube. colaborativa de documentos | AF14
Realidad y presentaciones en linea.
aumentada. 4.6. Edita 'y da forma a AF16 CD
e Estudios y documentos de texto. CSC
profesiones 5. Conocer y trabajar | 5.1. Conoce las 22,24, 25 CD
vinculados con | con diferentes caracteristicas de diferentes
las TIC formatos de imagen, formatos multimedia. AF6, AF12
audio y video. 5.2. Edita imagenes, audio y | 22, 23,24,26 | CD
video usando diferentes CAA
dispositivos y aplicaciones. CCEC
Proyecto Guia: | 6. Utilizar un equipo | 6.1. Utiliza adecuadamente | Proyecto Guia | CCL
Mural digital informatico para los dispositivos electronicos CMCCT
elaborar y comunicar | como fuente de informacion CD
proyectos técnicos. y para crear contenidos. CAA
6.2. Usa, con soltura, CSC
aplicaciones informaticas CSIEE
que permitan buscar, CCEC

almacenar, organizar,
manipular, recuperar
presentar y publicar
informacion.

6.3. Emplea con destreza
aplicaciones informaticas
de ofimatica (procesador de
textos, hoja de calculo,
presentaciones) y de edicién
multimedia para la
presentacion de sus
trabajos.

6.4. Incorpora elementos de
la web 2.0 (aplicaciones en
la nube, realidad
aumentada,
almacenamiento virtual) en




la documentacion de sus
proyectos.

7. Disefiar y planificar | 7.1. Planifica las fases de
un proyecto desarrollo del proyecto,
tecnoldgico. distribuye tareas y gestiona
los recursos necesarios para
el desarrollo del mismo.

LA: Libro del alumno. AF: Actividades finales.

Comunicacion lingistica (CCL); competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCCT);
competencia digital (CD); aprender a aprender (CAA); competencias sociales y civicas (CSC); sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor (CSIEE); conciencia y expresiones culturales (CCEC).

Atencion a la diversidad
En relacion a las necesidades y diferencias individuales, se proponen, ademas de las actividades del libro
del alumno graduadas en dos niveles de dificultad, otras de refuerzo y de ampliacion que permitiran tener
en cuenta los distintos ritmos de aprendizaje de los alumnos. Se incluye también una version de los
contenidos adaptados asi como actividades diferenciadas a modo de fichas de trabajo que pueden servir
como adaptacion curricular para los casos en que fuera necesario.

REFUERZO

e Bateria de actividades de refuerzo con diferentes tipologias.

AMPLIACION
e Bateria de actividades de ampliacion con diferentes tipologias.

ADAPTACION CURRICULAR
Se establecen fichas de adaptacidn curricular para los siguientes contenidos:
e El lenguaje de los ordenadores.

e Unidades de medida de la informacion.
e Elementos de un ordenador.

e Sistemas operativos.

e Investiga.

e Procesador de textos.

e Herramientas.

e Tablas.

e Imégenes y dibujos.

e Programas de dibujo.

Programacion de la adaptacion curricular

Contenidos Criterios de Estandares de aprendizaje | Instrumentos | Competenci
evaluacién evaluables de evaluacion as clave
El lenguaje de 3. Utilizar de forma 3.3. Instala aplicaciones Ficha 1 CD
los ordenadores | segura sistemas de para distintos dispositivos y CMCCT
intercambio de sistemas operativos, para
informacion. elaborar la documentacion

Mantener y optimizar | de un proyecto tecnologico.
el funcionamiento de
un equipo informatico
(instalar, desinstalar y
actualizar programas,
etc.).




Unidades de 3. Utilizar de forma 3.3. Instala aplicaciones Ficha 2 CD
medida de la segura sistemas de para distintos dispositivos y CMCCT
informacion intercambio de sistemas operativos, para CSIEE

informacion. elaborar la documentacion

Mantener y optimizar | de un proyecto tecnolégico.

el funcionamiento de

un equipo informatico

(instalar, desinstalar y

actualizar programas,

etc.).

Elementos de 1 Distinguir las partes | 1.1. Describe las partes de | Ficha 3 CMCCT

un ordenador operativas de un un ordenador, tableta o CD
equipo informatico, teléfono movil.
localizando el
conexionado
funcional, sus
unidades de
almacenamiento y sus
principales
periféricos.

Sistemas 3. Utilizar de forma 3.2 Sabe cuales son las Ficha 4 CMCCT

operativos segura sistemas de funciones del sistema CD
intercambio de operativo y las utiliza para
informacion. gestionar un equipo
Mantener y optimizar | informatico.
el funcionamiento de
un equipo informatico
(instalar, desinstalar y
actualizar programas,
etc.).

Investiga 3. Utilizar de forma 3.1 Conoce los distintos Ficha 5 CMCCT
segura sistemas de tipos de software y sus Cd
intercambio de aplicaciones CSIEE
informacion. 3.3. Instala aplicaciones
Mantener y optimizar | para distintos dispositivos y
el funcionamiento de | sistemas operativos, para
un equipo informatico | elaborar la documentacion
(instalar, desinstalar y | de un proyecto tecnoldgico.
actualizar programas,
etc.).

Procesador de 4. Aplicar las 4.6. Edita y da forma a Ficha 6 CD

textos destrezas bésicas para | documentos de texto. CSC

manejar herramientas
de ofimatica
elementales
(procesador de textos,
editor de
presentaciones y hoja




de calculo).

Herramientas 4. Aplicar las 4.6. Edita y da forma a Ficha 7 CD
destrezas bésicas para | documentos de texto. CsC
manejar herramientas
de ofimatica
elementales
(procesador de textos,
editor de
presentaciones y hoja
de célculo).

Tablas 4. Aplicar las 4.6. Editay da forma a Ficha 8 CD
destrezas bésicas para | documentos de texto. CSC
manejar herramientas
de ofimética
elementales
(procesador de textos,
editor de
presentaciones y hoja
de calculo).

Imagenes y 5. Conocer y trabajar 5.2. Edita imégenes, audio | Ficha 9 CD

dibujos con diferentes formatos | y video usando diferentes CAA
de imagen, audio y dispositivos y aplicaciones. CCEC
video.

Programas de 5. Conocer y trabajar 5.2. Edita im&genes, audio y | Ficha 10 CD

dibujo con diferentes formatos | video usando diferentes CAA
de imagen, audio y dispositivos y aplicaciones. CCEC
video.

*Los niimeros corresponden a las actividades del LA. “F” hace referencia a las actividades finales.

Rubrica de estdndares de aprendizaje

Estandares de Instrumentos Excelente 3 Satisfactorio 2 En proceso 1 No Puntos
aprendizaje de logrado 0
evaluables evaluacion*

1.1. Describe las 1,3 Resuelve Resuelve Resuelve las Responde

partes de un correctamente correctamente la actividades pero | de manera

ordenador, tabletao | AF1-4 todas las mayoria de las tiene fallos en | totalmente

teléfono movil. actividades. actividades, con bastantes de errnea o

fallos en algunas ellas. no
de ellas. responde.

2.1. Es capaz de 1 Comprende el Comprende el Tiene dificultades | Resuelve

conectar, sustituir y problemay problema de para comprender | de manera

montar componentes | AF4 utiliza las manera algo el problema y no | totalmente

y dispositivos estrategias incompleta, elige errénea o

externos. adecuadas para | aunque vilida,y | adecuadamente | MO

resolverlo utiliza estrategias, la mayoria de resuelve.
correctamente. la mayoria estrategias para
adecuadasy resolverlo.
algunas no, para
resolverlo.

3.1 Conoce los 2,9 Explica de Explica los Explica los Responde

distintos tipos de manera conceptos de conceptos con | de manera

software y sus AF5, AF7 adecuada los manera algo errores, con totalment

aplicaciones. conceptos, incompleta, aportacion e errénea
aportando aunque valida, escasa o nula de ono
bastantes aportando algunos | ejemplos validos. | responde.




ejemplos

pocos ejemplos

validos. validos.
3.2 Sabe cuales son 3,4,5,6,7 Resuelve Resuelve Resuelve las Responde
las funciones del correctamente | correctamentela | actividades pero | de manera
sistema operativo y todas las mayoria de las tiene fallosen | totalmente
las utiliza para actividades. actividades, con bastantes de errénea o
gestionar un equipo fallos en algunas ellas. no
informatico. de ellas. responde.
3.3. Instala 8,9 Comprende el Comprende el Tiene dificultades | Resuelve
aplicaciones para problemay problema de para comprender | de manera
distintos dispositivos utiliza las manera algo el problemayno | totalmente
y sistemas estrategias incompleta, elige erronea o
operativos, para adecuadas para | aunque vélida, y adecuadamente | N0
elaborar la ., resolverlo utiliza estrategias, la mayoria de resuelve.
documentacion fje'un correctamente. la mayoria estrategias para
proyecto tecnologico. adecuadasy resolverlo.
algunas no, para
resolverlo.
4.1. Utiliza hojas de 10, 11, 12, 13, Resuelve Resuelve Resuelve las Responde
calculo para realizar | 14, 15, 16,17 correctamente | correctamentela | actividades pero | de manera
calculos y graficos. todas las mayoria de las tiene fallos en | totalmente
AF8-11, actividades. actividades, con bastantes de errnea o
AF13, AF15 fallos en algunas ellas. no
de ellas. responde.
4.2. Utiliza 18 Comprende el Comprende el Tiene dificultades | Resuelve
herramientas problemay problema de para comprender | de manera
informaticas para utiliza las manera algo el problemay no | totalmente
planificar un ) estrategias incompleta, elige erronea o
proyecto tecnoldgico. adecuadas para | aunque vilida, y adecuadamente | N0
resolverlo utiliza estrategias, la mayoria de resuelve.
correctamente. la mayoria estrategias para
adecuadasy resolverlo.
algunas no, para
resolverlo.
4.3. Investiga, 11, 15, 16, 17, Resuelve Resuelve Resuelve las Responde
recopila y analiza 26, 28-31 correctamente | correctamentela | actividades pero | de manera
informacion todas las mayoria de las tiene fallos en | totalmente
mediante las TIC. AF9-11, actividades. actividades, con bastantes de erronea o
AF14, AF15 fallos en algunas ellas. no
de ellas. responde.
4.4. Crea 19, 20, 21, 26, Resuelve Resuelve Resuelve las Responde
presentaciones que 27, 28-31 correctamente | correctamente la | actividades pero | de manera
incorporan elementos todas las mayoria de las tiene fallosen | totalmente
multimedia. AF12 actividades. actividades, con bastantes de errnea o
fallos en algunas ellas. no
de ellas. responde.
4.5, Utiliza 20, 21, 26, 27, Resuelve Resuelve Resuelve las Responde
herramientas de 28-31 correctamente correctamente la actividades pero | de manera
almacenamiento, todas las mayoria de las tiene fallos en | totalmente
comparticion y AF14 actividades. actividades, con bastantes de erronea o
creacion colaborativa fallos en algunas ellas. no
de docum_entos y de ellas. responde.
presentaciones en
linea.
4.6. Editay da forma | AF16 Comprende el Comprende el Tiene dificultades | Resuelve
a documentos de problemay problema de para comprender | de manera
texto. utiliza las manera algo el problemay no totallmente
estrategias incompleta, elige erronea o




adecuadas para aunque valida, y adecuadamente | no
resolverlo utiliza estrategias, la mayoria de resuelve.
correctamente. la mayoria estrategias para
adecuadasy resolverlo.
algunas no, para
resolverlo.
5.1. Conoce las 22,24, 25 Explica de Explica los Explica los Responde
caracteristicas de manera conceptos de conceptos con de manera
diferentes formatos AF6, AF12 adecuada los manera algo errores, con totalment
multimedia. conceptos, incompleta, aportacion e errénea
aportando aunque valida, escasa o nula de ono
bastantes aportando algunos | ejemplos validos. | responde.
ejemplos pocos ejemplos
validos. validos.
5.2. Edita imagenes, 22,23, 24, 26 Comprende el Comprende el Tiene dificultades | Resuelve
audio y video usando problemay problema de para comprender | de manera
diferentes utiliza las manera algo el problemay no | totalmente
d|SPOS|'F|V05 y estrategias incompleta, elige erronea o
aplicaciones. adecuadas para aunque valida, y adecuadamente | N0
resolverlo utiliza estrategias, la mayoria de resuelve.
correctamente. la mayoria estrategias para
adecuadasy resolverlo.
algunas no, para
resolverlo.
6.1. Utiliza Proyecto Guia Comprende el Comprende el Tiene dificultades | Resuelve
adecuadamente los problemay problema de para comprender | de manera
dispositivos utiliza las manera algo el problemay no | totalmente
electrénicos como estrategias incompleta, elige errénea o
fuente de adecuadas para | aunque vilida, y adecuadamente | N0
|nf0rma(:|on_y para resolverlo utiliza estrategias, la mayoria de resuelve.
crear contenidos. correctamente. la mayoria estrategias para
adecuadas y resolverlo.
algunas no, para
resolverlo.
6.2. Usa, con soltura, Comprende el Comprende el Tiene dificultades | Resuelve
aplicaciones problemay problema de para comprender | de manera
informaticas que utiliza las manera algo el problemay no | totalmente
permitan buscar, ) estrategias incompleta, elige erronea o
almacenar, organizar, adecuadas para | aunque valida, y adecuadamente | N0
manipular, recuperar resolverlo utiliza estrategias, la mayoria de resuelve.
_presentar_y publicar correctamente. la mayoria estrategias para
informacion.
adecuadasy resolverlo.
algunas no, para
resolverlo.
6.3. Emplea con Comprende el Comprende el Tiene dificultades | Resuelve
destreza aplicaciones problemay problema de para comprender | de manera
informaticas de utiliza las manera algo el problema y no | totalmente
ofimatica estrategias incompleta, elige erronea o
(procesad_or de adecuadas para aunque valida, y adecuadamente | N0
te,Xtos’ hoja de resolverlo utiliza estrategias, la mayoria de resuelve.
calculo, . correctamente. la mayoria estrategias para
prgsgptauongs) y_de adecuadas y resolverlo.
edicion multimedia
para la presentacion algunas no, para
de sus trabajos. resolverlo.
6.4. Incorpora Comprende el Comprende el Tiene dificultades | Resuelve
elementos de la web problemay problema de para comprender | de manera
2.0 (aplicaciones en utiliza las manera algo el problema y no | totalmente
la nube, realidad estrategias incompleta, elige erronea o
aumentada, no




almacenamiento
virtual) en la
documentacién de
sus proyectos.

7.1. Planifica las
fases de desarrollo
del proyecto,
distribuye tareas y
gestiona los recursos
necesarios para el
desarrollo del
mismo.

adecuadas para aunque valida, y adecuadamente | resuelve.
resolverlo utiliza estrategias, la mayoria de
correctamente. la mayoria estrategias para
adecuadasy resolverlo.
algunas no, para
resolverlo.
Comprende el Comprende el Tiene dificultades | Resuelve
problemay problema de para comprender | de manera
utiliza las manera algo el problemay no tota}Imente
estrategias incompleta, elige erronea o
adecuadas para aunque valida, y adecuadamente | N0
resolverlo utiliza estrategias, la mayoria de resuelve.
correctamente. la mayoria estrategias para

adecuadasy
algunas no, para
resolverlo.

resolverlo.




Unidad 8: INFORMACION DIGITAL Y WEB

Objetivos

e Diferenciar las caracteristicas de la Web 1.0, la Web 2.0 y Web 3.0

e Conocer distintas formas de obtener, gestionar y compartir informacion digital.

e Utilizar la nube como medio para almacenar y compartir informacion.

e Conocer los distintos derechos de uso de programas y datos obtenidos en La Red.
e Crear informacion mediante la publicacion de paginas web, blogs y wiki.

e Conocer queé es un Entorno Personal de Aprendizaje y mejorar el PLE personal

Programacion de la unidad

Contenidos Criterios de Estandares de aprendizaje Instrumentos | Competenci
evaluacion evaluables de evaluacion as clave
(actividades
LA)
Software de 1. Identificar y 1.1. Compara los diferentes 21F CCL
codigo abierto | respetar los derechos | modelos de licencia para el CMCCT
y cerrado. de uso de los software: software privativo, CD
Clasificacion: | contenidos y de los | software libre, pago por uso. CSC
e Libre programas en la red. 1.2. Describe y respeta 10s CSIEE
* Propietario diferentes modelos de gestion CCEC
» Comercial de derechos para los
* Freeware contenidos: derechos
e De dominio reservados, derechos de
publico comparticion.
Licencias
publicas: GPL
Creative
Commons
Nombres de 2. Describir la 2.1. Utiliza los nombres de 1516171819 | CCL
dominio: estructura basicade | dominio, direcciones IP y 20 CMCCT
registro. Internet direcciones MAC. CD
2.2. Distingue servidores de CSIEE
Espacio web: “hosting” y “housing”.
hosting y 2.3. Describe los pasos que hay
housing. que dar para registrar un
dominio en Internet.

Creacion de 3. Conocer el 3.1. Describe y utiliza 45678910 |CCL
un blog. concepto de Internet, | herramientas de publicacion 11 121314 CMCCT

Su estructura, como los blogs. 2122232425 | CSC
Creacion de funcionamiento y . — 1F 2F 3F 11F | CSIEE
una wiki. sus servicios basicos, | 3-2- Describe y utiliza CCEC

Redes sociales
horizontales y
verticales.

Trabajo en la
nube.

usandolos de forma
seguray
responsable.

herramientas de colaboracion
como los wikis.

3.3. Describe y utiliza
herramientas y servicios de
micropublicacion Twitter,
Instagram, etc.




3.4. Describe y utiliza

Seguridad en herramientas de
la Red. almacenamiento y
comparticion de documentos
como GoogleDrive, Dropbox,
etc.
3.5. Describe y utiliza
herramientas de publicacion de
contenidos como SlideShare,
etc.
3.6. Describe y utiliza
herramientas de publicacion,
edicion y comparticién de
fotografias y recursos graficos
como Flickr, Picasa, etc.
3.7. Describe y utiliza otras
aplicaciones y servicios.
3.8. Conoce los principios de la
identidad digital y mantiene su
presencia en redes sociales de
forma segura y responsable.
Entorno 4. Utilizar Internet 4.1. Crea su propio entrono 123 CAA
personal de de forma segura para | personal de aprendizaje como CCL
aprendizaje. buscar, publicar e conjunto de recursos y Procedimiento | CSIEE
intercambiar actividades o acciones que s1,2 CCEC
informacion a través | realiza y conoce para aprender. | 4F 5F 7F 8F
de servicios web, 9F 10F 12F
citando 13F 15F 17F
correctamente el tipo 19F 20F
de licencia del
contenido (copyright
o licencias
colaborativas).
Trabajoenla | 5. Valorar el impacto | 5.1. Explica la computacion en | Video pag. CCL
nube. de las nuevas la nube (Cloud Computing). Inicio CMCCT
Internet de las '_[ecnologl_a,s de la 5.2. Describe el Internet de las CsC
cosas. mformgcm_n,y la Cosas (IoT). 13 CCEC
comunicacion en la 3 Exolica | DiTidades
Web 2.0y sociedad actual. dé aes);'?r:)ﬁo ?leri:ss'ciu dades 14F 15F 18F
Web 3.0. 19F

inteligentes a través de
“SmartCities”.

5.4. Enumera y explica las
aplicaciones de la
Computacion vestible
(WearableComputing) y de la
Ilamada ropa inteligente.

LA: Libro del alumno. AF: Actividades finales.

Comunicacion linglistica (CCL); competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCCT);

competencia digital (CD); aprender a aprender (CAA); competencias sociales y civicas (CSC); sentido de iniciativa y espiritu

emprendedor (CSIEE); conciencia y expresiones culturales (CCEC).




Atencion a la diversidad
En relacion a las necesidades y diferencias individuales, se proponen, ademas de las actividades del libro
del alumno graduadas en dos niveles de dificultad, otras de refuerzo y de ampliacion que permitiran tener
en cuenta los distintos ritmos de aprendizaje de los alumnos. Se incluye también una version de los
contenidos adaptados asi como actividades diferenciadas a modo de fichas de trabajo que pueden servir
como adaptacion curricular para los casos en que fuera necesario.

REFUERZO

e Bateria de actividades de refuerzo con diferentes tipologias.

AMPLIACION
e Bateria de actividades de ampliacion con diferentes tipologias.

ADAPTACION CURRICULAR
Se establecen fichas de adaptacion curricular para los siguientes contenidos:
e Servicios de Internet

e Elchat

e Conceptos sobre Internet

Programacion de la adaptacion curricular

Contenidos Criterios de Estandares de aprendizaje Instrumentos | Competenci
evaluacion evaluables de evaluacion as clave
Servicios de 3. Conocer el 3.1. Describe y utiliza Ficha 1 CCL
Internet concepto de herramientas de publicacién CMCCT
Internet, su como los blogs. CSC
estructura, 3.2. Describe y utiliza CSIEE
funcionamiento y herramientas de colaboracién CCEC
Sus servicios como los wikis.
béasicos, usdndolos 3.3. Describe y utiliza
de forma segura y herramientas y servicios de
responsable. micropublicacién como
Twitter, Instagram, etc.
3.4. Describe y utiliza
herramientas de
almacenamiento y
comparticion de documentos
como GoogleDrive,Dropbox,
etc.
3.5. Describe y utiliza
herramientas de publicacién de
contenidos como SlideShare,
etc.
El chat 3. Conocer el 3.7. Describe y utiliza otras Ficha 2 CCL
concepto de aplicaciones y servicios. CMCCT
Internet, su 3.8. Conoce los principios de CSC
estructura, la identidad digital y mantiene CSIEE
funcionamiento y su presencia en redes sociales CCEC
Sus Servicios de forma segura y responsable.
bésicos, usandolos
de forma segura 'y
responsable.
Conceptos 2. Describir la 2.1. Utiliza los nombres de Ficha 3 CCL




sobre Internet

estructura basica de
Internet.

dominio, direcciones IP y
direcciones MAC.

2.2. Distingue servidores de
“hosting” y “housing”.

2.3. Describe los pasos que
hay que dar para registrar un
dominio en Internet.

CMCCT
CD
CSIEE

Comunicacion lingistica (CCL); competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCCT);
competencia digital (CD); aprender a aprender (CAA); competencias sociales y civicas (CSC); sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor (CSIEE); conciencia y expresiones culturales (CCEC).

Rubrica de estdndares de aprendizaje

Estandares de Instrumentos Excelente 3 Satisfactorio 2 En proceso 1 No Puntos

aprendizaje de logrado 0

evaluables evaluacion*
1.1. Compara los 21F Resuelve Resuelve Resuelve las Responde
diferentes modelos de correctamente | correctamente la actividades de manera
licencia para el todas las mayoria de las pero tiene totalmente
software: software actividades. actividades, con fallos en erronea o
privativo, software fallos en algunas bastantesde | N0
libre, pago por uso. de ellas. ellas. responde.
1.2. Describe y respeta
los diferentes modelos
de gestién de derechos
para los contenidos:
derechos reservados,
derechos de
comparticion.
2.1. Utiliza los 1516171819 Explica de Explica los Explica los Responde
nombres de dominio, 20 manera conceptos de conceptos con | de manera
direcciones IP y adecuada los manera algo errores, con totalment
direccior_‘es MAC. conceptos, incompleta, aportacion e errénea
2.2. .D'Stmgue“ . aportando aunque valida, escasa o nula ono
se‘r‘;/lldor.es f}e hosting bastantes aportando algunos de ejemplos responde.
}2].3. (I)Dll;;(rzlﬁbé los pasos ej(?r.nplos pocos’ ?jemplos validos.

validos. validos.

que hay que dar para
registrar un dominio en
Internet.
3.1. Describe y utiliza | 45678910 Resuelve Resuelve Resuelve las Responde
herramientas de 11 121314 correctamente | correctamente la actividades de manera
pUb"CﬁCién como los 2122232425 todas las mayon’a de las pero tiene totalmente
blogs. . 1F 2F 3F 11F actividades. actividades, con fallos en erronea o
3.2. Describe y utiliza fallos en algunas bastantesde | MO
herramientas de de ellas. ellas. responde.
colaboracién como los
wikis.
3.3. Describe y utiliza
herramientas y
servicios de
micropublicacion como
Twitter, Instagram, etc.
3.4. Describe y utiliza
herramientas de
almacenamiento y
comparticion de
documentos como
GoogleDrive,Dropbox,
etc.
3.5. Describe y utiliza
herramientas de




publicacion de
contenidos como
SlideShare, etc.

3.6. Describe y utiliza
herramientas de
publicacién, edicion y
comparticion de
fotografias y recursos
graficos como Flickr,
Picasa, etc.

3.7. Describe y utiliza
otras aplicaciones y
servicios.

3.8. Conoce los
principios de la
identidad digital y
mantiene su presencia
en redes sociales de
forma segura 'y
responsable.

4.1. Crea su propio 123 Comprende el Comprende el Tiene Responde
entrono personal de Procedim. 1,2 problemay problema de dificultades de manera
aprendizaje como 4F 5F 7F 8F utiliza las manera algo para totalmente
conjunto de recursosy | 9F 10F 12F estrategias incompleta, comprender el errénea o
actividades o acciones | 13F 15F 17F | sqecuadaspara | aunque valida, y problemayno | N0
que realiza y conoce 19F 20F resolverlo utiliza estrategias, elige responde.
para aprender. correctamente. la mayoria adecuadamente
adecuadasy la mayoria de
algunas no, para estrategias para
resolverlo. resolverlo.

5.1. Explica la Video pag. Comprende el Comprende el Tiene Responde
computacion en la nube | Inicio problemay problema de dificultades de manera
(Cloud Computing). 13 utiliza las manera algo para totalmente
5.2. Describe el 14F 15F 18F estrategias incompleta, comprender el errénea o
Internet de las Cosas 19F adecuadas para aunque valida, y problemay no no
(1oT). . resolverlo utiliza estrategias, elige responde.
5.3. Explica las correctamente. la mayoria adecuadamente

posibilidades de
desarrollo de las
ciudades inteligentes a
través de
“SmartCities”.

5.4. Enumera y explica
las aplicaciones de la
Computacion vestible
(WearableComputing)
y de la llamada ropa
inteligente.

adecuadasy
algunas no, para
resolverlo.

la mayoria de
estrategias para
resolverlo.

*Los nmeros corresponden a las actividades del LA. “F” hace referencia a las actividades finales.




Unidad 9: ENERGIA. GENERACION DE ENERGIA ELECTRICA

Objetivos

e Conocer los distintos tipos de energia y sus transformaciones.
e Diferenciar las diversas fuentes de energia y clasificarlas en renovables y no renovables.
e Determinar la constitucion y el funcionamiento de las centrales eléctricas.

e Analizar y describir el proceso de transporte y distribucion de la energia eléctrica

e Identificar los problemas medioambientales, econdmicos y sociales derivados de la explotacidn

de los recursos energéticos naturales y de la actividad tecnoldgica.

e Valorar los términos de eficiencia y ahorro energético.
e Evaluar los riesgos y efectos que sobre los seres humanos supone un uso irresponsable de la
energia eléctrica.

Programacion de la unidad

Contenidos Criterios de Estandares de Instrumentos | Competenci
evaluacion aprendizaje evaluables | de evaluacion as clave
(actividades
LA)

La energia y sus 1. Identificar las 1.1. Identifica distintos 1,2,3,7 CCL,

formas: diversas tipos de energia 'y AF:1,2,4,7, | CMCCT,

e Formas de la energia.| manifestaciones de la| describe procesos de 14 CAA

e Unidades de medida | energia y describir transformaciones
de la energia. sus procesos de energéticas.

e Potencia. transformacion. 1.2. Conoce y relaciona | 4, AF: 3, 7 CMCCT,

Transformaciones de unidades con las que se CAA

la energia. expresa la energia.

1.3. Resuelve problemas | 5,6 CCL,
sencillos de potencia y AF:5,6 CMCCT
rendimiento. CAA

Fuentes de energia: 2. Diferenciar fuentes| 2.1. Identificay AF: 7 CCL,

e Fuentes de energia | de energia renovable | diferencia fuentes de CMCCT,
no renovables. y no renovable. energia renovable y no CAA, CSIEE

e Fuentes de energia renovable.
renovables.

Energia eléctrica: 3. Relacionar los 3.1. Conoce y analiza el 12, 14, 15, 16, | CCL, CD,

e Centros de efectos de la energia | proceso de generacion 17,18, 19, 20, | CSC,
generacion de eléctricay su de electricidad en los 21, 26, 27 CMCCT,
electricidad. capacidad de distintos tipos de Al 1,2, 3,4, CAA, CSIEE

e Transporte y conversion en otras | centrales eléctricas. 5,
distribucion de la manifestaciones 6
energia eléctrica. energéticas. Conocer AF: 7,10, 12,

Centrales eléctricas cOmo se genera 'y 13, 15, 16, 19,

de fuentes de energia | transporta la 20

no renovable:

electricidad,




e Centrales térmicas de| describiendo de 3.2. Describe los 10, 11 CCL, CD,
combustibles fosiles. | forma esquematica el | procesos implicados en CSC,
e Centrales nucleares. | funcionamiento de el transporte y CMCCT,
Centrales eléctricas las diferentes distribucion de la CAA, CSIEE
de fuentes de energia | centrales eléctricas energia eléctrica.
renovable: renovables y no
e Centrales edlicaso | renovables.
parques eolicos.
e Centrales hidraulicas
o hidroeléctricas.
e Centrales solares.
e Centrales térmicas de
biomasa.
e Centrales de energia
Impacto ambiental: 4. Conocer y valorar | 4.1. Valora de manera 13, 20, 21, 22, | CCL, CD,
e Evaluacion del el impacto critica los efectos de la 23,24, 25,28, | CSC,
impacto ambiental. | medioambiental de la| generacion, transportey | 29, 30, 31, 33, | CMCCT,
e Repercusiones generacion, uso de la energia 34 CAA, CSIEE
medioambientales. transporte, eléctrica sobre el medio | AF: 8,9, 11,
e Problemas distribucion y uso de | 4.2. Analiza los 8,9 CCL, CD,
climaticos. la energfa, problemas econémicosy | AF: 8, 18,21 | CSC,
Algunas soluciones fomentando una sociales como CMCCT,
para ahorrar energia: | mayor eficienciay | consecuencia del uso de CAA, CSIEE
e Eficiencia energética.| @horro energético. 4.3. Comprende los 32,33 CCL,
e Reciclaje. términos de eficiencia y CMCCT,
e Impacto positivo. ahorro energético. CAA
TAREA. Disefio de Implica todos los CCL, CD,
una camparfia de criterios de CSC,
divulgacion sobre la evaluacion CMCCT,
energia. CAA, CSIEE

LA: Libro del alumno. AF: Actividades finales.

Comunicacion lingistica (CCL); competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCCT);
competencia digital (CD); aprender a aprender (CAA); competencias sociales y civicas (CSC); sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor (CSIEE); conciencia y expresiones culturales (CCEC).

Atencion a la diversidad
En relacion a las necesidades y diferencias individuales, se proponen, ademas de las actividades del libro
del alumno graduadas en dos niveles de dificultad, otras de refuerzo y de ampliacion que permitiran tener
en cuenta los distintos ritmos de aprendizaje de los alumnos. Se incluye también una version de los
contenidos adaptados asi como actividades diferenciadas a modo de fichas de trabajo que pueden servir
como adaptacion curricular para los casos en que fuera necesario.

REFUERZO

e Bateria de actividades de refuerzo con diferentes tipologias.

AMPLIACION

e Bateria de actividades de ampliacion con diferentes tipologias.




ADAPTACION CURRICULAR
Se establecen fichas de adaptacion curricular para los siguientes contenidos:

e Formas de energia
e Fuentes de energia y tipos de centrales

e Impacto ambiental de las centrales

Programacién de la adaptacion curricular

Contenidos Criterios de Estandares de Instrumentos | Competenci
evaluacion aprendizaje evaluables | de evaluacion as clave
La energia y sus | 1. Identificar las 1.1. Identifica distintos Ficha 1 CMCCT
formas diversas tipos de energia y describe CAA
manifestaciones de la | procesos de CSIEE
energia y describir sus | trasformaciones
procesos de energéticas.
transformacion.
Fuentes de 2. Diferenciar fuentes | 2.1. Identifica y diferencia | Ficha 2 CCL
energia: de energia renovable | fuentes de energia CMCCT
renovables y no | y no renovable renovable y no renovable. CAA
renovables
Impacto 4. Conocer y valorar | 4.1. Valora de manera Ficha 3 CMCCT
ambiental el impacto critica los efectos de la CD
medioambiental de la | generacion y transporte de CAA
generacion, la energia eléctrica sobre
transporte, el medio ambiente.
distribucion y uso de | 4.2. Analiza los problemas
la energia, econdémicos y sociales

fomentando una
mayor eficiencia y
ahorro energético.

como consecuencia del
uso de la energia eléctrica.
4.3. Comprende los
términos de eficiencia 'y
ahorro energético.

Comunicacion lingistica (CCL); competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCCT);
competencia digital (CD); aprender a aprender (CAA); competencias sociales y civicas (CSC); sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor (CSIEE); conciencia y expresiones culturales (CCEC).

Rubrica de estandares de aprendizaje

Estandares de
aprendizaje
evaluables

Instrumentos
de
evaluacion*

Excelente 3

Satisfactorio 2

En proceso 1

No logrado 0

Puntos




1.1. Identifica 1,2,3,7 Identifica Identifica Identifica No identifica
distintos tipos de AF:1,2,4,7, | adecuadament distintos tipos distintos tipos distintos
energia y describe 14 e distintos de energiay de energiay tipos de
procesos de- tipos de describe describe energia ni
transformaciones energiay procesos de procesos de describe
energeticas. describe transformacione transformacio procesos de
procesos de s energéticas nes transformaci
transformacio aunque comete energéticas ones
nes algunos errores. aunque energéticas,
energéticas. comete o lo hace de
muchos manera
errores. incorrecta.
1.2. Conoce y 4 Conoce y Conoce y Conoce y No conoce ni
relaciona unidades | AF: 3,7 relaciona relaciona relaciona relaciona
con las que se correctamente | unidades con las unidades con unidades con
expresa la energia. unidades con que se expresa las que se las que se
las que se la energia expresa la expresa la
expresa la aunque comete energia energia.
energia. algunos errores. aunque
comete
muchos
errores.
1.3. Resuelve 56 Resuelve Resuelve Resuelve No resuelve
problemas AF:5,6 correctamente problemas problemas problemas
sencillps de problemas sencillos de sencillos de sencillos de
poter.ml.a y sencillos de potencia y potenciay potenciay
rendimiento. potencia y rendimiento en rendimiento rendimiento.
rendimiento. casi todas las en algunas
ocasiones. ocasiones.
2.1. Identificay AF: 7 Identificay Identificay Identifica y No identifica
diferencia fuentes diferencia de diferencia diferencia ni diferencia
de energia manera fuentes de fuentes de fuentes de
renovable y no adecuada energia energia energia
renovable. fuentes de renovableyno | renovableyno | renovabley
energia renovable con renovable con no renovable
renovable yno | algunos errores. muchos o lo hace de
renovable. errores. manera
incorrecta.
3.1. Conoce y 12,14, 15, Conoce y Conoce y analiza Conoce y No conoce ni
analiza el proceso 16, 17, 18, analiza el proceso de analiza el analiza el
de generacion de 19, 20, adecuadament generacion de proceso de proceso de
electricidad en los 21,26, 27 e el proceso de electricidad en generacion de generacién
distintos tipos de Al:1,2,3,4, | generacién de los distintos electricidad en de
ceptrqles 56 electricidad en tipos de los distintos electricidad
eléctricas. AF: 7,10, 12, los distintos centrales tipos de en los
13, 15, 16, . e -
19 tipos de eléctricas centrales distintos
20' centrales cometiendo eléctricas tipos de
eléctricas. algunos errores. cometiendo centrales
muchos eléctricas, o
errores. lo hace de
manera

incorrecta.




3.2. Describe los 10,11 Describe de Describe los Describe los No describe
procesos manera procesos procesos los procesos
implicados en el adecuada los implicados en el implicados en implicados
transporte y procesos transporte y el transporte y en el
diStrit?UCié,n d_e la implicados en distribucion de distribucion de transporte y
energia eléctrica. el transporte y la energia la energia distribucion
distribucién de eléctrica en casi eléctrica en de la energia
la energia todas las algunas eléctrica.
eléctrica. ocasiones. ocasiones.
4.1. Valora de 13, 20, 21, Valora Valora de Valora de No valora de
manera critica los 22, 23, 24, adecuadament manera critica manera critica manera
efectos (-je la 25, 28, e de manera los efectos de la los efectos de critica los
generacion, 29, 30, 31, critica los generacion, la generacion, efectos de la
transporte y yso_de 33, 34, efectos de la transporte y uso transporte y generacion,
la energia elgctrlca AF:8, 9,11, generacion, de la energia uso de la transporte y
sobrg el medio 17 transporte y eléctrica sobre energia uso de la
ambiente. . S .
uso de la el medio eléctrica sobre energia
energia ambiente en casi el medio eléctrica
eléctrica sobre todas las ambiente en sobre el
el medio ocasiones. algunas medio
ambiente. ocasiones. ambiente.
4.2. Analiza los 8,9 Analiza los Analiza los Analiza los No analiza
problemas AF:8,18,21 problemas problemas problemas los
economicos y econémicos y econémicos y econémicos y problemas
sociales como sociales como sociales como sociales econémicos
consecuencia del consecuencia consecuencia parcialmente y sociales
US,O d? la energia del uso de la deluso de la como como
eléctrica. energia energia eléctrica consecuencia consecuencia
eléctrica de aunque comete del uso de la del uso de la
manera algunos errores. energia energia
adecuada. eléctrica. eléctricaolo
hace de
manera
incorrecta
4.3. Comprende 32,33 Comprende los Comprende los Comprende los No
los términos de términos de términos de términos de comprende

eficiencia y ahorro
energeético.

eficienciay
ahorro
energético de
manera
correcta.

eficienciay
ahorro
energético
aunque comete
algunos errores.

eficiencia 'y
ahorro
energético
aunque
comete
muchos
errores.

los términos

de eficiencia
y ahorro

energético.

*Los numeros corresponden a las actividades del LA. “F”” hace referencia a las actividades finales.




Unidad 10: PROGRAMACION Y SISTEMAS DE CONTROL

Objetivos

e Analizar sistemas automaticos de control para comprender su funcionamiento, sus tipos y
elementos que los forman, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos, y entender las
condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

e Resolver problemas a través de la programacion y del disefio de sistemas de control.

e Conocer distintos tipos de sensores, sus caracteristicas y como usarlos.
e Conocer las caracteristicas de actuadores empleados para desarrollar un robot o sistema de

control.

e Utilizar un controlador o circuito digital programado para desarrollar sistemas de control que
empleen sensores y actuadores.

e Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la busqueda de
soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de
respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

Programacion de la unidad

Contenidos Criterios de Estandares de aprendizaje | Instrumentos | Competenci
evaluacion evaluables de evaluacion as clave
(actividades
LA)
Sistemas de control | 1. Identificar 1.1. Analiza el 1,5,AF:1,2 | CMCCT, CAA
sistemas funcionamiento de
automaticos de uso | automatismos en diferentes
cotidiano. dispositivos técnicos
dCSSrQrF;B?PSSr y 1.2. Ide_ntifica los elementos | 1a5, AF: 1,2 | CMCCT, CAA
. . de un sistema de control.
funcionamiento.
Robots: sensores, 2. Comprender los | 2.1. Describe la arquitectura | 6, AF: 7 CMCCT,CL,
elementos de aspectos basicos de | de una tarjeta controladora y CD
control y actuadores| la arquitectura de sus bloques constituyentes.
ZSt(r)?TE);)ttigOSIStema 2.2. Describe los niveles de | 8,9, 10, 24, CMCCT
y de los - : _
circuitos que lo tension y rpa}gnltudes de 25, 26, AF: 8,9
forman. corriente tipicas de un
circuito electronico.
2.3. Localiza informacion 7,AF: 4,6 CMCCT, CD,
sobre las caracteristicas de AA
un componente o circuito
electrénico.
Programacion 3. Conocer y 3.1. Emplea las diferentes 11,12,13,15, | CD
gréafica por bloques | manejar un entorno | herramientas y grupos de 18, 19, 20, 21,
de instrucciones. de programacion bloques de un entorno de 22,23,Al: 1a
Entorno de distinguiendo sus programacion. 4, AF: 5




programacion. partes mas 3.2. Modifica, mediante la 11,12, 19, 20, | CMCCT,
Bloques de importantes y edicion, la apariencia de 21, Al: 2 SEIE(I:EAA
programacion. adquirir las objetos. Crea nuevos
habilidades y los objetos: actores, fondos y
imi ennidne
conocmentos 3.3. Utiliza, con facilidad, | 11, 12, 15, 19, | CMCCT,
para . . CD, CAA
elaborar programas variables y (_;omarldos de 20,21, Al:1a ’
informaticos control de ejecucion: 4, AF: 13
sencillos utilizando condicionales y bucles.
programacion
grafica por bloques
Control de flujo de | 4. Analizar un 4.1. Analiza y disefia 11, 12, 13, 14, | CMCCT,
programa. problema y elaborar| programas usando bloques | 15, 19, 20, 21, SEIE(I:EAA
Interaccion con el | un diagrama de de instrucciones. 22,23, 34, Al:
usuario y entre flujo y programa 1
objetos. que lo solucione. a4, AF: 5,12,
Arduino. 5. Elaborar un 5.1. Desarrolla programas 12, 13, 14, 15, | CMCCT,
Control programa para controlar el 18, 19, 20, 22, 835%M
programado de estructurado para el | funcionamiento de un 23, 33, 34, 35,
automatismos control de un sistema electrénico. Al:1a4, AF:
sencillos. prototipo 5.2. Identificay emplealas | 12,13, 14,15, | CMCCT
entradas y salidas analdgicas | 17, 18, 19, 22,
o digitales del sistema 23, 28, AF: 5,
electronico. 7,
10 E12 14
5.3. Utiliza en sus montajes | 16,17, 18,19, | CMCCT
y programas sensores 22, 23, 33, 35,
bésicos: pulsador, AF: 10
iluminacién, temperatura,
5.4. Utiliza en sus montajes | 12,15, 19, 22, | CMCCT
y programas actuadores 23, 28, 33, 34,
basicos: LED, zumbador, AF: 5,11, 12,
servomotor. 14
Sensores digitales y | 6. Describir las 6.1. Determinar las 16, 23,29, 30, | CMCCT
analogicos, caracteristicas de caracteristicas basicas y las | 31, 32
sensores de los sensores y diferencias entre sensores
temperatura e utilizarlos en sus analogicos y sensores
i 1 Te i dinitalac
;)Igsrzér;zc;n, montajes. 6.2. Conoce los principios 16,17,22,23, | CMCCT, CAA
ultrasonidos y d(_e funcionqmiento de 29, 30, 31, 32,
opticos. diferentes tipos de sensores. | 35, AF: 4, 6, 10
Actuadores. 7. Analizar las 7.1. Identifica las 26, 27, 28, CMCCT, CAA
Motores paso a caracteristicas de caracteristicas basicas de los | AF:8, 9, 11
paso, motores DC y | actuadores y motores y actuadores:
servomotores, LED | motores para motores de DC,
y zumbadores. emplearlos en servomotores y
sistemas de control. | servomecanismos, relés.
7.2. Describe las AF: 3,12 CMCCT, CAA

caracteristicas de otros
elementos como luces,

ziimhadnrac




Proyecto Guia:
Juego o juguete
electronico.

8. Desarrollar, en
colaboracion con
sus comparieros de
equipo, un proyecto
de sistema robatico.

8.1. Realiza la planificacion.

8.2. Desarrolla el sistema.

8.3. Documenta y presenta
de forma adecuada los
resultados.

8.4. Actua de forma
dialogante y responsable en
el trabajo en equipo, durante
el desarrollo del proyecto.

Proyecto Guia,
AF: 11

CCL
CMCC
TCD

CSC
CSIEE
CEC

LA: Libro del alumno. AF: Actividades finales.
Comunicacion lingistica (CCL); competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCCT);

competencia digital (CD); aprender a aprender (CAA); competencias sociales y civicas (CSC); sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor (CSIEE); conciencia y expresiones culturales (CCEC).

Atencidn a la diversidad
En relacion a las necesidades y diferencias individuales, se proponen, ademas de las actividades del libro
del alumno graduadas en dos niveles de dificultad, otras de refuerzo y de ampliacién que permitiran tener
en cuenta los distintos ritmos de aprendizaje de los alumnos. Se incluye también una versién de los
contenidos adaptados asi como actividades diferenciadas a modo de fichas de trabajo que pueden servir
como adaptacion curricular para los casos en que fuera necesario.

REFUERZO

o Bateria de actividades de refuerzo con diferentes tipologias.

AMPLIACION
e Bateria de actividades de ampliacion con diferentes tipologias.

ADAPTACION CURRICULAR
Se establecen fichas de adaptacién curricular para los siguientes contenidos:
e Programacion basica.

e Robots: salidas digitales.

Programacion de la adaptacion curricular

Contenidos Criterios de Estandares de aprendizaje | Instrumento | Competenci
evaluacion evaluables sde as clave
evaluacion
Programacion 3. Conocer y manejar 3.1. Emplea las diferentes Ficha 1 CMCCT
grafica por un entorno de herramientas y grupos de CD
bloques de programacion bloques de un entorno de CAA
instrucciones. distinguiendo sus programacion
Entrono de partes mas importantes | 3.2. Modifica, mediante la
programacion. y adquirir las edicion, la apariencia de
Blogues de habilidades y los objetos. Crea nuevos
programacion conocimientos objetos: actores, fondos y
necesarios para sonidos.
elaborar programas 3.3. Utiliza, con facilidad,
informaticos sencillos | variables y comandos de
utilizando control de ejecucion:
programacion gréafica condicionales y bucles.
por blogues de
instrucciones
Arduino. 5. Elaborar un 5.1. Desarrolla programas Ficha 2 CMCCT




Control
programado de
automatismos
sencillos

programa estructurado
para el control de un

prototipo.

para controlar el
funcionamiento de un
sistema electrdnico.

5.2. Identifica y emplea las
entradas y salidas
analdgicas o digitales del
sistema electronico.

5.3. Utiliza en sus montajes
y programas sensores
bésicos: pulsador,
iluminacidn, temperatura,
etc.

5.4. Utiliza en sus montajes
y programas actuadores
basicos: LED, zumbador,

servomotor.

Comunicacion linglistica (CCL); competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCCT);

competencia digital (CD); aprender a aprender (CAA); competencias sociales y civicas (CSC); sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor (CSIEE); conciencia y expresiones culturales (CCEC).

Rubrica de estandares de aprendizaje

Estandares de Instrumentos Excelente 3 Satisfactorio 2 En proceso 1 No Puntos
aprendizaje de logrado 0
evaluables evaluacion*
1.1. Analiza el 1,5 AF: 1.2 Reconoce y Reconoce los Reconoce el No
funcionamiento de explica el automatismos pero | funcionamiento | reconoce el
al_JtomatismOS en funcionamiento| los explica con algun pero comete funcionami
diferentes de los error. muchos errores. | ento de los
dispositivos automatismos y automatis
técnicos habituales. sus mos
componentes.
1.2. Identifica los lab, AF1,2 Identificay Identifica y emplea Identifica cada No
elementos de un emplea, con algunos errores elemento de un Identifica
sistema de control conociendo las | cada elemento de un sistema de los
caracteristicas sistema de control. control, pero los | elementos
de cada emplea con del sistema
elemento de un errores. de control.
sistema de
control.
2.1. Describe la 6, AF: 7 Reconoce Reconoce todos los | Reconoce algunos No
arquitectura de una correctamente casos, aunque casos, aunque reconoce
tarjeta controladora todos los casos. comete algunos comete muchas ningin
y sus bloques errores. equivocaciones. caso.
constituyentes.
2.2. Describe los 8,9, 10, 24, Reconoce Reconoce todos los | Reconoce algunos No
niveles de tensiony | 25, 26, AF: 8,9| correctamente casos, aunque casos, aunque reconoce
magnitudes de todos los casos. comete algunos comete muchas ningun
corriente tipicas de errores. equivocaciones. caso.

un circuito
electrénico.




2.3. Localiza 7,AF: 4,6 Localiza de Localiza algunas Localiza No localiza
informacion sobre forma auténomal caracteristicas de los informacion informacié
las caracteristicas de informacion componentes genérica sobre un| nsobre las
un Co_mponent? 0 sobre las electrénicos. componente caracteristi
circuito electronico. caracteristicas electrénico, pero | casde un
de los no las component
componentes caracteristicas e
electronico. relevantes. electronico.
3.1. Emplea las 11, 12, 13, 15, Utilizay Emplea algunas Usa No utiliza
diferentes 18,19, 20, 21, | experimenta las herramientas y inadecuadamente las
herramientas y 22,23, Al:1a | posibilidades de| grupos de bloques del las diferentes diferentes
grupos de bloques 4, AF:5 las diferentes entorno de herramientasy | herramient
de un entorno de herramientas y programacion. grupos de bloques| as basicas
programacion. bloques del del entorno de | del entorno
entorno de programacion. de
programacion. programaci
ony los
grupos de
bloques del
entorno.
3.2. Madifica, 11, 12, 19, 20, Crea nuevos Crea y edita objetos Creay edita No es capaz
mediante la edicion, | 21, Al: 2 objetos, los siguiendo un guion objetos con de crear ni
la apariencia de edita y los preestablecido. apoyos editar
objetos. C_rea emplea en sus constantes, sin objetos
nuevos objetos: programas. resolver los para sus
actores, fondos y problemasde | programas.
sonidos. forma auténoma.
3.3. Utiliza, con 11,12, 15, 19, Emplea Emplea sentencias Confunde No utiliza,
facilidad, variables | 20,21, Al: 1a | diferentes tipos condicionales y parametros o o lo hace
y comandos de 4, AF:13 de sentencias bucles en la comete errores de| de forma
cpntro! ,de condicionales y realizacion de sintaxis en el erronea,
gjecucion. bucles en el programas. empleo de sentencias
condicionales y disefo de sentencias condicional
bucles. algoritmos y en condicionalesy | esy bucles
la realizacién de bucles. enla
programas. realizacion
de
programas.
4.1. Analizay 11,12, 13, 14, Explica con Explica el proceso de | Explica el proceso| Responde
disefia programas 15, 19, 20, 21, claridad el manera algo con errores, de manera
usando bloques de 22,23, 34, Al: proceso, incompleta, aunque identificando totalmente
instrucciones. lad, AF:5, 12,1 jdentificando valida, identificando pocos de los errénea o
13,14 todos los bastantes de los elementos no
elementos elementos importantes. responde
importantes. importantes.




5.1. Desarrolla 12, 13, 14, 15, Explica con Explica el proceso de | Explica el proceso| Responde
programas para 18, 19, 20, 22, claridad el manera algo con errores, de manera
controlar el 23, 33, 34, 35, proceso, incompleta, aunque identificando totalmente
funcionamiento de | Al: 1a4, AF: identificando | valida, identificando pocos de los errénea o
un sistema 5, todos los bastantes de los elementos no
electronico. 12,14 elementos elementos importantes. responde
importantes. importantes.
5.2. Identifica y 12, 13, 14, 15, Identificay Identifica y emplea Identifica todas No
emplea las entradas | 17, 18, 19, 22, emplea, con algunos errores las entradas y Identifica
y salidas analdgicas | 23, 28, AF: 5, conociendo las | todas las entradas y salidas del las salidas
o digitales del 7,10,F12,14 caracteristicas salidas del sistema sistema del sistema
sistema electronico. de cada una, electrénico. electrénico, pero | electrénico.
todas las las emplea con
entradasy errores.
salidas del
sistema
electronico.
5.3. Utiliza en sus 16, 17, 18, 19, Monta Comete pequefios Monta con No monta
montajes y 22,23,33,35, | diferentes tipos| errores al montar o | dificultad circuitos| circuitos
programas sensores | AF. 10 de circuitos con| programar sistemas con sensores. con
basicos: pulsador, sensores y de control con sensores.
iluminacion, realiza los sensores.
temperatura, etc. programas de
control.
5.4. Utiliza en sus 12,15, 19, 22, Realiza Utiliza diferentes Solo utiliza un tipo| No utiliza
montajes y 23, 28, 33, 34, diferentes actuadores con de actuador (LED | actuadores
programas AF:5,11, 12, montajes y errores de conexién o o zumbador). bésicos.
actuadores basicos: | 14 programas de | de programacion de
LED, zumbador, control los mismos.
servomotor. empleando
actuadores: LED,
zumbador,
servomotor.
6.1. Determinar las | 16, 23, 29, 30, Explica con Explica el proceso de | Explica el proceso| Responde
caracteristicas 31,32 claridad el manera algo con errores, de manera
basicas y las proceso, incompleta, aunque identificando totalmente
diferencias en,tr(_e identificando valida, identificando pocos de los errénea o
sensores analogicos todos los bastantes de los elementos no
y_sgnsores elementos elementos importantes. responde
digitales. importantes. importantes.




6.2. Conoce los 16,17, 22, 23, Identifica Identifica todos los Identifica los No
principios de 29,30, 31,32, | correctamente principios de principios de identifica
funcionamiento de | 35, AF: 4,6, 10 todos los funcionamiento de funcionamiento | correctame
diferentes tipos de principios de sensores, aunque de sensores, pero| nte ningln
sensores. funcionamiento comete algunos comete muchos principio
de sensores. errores. errores. de
funcionami
ento de
sensores.
7.1. Identifica las 26, 27, 28, Identifica Identifica Identifica los No
caracteristicas AF38, 9,11 correctamente correctamente los elementos, pero | identifica
basicas de los todos los elementos, aunque comete muchos | correctame
motores y elementos. comete algunos errores. nte ningun
actuadores: motores errores. elemento
de DC,
servomotores y
servomecanismos,
relés.
7.2. Describe las AF: 3,12 Identifica Identifica todos los Identifica los No
caracteristicas de correctamente principios de principios de identifica
otros elementos todos los funcionamiento de funcionamiento | Correctame
como luces, principios de sensores, aunque de sensores, pero| nte ningin
zumbadores. funcionamiento comete algunos comete muchos | principio
de sensores. errores. errores. de
funcionami
ento de
sensores.
8.1. Realiza la Proyecto Guia, Planifica Planifica de forma Planifica No
planificacion. AF: 11 detalladamente| imprecisa las fases de| inadecuadamente| planifica
las fases de desarrollo del las fases de las fases de
desarrollo del proyecto, la desarrollo del desarrollo
proyecto, distribucion de tareas proyecto la del
distribuye y la gestion de los distribuciéon de proyecto,
adecuadamente| recursos necesarios. | tareasy la gestion nila
las tareas y de los recursos distribucio
gestiona los necesarios. n de tareas
recursos nila
necesarios. gestion de
los
recursos
necesarios.
8.2. Desarrolla el Desarrolla el Desarrolla el sistema Desarrolla el No
sistema. sistema cumpliendo sistema sin desarrolla
cumpliendo con parcialmente las ajustarse a las el proyecto
todas las especificaciones. especificaciones. | propuesto.

especificaciones.




8.3. Documenta y
presenta de forma
adecuada los
resultados.

8.4. Actlia de forma
dialogante y
responsable en el
trabajo en equipo,
durante el
desarrollo del
proyecto.

Documenta y La documentaciény | La presentaciony No
presenta de presentacion de los | documentacion de] documenta
forma adecuada proyectos es los proyectos es | y presenta
los resultados. incompleta o inadecuada. de forma
mejorable. adecuada
los
resultados.
Realiza el Tiene algun problema| Tiene problemas | El trabajo
trabajo de con su equipo pero para sacar el no sale por
manera consiguen sacar el trabajo adelante falta de
adecuada, trabajo adelante por falta de responsabil
repartiendo las comunicacién con| idad y mala
tareas con sus sus companfieros. | organizacio
compaiieros de n con
manera equipo.
equitativa.

*Los niimeros corresponden a las actividades del LA. “F” hace referencia a las actividades finales.




PROGRAMACION DE TECNOLOGIA 4° DE E.S.O.

CONTENIDOS Y TEMPORALIZACION

Bloque 1. Hardware y Software.

- El ordenador como dispositivo de control: sefiales analdgicas y digitales. Comprension de la légica
de funcionamiento interno. Transmisién de la informacion por medio de sefal eléctrica. Adquisicion
de datos. Programas de control. Tratamiento de la informacion numérica a través de hojas de
calculo. Comunicacion entre ordenadores: redes informaticas.

Bloque 2. Técnicas de expresion y comunicacion.
- Disefio asistido por ordenador: dibujo en dos dimensiones. Realizacion de dibujos sencillos.
Bloque 3. Electricidad y electronica.

- Descripcion y analisis de sistemas electronicos por bloques: entrada, salida y proceso.
Componentes electrénicos basicos: condensador, transistor, resistencias, circuitos integrados
simples. Dispositivos de entrada: interruptores, resistencias que varian con la luz y la temperatura.
Dispositivos de salida: zumbador, relé, led, diodo. Dispositivos de proceso: los integrados.
Aplicaciones en montajes sencillos.

- Electrénica digital. Aplicacion del algebra de Boole a problemas tecnoldgicos basicos. Puertas
I6gicas.

- Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electrénicos.

Bloque 4. Tecnologias de la comunicacion e Internet.

- Descripcion de los sistemas de comunicacion alambrica e inaldmbrica y sus principios técnicos, para
transmitir sonido, imagen y datos.

- Comunicacion inaldmbrica: sefial moduladora y portadora.

- Comunicacion via satélite, telefonia movil. Descripcién y principios técnicos.

- Grandes redes de comunicacion de datos. Perspectiva de desarrollo. Control y proteccion de datos.

- Internet: historia, descripcién. Principios técnicos de su funcionamiento: protocolos légicos,
infraestructura fisica. Conexiones a Internet. Tipos: RDSI, ADSL, cable.

- Utilizacion de tecnologias de la comunicacién de uso cotidiano.

Bloque 5. Control y robdtica.

- Percepcién del entorno: sensores empleados habitualmente. Aplicaciones en la industria, medicina,
etc. Lenguajes de control de robots: programacion. Realimentacion del sistema.

- Experimentacion con sistemas automaticos, sensores, actuadores y aplicacion de la realimentacion
en dispositivos de control.

- Disefio y construccion de robots.

- Uso del ordenador como elemento de programacion y control. Trabajo con simuladores informéticos
para verificar y comprobar el funcionamiento de los sistemas disefiados.
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INTRODUCCION

La tecnologia estd llamada a desarrollar un papel fundamental en la formacion de nuestros
alumnos y alumnas en esta sociedad, al ser un entorno en el que confluyen de forma natural la
ciencia y la técnica. La tecnologia responde al saber como hacemos las cosas y por qué las
hacemos, lo que se encuentra entre el conocimiento de la naturaleza y el saber hacer del
mundo de la técnica.

Tradicionalmente la tecnologia se ha entendido como el compendio de conocimientos
cientificos y técnicos interrelacionados que daban respuesta a las necesidades colectivas e
individuales de las personas. La materia contribuye a ensefiar como los objetos tecnolégicos
surgen alrededor de necesidades, y que la tecnologia alcanza su sentido si nos permite
resolver problemas, lo que lleva implicito el caracter de inmediatez y una fuerte componente de
innovacion, dos aspectos muy importantes en esta asignatura.

En su propia naturaleza se conjugan elementos a los que se les esta concediendo una posicion
privilegiada en orden a formar ciudadanos autonomos en un mundo global, como la capacidad
para resolver problemas: el trabajo en equipo, la innovacion o el caracter emprendedor son
denominadores comunes de esta materia.

La materia Tecnologia Industrial proporciona una visidbn razonada desde el punto de vista
cientifico-tecnologico sobre la necesidad de construir una sociedad sostenible en la que la
racionalizacion y el uso de las energias, las clasicas y las nuevas, contribuyan a crear
sociedades mas justas e igualitarias formadas por ciudadanos con pensamiento critico propio
de lo que acontece a su alrededor.

Objetivos de la etapa

El Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democrética, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia
civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion espafola, asi como por los
derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccion de una sociedad
justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y
auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos
personales, familiares y sociales.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, y en particular
la violencia contra la mujer e impulsar la igualdad real y la no discriminacion de las personas
por cualquier condicion o circunstancia personal o social, con atencion especial a las personas
con discapacidad.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el
eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana.

f) Expresarse con fluidez y correccion en una o0 mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la comunicacion.
h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes
histéricos y los principales factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el
desarrollo y mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los
métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el
respeto hacia el medio ambiente.



k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo
en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

l) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de
formacion y enriguecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la seguridad vial.

CONTENIDOS

Bloque 1. Productos tecnoldgicos: disefio, produccion y comercializacion.
Disefio de productos. Proyectos.

Andlisis de necesidades.

Concepciodn de ideas.

Viabilidad.

Desarrollo de prototipos.

Produccion del producto.

Modelos de excelencia y gestion de la calidad.
Calidad en la produccion.

Normalizacion.

Control de calidad.

Comercializacién de productos.

Leyes basicas del mercado.

Proyectos de comercializacion.

Distribucién de productos.

Ciclo de vida de los productos.

Bloque 2. Introduccién a la ciencia de los materiales

Estado natural, obtencion y transformacion. Impacto ambiental producido por la obtencién y
transformacion de los materiales.

Tipos de materiales (materiales metélicos, cerdmicos, moleculares, poliméricos e hibridos).
Aplicaciones caracteristicas. Nuevos materiales.

Estructura interna de los materiales metalicos, ceramicos, moleculares, poliméricos e hibridos.
Propiedades mas relevantes de los materiales. Fisicas. Quimicas. Mecénicas. Eléctricas.
Magnéticas. Opticas.

Modificacion de propiedades.

Seleccion de propiedades en funcion de la aplicacion.

Blogue 3. Maquinas y sistemas

Maquinas y sistemas mecanicos.

Elemento motriz.

Soporte y unidon de elementos mecanicos.
Acumulacién y disipacion de energia mecéanica.
Transmision y transformacion de movimientos.
Aplicaciones caracteristicas con mecanismos mecanicos. Montaje de mecanismos.
Elementos genéricos de un circuito.

Tipologia de los circuitos.

Generador y receptores.

Conductores,

Dispositivos de regulacion y control.

Esquemas de circuitos.



Simbologia de aplicacion.

Identificacion de elementos en esquemas.

Interpretacion de planos y esquemas.

Dibujo de esquemas con programas sencillos de CAD.

Verificacion de circuitos caracteristicos. Sistemas de medida. Simulacion.
Circuitos eléctrico-electrénicos.

Circuitos neumaticos.

Circuitos hidraulicos.

Bloque 4. Procedimientos de fabricacion

Técnicas de fabricacion. Clasificacion y aplicaciones.

Maquinas y herramientas utilizadas. Criterios de uso eficiente y mantenimiento.
Seguridad en el manejo de maquinas y herramientas. Planificacion de la seguridad.
Nuevas tecnologias aplicadas a los procesos de fabricacion.

Reduccidn del impacto ambiental debido a los procedimientos de fabricacién. Normas.

Bloque 5. Recursos energéticos

Fuentes de energia. Renovables y no renovables. Ventajas e inconvenientes.
Obtencion, transformacion y transporte de las principales fuentes de energia.
Consumo energético.

Célculo de costos.

Criterios de ahorro energético.

Montaje y experimentacién de instalaciones de transformacion de energia.
Certificacion energética.



1.- TEMPORALIZACION

Se ha incluido la temporalizacion en el cuadro de contenidos, criterios de evaluacion,
estandares de aprendizaje, instrumentos de evaluacion, etc., al final de esta programacion.

2.- METODOLOGIA DIDACTICA

Se desarrollaran los contenidos segun las siguientes actuaciones, que se detallan mas
adelante en las unidades didacticas:

Exposicion de contenidos tedricos en el aula: Dependiendo del tipo de contenidos se
contara con los recursos didacticos detallados en cada unidad didactica. El profesor
expondra con ayuda de los mismos los contenidos, haciendo participes a los alumnos con
intervenciones en clase que despierten su interés y mantengan su atencion. La exposicion
de contenidos no tiene porque ocupar necesariamente una sesion completa de clase, y
puede combinarse con otro tipo de actividades.

Trabajo individual en el aula: Para posibilitar que los alumnos realicen aprendizajes
significativos por si solos, se plantearan una serie de ejercicios y trabajos a desarrollar en
el aula, con la guia del profesor, que atenderéa los problemas que encuentren los alumnos
en el desarrollo de la actividad. Estas actividades estan pensadas para favorecer que el
alumno asimile conceptos nuevos, sobre los que todavia no ha trabajado, es por esto que
deben realizarse en el aula, para facilitar que el profesor aclare dichos conceptos, bien de
forma individual o bien al grupo en general.

Trabajo en grupo en el aula taller: Se formaran grupos de 4 ¢ 5 alumnos para desarrollar
algunas actividades a lo largo del curso, dichas actividades se reflejan en las unidades
didacticas correspondientes. La actividad en grupo permite el trabajo cooperativo, el
intercambio de opiniones y la busqueda de soluciones conjuntas, ademas de permitir
observar el comportamiento de los alumnos dentro del grupo (inhibicién, pasotismo,
liderazgo, etc.). Todos los grupos presentaran un escrito donde relacionen las tareas que
ha desarrollado cada componente del grupo. Siempre se desarrollaran dentro del aula
para permitir la mediacion del profesor ante cualquier desavenencia o conflicto.

Trabajo individual fuera del aula: Para afianzar los aprendizajes desarrollados en el aula
se plantearan diversos trabajos individuales y ejercicios, que permitan el refuerzo y puesta
en practica de los conocimientos adquiridos. Estos trabajos se relacionan en las unidades
didacticas correspondientes.



3.- MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Libro de texto: Tecnologia Industrial | McGraw-Hill (recomendado)

- Equipos informéticos.

- Material robdético.

- Tarjeta Arduino. Componentes electronicos.
- Pizarra digital.

- Uso delas TIC en el aula

e Se hara uso del ordenador y el proyector en el aula para mostrar a los alumnos
contenidos obtenidos de internet, asi como presentaciones y videos relacionados con los
contenidos de la materia.

e Se usara el aula de informética y sus equipos para la simulacion de circuitos eléctricos y
electrénicos con Crocodile Clips, simulacién de circuitos neumaticos con FestoSIM y
programacion de sistemas de control con IDE de Arduino.

[ ]

4.- COMPETENCIAS CLAVE

Aunque por las particularidades de la Tecnologia Industrial como asignatura sea evidente que
su contribucion se centra en el desarrollo de la competencia clave denominada “competencia
matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia”, también tiene participacion
en el resto de competencias bien sea por las metodologias que se utilizan durante el proceso
de ensefanza-aprendizaje, como por los aspectos sociales, éticos, culturales, histéricos,
técnicos, etc. que se desarrollan en los diferentes bloques de contenidos.

La realizacion de trabajos y presentacion de informes sobre aspectos relacionados con los
bloques tratados a lo largo del curso supone que el alumno debe dominar las destrezas
comunicativas para expresarse de manera correcta, ya sea de manera oral o escrita, y, en
particular, utilizando el lenguaje técnico adecuado. Del mismo modo, el alumno debe ser capaz
de comprender la documentacién que se le proporciona o que él mismo selecciona de sus
busquedas. Estos aspectos del trabajo diario en el aula deben incidir necesariamente en la
mejora de su comunicacion lingiistica.

En un &rea en la que es tan importante la representacion grafica como base de trabajo para
comprender el funcionamiento de las maquinas y sistemas tratados mediante la utilizacion de
planos, esquemas, representaciones en perspectiva, animaciones, etc. es necesario que el
alumno mejore su competencia digital pudiendo realizar informes que incluyan
documentacion en diferentes formatos ya sea obtenida de la red o utilizando software de
disefio y simulacién. La Tecnologia Industrial aporta el conjunto de habilidades necesarias para
enfrentarse a estudios superiores o al desempefio de trabajos con alto grado de cualificacion.

La resolucion de problemas de caracter tecnolégico supone la aplicacion de un conjunto de
estrategias que el alumno debe conocer para poder enfrentarse de manera sistematica a la
obtencion de soluciones frente a necesidades tecnolégicas. Estas estrategias constituyen las
diversas herramientas matematicas, cientificas y tecnoldgicas, que desde esta materia se le
proporcionan para desarrollar la competencia matematica y competencias béasicas en
ciencia y tecnologia, para enfrentarse a su entorno y que son referencias a partir de las
cuales el alumno debe ser capaz de desarrollar sus propios métodos de trabajo que le permitan
enfrentarse a nuevos problemas con una actitud abierta y positiva fomentando, por tanto, su



aprendizaje autbnomo (sentido de iniciativa y espiritu emprendedor y aprender a
aprender).

Los procesos tecnoldgicos necesitan la aplicacion de técnicas y materiales variados que
conllevan beneficios directos pero también inconvenientes. El alumno debe conocer e
investigar sobre la obtencién, produccion, utilizacion, eliminacion y reciclado de materiales
habituales y de nueva generacién; la obtencion, transporte y utilizaciéon de la energia; las
consecuencias de la utilizacion de técnicas industriales atendiendo a las ventajas y
problemética que para la sociedad suponen, fomentando su caracter critico lo que influira en el
desarrollo de su competencia social y civica.

También la competencia Conciencia y expresiones culturales se trabaja en Tecnologia
Industrial, ya que a lo largo de la historia ha sido el entorno y sus recursos naturales los que
han condicionado la técnica utilizada y los productos generados, contribuyendo al desarrollo de
unas peculiaridades regionales que se veran reflejadas en la conciencia y expresiones
culturales del grupo de poblacién del mencionado entorno. También el desarrollo de nuevos
productos hace necesario tener presente las preferencias que en cada momento la sociedad
requiere.

5.- CRITERIOS DE EVALUACION

Se han incluido en el cuadro de contenidos, criterios de evaluacion, estdndares de aprendizaje,
instrumentos de evaluacion, etc., al final de esta programacion.

6.- ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Se han incluido en el cuadro de contenidos, criterios de evaluacion, estandares de aprendizaje,
instrumentos de evaluacion, etc., al final de esta programacion.

7.- PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

La evaluacion del aprendizaje de los alumnos se realizara conforme a los siguientes
procedimientos:
- realizacion de pruebas escritas de conocimientos y de resolucion de problemas y
ejercicios.
- realizaciéon de proyectos y practicas en el aula-taller.
- realizacion de actividades en los ordenadores del aula de informatica.
- realizacidon de pruebas practicas de los contenidos informaticos en el aula de
informatica.
8.- CRITERIOS DE CALIFICACION

La calificacion final de la materia sera la media aritmética redondeada a un valor entero de las
tres evaluaciones, siendo necesario que en cada evaluacion se haya obtenido por separado al
menos la calificacién de 5.

9.- PROCEDIMIENTO DE RECUPERACION DE EVALUACIONES PENDIENTES
Las evaluaciones pendientes seran recuperadas conforme el alumno supere los objetivos de

las unidades de las que constan. Para ello debera superar una prueba escrita de conocimientos
gue se desarrollara a lo largo del primer mes de la evaluacién siguiente, asi como completar las



actividades retrasadas. Para recuperar la evaluacion debera obtener un 5 en la prueba al
menos. La calificacion de la evaluacion si se recupera sera 5. Habra una prueba de contenidos
minimos durante el mes de Junio para los alumnos con alguna evaluacién pendiente. Si la nota
es mayor o igual a 5, se aprobara el area.

La calificacion sera un numero entero obtenido de redondear la nota de la prueba, de tal forma
gue si la parte decimal es igual o superior a 0,5 se tomara el valor inmediatamente superior, y
si es inferior a 0,5 el valor entero inmediatamente inferior.

10.- RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES

No puede haber materias pendientes por tratarse de primero de Bachillerato.

11.- PRUEBAS EXTRAORDINARIAS DE SEPTIEMBRE

Los alumnos que hayan suspendido la materia en la convocatoria de Junio, realizardn una
prueba escrita acerca de los contenidos minimos de la misma y que sera puntuable de 0 a 10.
La obtencién de una calificacion igual o superior a 5 supondra el aprobar el area. Se valoraran
los contenidos, la redaccién, la expresion gréafica, el orden y la limpieza. No habra un trabajo de

verano que los alumnos deban entregar.
El redondeo de la nota se realizara segun los criterios descritos en el apartado anterior.

12.- PROCEDIMIENTO DE COMUNICACION DE CONTENIDOS, OBJETIVOS, ETC

La programacion didactica estara disponible para su consulta en la web del instituto, de modo
gue sea accesible por los alumnos y sus familias.

13.- MEDIDAS ORDINARIAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Durante este curso no se ha aprobado una ampliacion horaria de la asignatura, pasando de
una carga lectiva de dos horas semanales a otra de cuatro.

14.- ADAPTACIONES CURRICULARES PARA ACNEEs

Este curso no hay alumnos ACNEEs matriculados en primero de Bachillerato.

15.- ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

No se han programado dos actividades extraescolares para los alumnos de 1° de Bachillerato
durante este curso:

16.- ACTIVIDADES PARA EL FOMENTO DE LA LECTURA

Se buscaran referencias que propicien la lectura de articulos referidos a la tecnologia, y que
despierten el interés del alumno hacia esta fuente de informacion.



17.- MEDIDAS DE EVALUACION DE LA APLICACION DE LA PROGRAMACION
DIDACTICA Y LA PRACTICA DOCENTE

Una vez al mes durante la reunién del departamento, se cumplimentara el procedimiento de
seguimiento de la programacion y se remitira al equipo directivo para su supervision.

18.-CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE,
INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE

COMPETENCIAS CLAVES,

CALIFICACION

Tecnologia Industrial | 1° Bachillerato

Primer Trimestre

Contenidos

Criterios de evaluacién

Estandares de aprendizaje/ competencias clave

Bloque 5. Recursos energéticos

Fuentes de energia.
Renovables y no renovables.
Ventajas e inconvenientes.
Obtencién, transformacion y
transporte de las principales
fuentes de energia.

Consumo energético.

Célculo de costos.

Criterios de ahorro energético.
Montaje y experimentacion de
instalaciones de transformacion de
energia.

Certificaciéon energética.

Bloque 5. Recursos energéticos

1. Analizar la importancia que los
recursos energeéticos tienen en la
sociedad actual describiendo las
formas de produccion de cada una
de ellas asi como sus debilidades y
fortalezas en el desarrollo de una
sociedad sostenible.

2. Realizar propuestas de
reduccidn de consumo energeético
para viviendas o locales con la
ayuda de programas informaticos y
la informacién de consumo de los
mismos.

1.1. Describe las diferentes formas de pro
energia relacionandolas con el coste de
produccion, el impacto ambiental que proc
y la sostenibilidad.

1.2. Dibuja diagramas de bloques de
diferentes tipos de centrales de produccio
energia explicando cada una de sus blogL
constitutivos y relacionandolos entre si.

1.3. Explica las ventajas que supone desc
punto de vista del consumo que un edificic
esté certificado energéticamente.

2.1. Calcula costos de consumo energétic
edificios de viviendas o industriales partiel
de las necesidades y/o de los consumos ¢
los recursos utilizados.

2.2. Elabora planes de reduccion de costa
consumo energético para locales o vivienc
identificando aquellos puntos donde el
consumo pueda ser reducido.

2°) Competencia mateméaticay
competencias bésicas en cienciay
tecnologia.

3°) Competencia digital

4% Aprender a aprender

5% Competencia social y civica




Tecnologia Industrial | 1° Bachillerato

Primer Trimestre

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje/
competencias clave

Instrumentos de
evaluacion/Criterios de
calificacion (%)

Bloque 2. Introduccién
alacienciade los
materiales

Estado natural, obtencion
y transformacion.
Impacto ambiental
producido por la
obtencién y
transformacion de los
materiales.

Tipos de materiales
(materiales metélicos,
ceramicos, moleculares,
poliméricos e hibridos).
Aplicaciones
caracteristicas.

Nuevos materiales.
Estructura interna de los
materiales metalicos,
ceramicos, moleculares,
poliméricos e hibridos.
Propiedades mas
relevantes de los
materiales. Fisicas.
Quimicas. Mecéanicas.
Eléctricas.

Magnéticas.

Opticas.

Modificacién de
propiedades.

Seleccion de
propiedades en funcién
de la aplicacion.

Bloque 2. Introduccién a
la ciencia de los
materiales

1. Analizar las propiedades
de los materiales utilizados
en la construccién de
objetos tecnoldgicos
reconociendo su estructura
interna y relacionandola
con las propiedades que
presentan y las
modificaciones que se
puedan producir.

2. Relacionar productos
tecnoldgicos
actuales/novedosos con los
materiales que posibilitan
su produccién asociando
las caracteristicas de estos
con los productos
fabricados, utilizando
ejemplos concretos y
analizando el impacto
social producido en los
paises productores.

1.1. Establece la relacién que
existe entre la estructura
interna de los materiales y sus
propiedades.

1.2. Explica cdmo se pueden
modificar las propiedades de
los materiales teniendo en

cuenta su estructura interna.

2.1. Describe apoyandote en
la informacién que te pueda
proporcionar internet un
material imprescindible para la
obtencién de productos
tecnoldgicos relacionados con
las tecnologias de la
informacion y la comunicacion.

1°) Comunicacion
linguistica.

2°) Competencia matematica
y competencias béasicas en
cienciay tecnologia.

3°) Competencia digital

4% Aprender a aprender.

Examen en el que
el alumno
demuestra sus
conocimientos
sobre la estructura
de la materia, las
propiedades fisicas
de los materiales.
(20%)

El alumno expone
delante de sus
compafieros un
trabajo sobre una
clase de material.
(10%)

El alumno realiza un
trabajo escrito sobre
el coltan, sus usos,
impacto en paises
de origeny
sustitucion por
otros.

(10%)




Tecnologia Industrial | 1° Bachillerato

Segundo Trimestre

Contenidos

Criterios de evaluacién

Estandares de aprendizaje/
competencias clave

Instrumentos de
evaluacion/Criterios de
calificacion (%)

Bloque 3. Maquinas y
sistemas

Maquinas y sistemas
mecanicos.

Elemento motriz.
Soporte y unién de
elementos mecanicos.
Acumulacién y disipacion
de energia mecanica.
Transmision y
transformacion de
movimientos.
Aplicaciones
caracteristicas con
mecanismos mecanicos.
Montaje de mecanismos.
Elementos genéricos de
un circuito.

Tipologia de los circuitos.
Generador y receptores.
Conductores,
Dispositivos de regulacion
y control.

Esquemas de circuitos.
Simbologia de aplicacion.
Identificacion de
elementos en esquemas.
Interpretacion de planos y
esquemas.

Dibujo de esquemas con
programas sencillos de
CAD.

Verificacién de circuitos
caracteristicos. Sistemas
de medida. Simulacion.
Circuitos eléctrico-
electrénicos.

Bloque 3. Maquinas y
sistemas

1. Analizar los bloques
constitutivos de sistemas
y/o maquinas
interpretando su
interrelacion y
describiendo los
principales elementos que
los componen utilizando el
vocabulario relacionado
con el tema.

2. Verificar el
funcionamiento de
circuitos eléctrico-
electrénicos, interpretando
sus esquemas, utilizando
los aparatos y equipos de
medida adecuados,
interpretando y valorando
los resultados obtenidos
apoyandose en el montaje
o simulacién fisica de los
mismos.

3. Realizar esquemas de
circuitos que dan solucién
a problemas técnicos
mediante circuitos
eléctrico-electronicos con
ayuda de programas de
disefio asistido y calcular
los parametros
caracteristicos de los
mismos.

1.1. Describe la funcion de los
blogues que constituyen una
mégquina dada, explicando de
forma clara y con el vocabulario
adecuado su contribucion al
conjunto.

2.1. Disefia utilizando un
programa de CAD, el esquema
de un circuito eléctrico-
electrénico que dé respuesta a
una necesidad determinada.

2.2. Calcula los parametros
basicos de funcionamiento de

un circuito eléctrico-electrénico a
partir de un esquema dado.

2.3. Verifica la evolucién de las
sefales en circuitos eléctrico-
electrénicos, dibujando sus
formas y valores en los puntos
caracteristicos.

2.4. Interpreta y valora los
resultados obtenidos de circuitos
eléctrico-electrénicos.

3.1. Dibuja diagramas de
blogues de maquinas
herramientas explicando la
contribucién de cada bloque al
conjunto de la maquina.

1°) Comunicacioén linguistica.
2°) Competencia matematica y
competencias basicas en
cienciay tecnologia.

3% Competencia digital

Examen en el que el
alumno demuestra
sus conocimientos
sobre los elementos
constituyentes de
una maquina, realiza
ejercicios sobre sus
mecanismos y
elementos motores.
(50%)

Examen en el que el
alumno demuestra
sSus conocimiento
sobre circuitos
eléctricos de
transporte de
electricidad,
instalaciones
eléctricas.

(30%)

Disefio de los
bloques de un robot
diferencial y
construccion y
programacion del
circuito electronico
de un robot
diferencial.

(20%)
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Tercer Trimestre

Contenidos

Criterios de evaluacién

Estandares de aprendizaje/
competencias clave

Instrumentos de
evaluacién/Criterios de
calificacion (%)

Bloque 3. Maquinas y
sistemas

Circuitos neumaticos.
Circuitos hidraulicos.

Bloque 3. Maquinas y
sistemas

1. Analizar los bloques
constitutivos de sistemas
y/o maquinas
interpretando su
interrelacion y
describiendo los
principales elementos que
los componen utilizando el
vocabulario relacionado
con el tema.

2. Verificar el
funcionamiento de
circuitos neumaticos e
hidraulicos caracteristicos,
interpretando sus
esquemas, utilizando los
aparatos y equipos de
medida adecuados,
interpretando y valorando
los resultados obtenidos
apoyandose en el montaje
o simulacién fisica de los
mismos.

3. Realizar esquemas de
circuitos que dan solucion
a problemas técnicos
mediante circuitos
neuméticos o hidraulicos
con ayuda de programas
de disefio asistido y
calcular los pardmetros
caracteristicos de los
mismos.

1.1. Describe la funcion de los
blogues que constituyen una
maquina dada, explicando de
forma clara y con el vocabulario
adecuado su contribucién al
conjunto.

2.1. Disefia utilizando un
programa de CAD, el esquema
de un circuito neumatico o
hidraulico que dé respuesta a
una necesidad determinada.

2.2. Calcula los parametros
basicos de funcionamiento de un
circuito neumatico o hidraulico a
partir de un esquema dado.

2.3. Verifica la evolucién de las
sefales en circuitos neumaticos
o0 hidraulicos dibujando sus
formas y valores en los puntos
caracteristicos.

2.4. Interpreta y valora los
resultados obtenidos de circuitos
neumaticos o hidraulicos.

3.1. Dibuja diagramas de
blogues de maquinas
herramientas explicando la
contribucién de cada bloque al
conjunto de la maquina.

1°) Comunicacion linglistica.
2°) Competencia mateméaticay
competencias basicas en
cienciay tecnologia.

3°) Competencia digital

4% Aprender a aprender

Examen en el que el
alumno muestra su
conocimiento sobre
los elementos
componentes de
circuitos neumaticos
e hidraulicos,
célculos de
magnitudes en
circuitos, disefio e
interpretacion de
planos de
instalaciones.

(60%)
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Tercer Trimestre

Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje/ Instrumentos de
competencias clave evaluacion/Criterios de
calificacion (%)
Bloque 4. Bloque 4.

Procedimientos de
fabricacion

Técnicas de fabricacion.
Clasificaciéon y
aplicaciones.

Maquinas y herramientas
utilizadas. Criterios de uso
eficiente y mantenimiento.
Seguridad en el manejo de
maquinas y herramientas.
Planificacion de la
seguridad.

Nuevas tecnologias
aplicadas a los procesos
de fabricacién.

Reduccion del impacto
ambiental debido a los
procedimientos de
fabricacion. Normas.

Procedimientos de
fabricacion

1. Describir las técnicas
utilizadas en los procesos
de fabricacion tipo asi
como el impacto
medioambiental que
pueden producir
identificando las maquinas
y herramientas utilizadas e
identificando las
condiciones de seguridad
propias de cada una de
ellas apoyandose en la
informacion proporcionada
en las web de los
fabricantes.

1.1. Explica las principales
técnicas utilizadas en el
proceso de fabricacion de un
producto dado.

1.2. Identifica las maquinas y
herramientas utilizadas.

1.3. Conoce el impacto
medioambiental que pueden
producir las técnicas utilizadas.

1.4. Describe las principales
condiciones de seguridad que
se deben de aplicar en un
determinado entorno de
produccion tanto desde el punto
de vista del espacio como de la
seguridad personal.

2°) Competencia matematica
y competencias basicas en
cienciay tecnologia.

4°) Aprender a aprender

5% Competencia social y
civica

Examen sobre los
distintos procesos
de fabricacion.
(5%)

Construccién en el
taller de un robot
diferencial usando
las técnicas
necesarias y
observando las
normas de
seguridad.

(20%)
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Tercer Trimestre

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje/
competencias clave

Instrumentos de
evaluacién/Criterios de
calificacion (%)

Bloque 1. Productos
tecnologicos: disefio,
producciony
comercializacion.

Disefio de productos.
Proyectos.

Analisis de necesidades.
Concepcion de ideas.
Viabilidad.

Desarrollo de prototipos.
Produccion del producto.
Modelos de excelencia y
gestion de la calidad.
Calidad en la produccion.
Normalizacion.

Control de calidad.
Comercializacion de
productos.

Leyes bésicas del
mercado.

Proyectos de
comercializacion.

Distribucién de productos.

Ciclo de vida de los
productos.

Bloque 1. Productos
tecnologicos: disefio,
producciony
comercializacion.

1. Identificar las etapas
necesarias para la creacion
de un producto tecnol6gico
desde su origen hasta su
comercializacion
describiendo cada una de
ellas, investigando su
influencia en la sociedad y
proponiendo mejoras tanto
desde el punto de vista de
su utilidad como de su
posible impacto social.

2. Explicar las diferencias y
similitudes entre un modelo
de excelencia y un sistema
de gestién de la calidad
identificando los principales
actores que intervienen,
valorando criticamente la
repercusion que su
implantacion puede tener
sobre los productos
desarrollados y
exponiéndolo de forma oral
con el soporte de una
presentacion.

1.1. Disefia una propuesta de
un nuevo producto tomando
como base una idea dada,
explicando el objetivo de cada
una de las etapas significativas
necesarias para lanzar el
producto al mercado.

2.1. Elabora el esquema de un
posible modelo de excelencia
razonando la importancia de
cada uno de los agentes
implicados.

2.2. Desarrolla el esquema de
un sistema de gestién de la
calidad razonando la
importancia de cada uno de los
agentes implicados.

1°) Comunicacioén linguistica
4°) Aprender a aprender.

59 Competencias sociales y
civicas

6°) Sentido de iniciativa 'y
espiritu emprendedor

El alumno presenta
una memaoria escrita
del robot diferencial
construido,
proponiendo su
comercializacion y
elaborando un
proyecto de
viabilidad.

(15%)
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